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szülő új programjában a német illetősé- 

gű discreet monsters (igen, háklisak ar- 
ra, hogy csupa kis betűkkel írják a nevü- 
ket). A világsikerű könyv alapján készült 
játékban megpróbálják ötvözni az Unreal- 
féle lövöldözős 3D-akciójátékok és a 3D- 
kalandjátékok jellegzetességeit. A játékos 
egy Atreyu nevű hős szerepében Fantasia 
misztikus földjén találja magát, ahol ép- 
pen lecsukták egy értékes amulett ellopá- 

, Az első dolga lesz, hogy meg- 
szökjön, tisztázza a nevét, és különböző kala- 
majkák után megmentse a Császárnő életét. 
Fantasia öt földrészre tagolódik, és mind- 
egyik kontinens más éghajlattal, nemkülön- 
ben más lakossággal is rendelkezik, és a ka- 
land végére a föld minden zegét-zugát bejái 
juk. Természetesen a harci részekben szükség 
lesz a gyors reflexekre, de a történetben ab- 
szolút nem a Ouakerek "én most leölök min- 


B érdekes dologgal kísérletezik ké- 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


denkit"-módszere lesz a célravezető. Annál is 
inkább, hogy nagyon erős kalandelem szorult 
a játékba: a lakókkal, NPC-kkel és a különbö- 
ző lényekkel történő kapcsolatteremtésnek 
nem biztos, hogy az a kizárólagosan jó megol- 
dás, ha betámadjuk őket. A kalandoroknak is 
érdekes sajátosság lesz, az "emocionális dia- 
lógusok" rendszere, mely elmés megfogalma- 
zás azt takarja, hogy a beszélgetőpartnerünk 
pillanatnyi hangulata alapján fog reagálni. A 
megoldások tehát ígéretesen hangzanak, 
nemkülönben az, hogy a játékhoz készített 
Monster Engine grafikai megvalósításában is 
ötvözték a belső (pl. Unreal) és külső (pl. 
Myth) 3D megjelenítési módszerek sajátossá- 
gait, hogy tényleg teljes mozgási szabadság- 
fokot biztosítsanak a játékosnak. Egyébiránt 
azt ígérik, hogy mindez hi-color színmélység- 
ben egy szimpla 3D-kártyával tökéletes se- 
bességet produkál majd egy P166-on is. A 

ét Szörnyek még nem találtak megfele- 

kra, viszont ígéretük szerint a 

játék már húsvét környékén megjelenik. 


[EU TOSZ GAÁL MULOTT tg LETT td 
us szerepjáték, márpedig valószínűleg az 

Mata TAR ET EM era AC 
képei igencsak barátságosan festenek. A történet 
ELLA zá e LA ELLENT [aA 
LTAL ES ELT OE GL LL EL Sa ZO LT 
ták irányítanak. A játékban egy ötfős csapatot fo- 
KAN NET KELL át EN LU zni 
képviselőiből válogathatjuk össze. Természetesen 
mindegyik egyéni tulajdonságokkal és statisztikák- 
kal rendelkezik, fajának és osztályának függvényé- 
ben. A karakterek különböző fegyvereket, pajzso- 
kat, öltözetet, továbbá bionikus energiákat használ- 
[ETEL ANT E TT áZ ÁL EE ELST 


fi 2 még csak épp kiugrott a piacra, de 


smerős a cím? Az talán nem véletlen, hiszen 

annak a sci. téknak a folytatásáról van 

szó, ami 1994-ben igen nagy sikereket ara- 
tott a Doom-klónok piacán, egyrészt a grafiká- 
jával, másrészt a sebességével, harmadrészt 
pedig azzal, hogy erő! -elemek kerültek a 
szokásos esztelen li zésbe. A Looking 
Glass karácsonyra épphogy csak befejezte a 
Thief: The Dark Project c. 3D-játékát, és a Thi- 
ef-engine-re alapozva már keményen dolgoznak 
az S52-n. Amit már biztosan tudni lehet a 16 bi- 
tes grafikán és a 3D-kártyán kívül, az az, hogy 
sokkal több RPG-vonása lesz, egy csomó felve- 
hető tárggyal, aprólékos karaktergenerálással 
és fejlődéssel. A tekintélyes méretű fegyverar- 
zenál szintén variálható lesz: a fegyvereket fej- 
leszthetjük, javíthatjuk (mert meg is sérülhet- 
nek) és a lőszert is cserélhetjük. A feladat 
egyébként hasonló az előző részhez: a futurisz- 
tikus környezetben különféle adatbázisokba és 
biztonsági rendszerekbe törünk be, és melléke- 
sen lemészárolunk mindenkit, aki megpróbál 
bennünket ebben az áldásos tevékenységben 
akadályozni. Mindez kiegészül még a kooperatív 

1 


Az Eidos-tulajdonban levő Looking Gil, 
év közepére már szeretne elkészülni a játékkal. 


gekkel is rendelkezhetnek, mint például az alakvál- 
toztatás, a szuperintelligencia vagy a természetfe- 
letti erő. A város kulcsfontosságú épületeinek és 
területeinek ellenőrzés alatt tartásával csapatunk 
tagjai valamilyen jövedelem, illetve fegyverek és 
létfontosságú tárgyak birtokába juthatnak. Külön 
érdekesség lesz a környezet megjelenítése, ugyanis 
LÉ V ELLE STKRUZ SZT TEL ZáL Tt a 
nerálni, és az aktuális helyszínt real time-ban ren- 
dereli le, amivel tetszőleges nézőpontot biztosít a 
játékos számára. Az "első programos" Redline nevű 
csapat bemutatkozása tehát igen nagy siker lehet, 
KEATON ELÉD 
ee TÉL AC NA ETL LIZ TAR TSHÉ 
LOLL St LAZA 
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CASINO 


).tEZÉN ÜAtzz AL ETL E ES 
KELL E ALÁZ ALATT Le] 
megspékelve mindig is szinte biztos receptet je- 
ELET EL A LE LAN LOSE 
tal, Monopoly-sorozat, és még sorolhatnánk; 
LEALL ÁL EGE KE A CET TÁH 
EAT LT ELESNI ONT ALLT TOT ETL 
ban ugyanis egy játékkaszinó tulajdonosának dol- 
gos hétköznapjai elevenednek meg, Kicsiny kaszi- 
MELETT ETT ENG LE TALAL E UT 
rablókkal, pókergépekkel és mindennemű szeren- 
METJ LELLE TETT AL LN EGE Ezzel 
PEUT YA Md LOM ALA LASSÁL 
[UNTAT ETL TETTÉT ÉLT lel 
elkövetünk, hogy ez minél jobban sikerüljöi E 
MLLSt LÉ ALL SL MELLÉ ÉSA ia 
meltetésének minden ügyes-bajos dolga a mi nya- 
kunkba szakad kezdve a mellékhelyiségektől egé- 
szen a kedves látogatók által szétvert masinákig. 
LILI ELT ALL EGES Et LL HULTŐ 
KÜLEÉ TELEL ELET TATA (AMEL 
[LELKET LT LEK TA ETEL LÜ TÓ 
LEZe LELKÉT E UL EOL GY [EL ESZET ETT] 
LIZ NT AE LL OL UT LA TT ő 
ágába... Mind a grafika, mind a felfogás NAGYON 
erősen emlékeztet a Theme Hospitalra vagy a 
Constructorra, így igen kellemes percek elé né- 
zünk úgy március magasságában, amennyiben a 
ÜLTET TULELTE SL TŐ 


RESIDENT 
EVIL 


ost már úgy tűnik, hogy végre-valahára 
Mese a Resident Evil 2 PC-s verziója 

is. A Capcom stílusteremtő kalandjátéká- 
nak folytatása természetesen sokkal több zombival, 
sokkal brutálisabb fegyverekkel és rengeteg vérrel 
várja a kedves játékosokat. PlayStationön már a 
nyáron megjelent, és elég "tűrhetően" muzsikált, 
hisz olyan 5-6 mi ül á á 
gon. Teljeskörű 30-támogatás, hihetetlen mennyi- 


ségű videó és két rettegő főszereplő várja a kedves , 


játékosokat februárban. Meg pár zombi. 


A: örvendő sajátos j 
az "akció-RPG" eddig érthetetlen 
módon szinte teljesen elkerülte a PC- 
ket, pedig aztán minden egyben van 
bennük, amire csak egy játékos lélek 
vágyhat: izgalmas cselekmény, logikai 
feladványok, akciódús csatajelenetek, 
és persze szép hosszú játékmenet. A 
Final Fantasy VII sikere úgy tűnik, ta- 
lán megtöri ezt a jeget - vagy ha az 
nem, hát akkor az Infogrames Silver 
című játéka fogja. Első pillantásra 
FFVIII-nak nézné az ember, pedig ha a 
stílus, a grafika és a kamerakezelés 

azért jelentős külö 
nak. A történetben hét fől 
tunkkal indulunk a játék címét adó varázsló 
megsemmisítésére. Renderelt háttereken 
folyik a séta, amelyek ugyan nem teljesen 
interaktívak (például nem lehet szétverni 
őket), viszont a berendezési tárgyak alkalo- 
madtán kiváló fedezékként szolgálnak, il- 
letve akár előnyös pozícióként használhat- 
juk egy-egy magasabb részét. Csapatunk- 
nak koedukált inventoryja van, tehát az 
NPC-kkel tartott beszélgetés után megszer- 
zett tárgyakat egyes speciális karakterek 
cipelik magukkal, hanem egy nagy kalap- 
ban tárolhatjuk, és szükség esetén gyorsan 
kioszthatjuk őket. Az egyes fegyverkategó- 
riákon (kézifegyver, páncél, lőfegyver, stb.) 
belül nyolc különböző kategória van, míg a 
varázsló karakterek összesen negyven fajta 


varázslatot süthetnek el. A legnagyobb kü- 
lönbségek az FFVII-től a csatajelenetekben 
fognak jelentkezni. Mindenekelőtt a csata 
itt TELJESEN real ti folyik, míg ugye- 


Második óriási különbség, hogy az FF-stílu- 
sú játékok csatarészeinek körülményes ke- 
zelését teljesen elhagyták, helyette pedig 
egy olyan módszert alkalmaztak, ami teljes 
mértékben az egérre és maximum csak egy- 
egy billentyűre hagyatkozik: például ha ak- 
tuális emberkénk egy méretes pallost tart a 
kezében, akkor elég megnyomni egy billen- 
tyűt, egy rövid oldalirányú mozdulat az 
egérrel, és máris oldalról kaszál ellenfele 
felé, míg mondjuk egy jobb clickkel hátra- 
bukfencet csinál, hogy kitérjen egy táma- 
dás elől. Egyébként minden egyes karakter- 
nek hat támadó és nyolc speciális mozdulat 
sorakozik fel az egyéni repertoárjában. 


játék minden tekintetben komoly vetély- 
társa lehet a Final Fantasy VII-nek, bár 
kétségkívül egy hátránya is van vele 
szemben, márpedig az, hogy elég lineá- 
ris játékmenetre épül. A megjelenés 
tavaszra várható, és biztos, hogy tesztjé- 
vel még találkoztok oldalainkon. 











SHADOWMAIV-ELŐZETES 


Éltalában egyetlen fejlesztőnek sem 
TANA LELET NEL TAG UL CST 
LELTE ELMELET TTV] 
játékot. A comics-műfaj fogyasztói a 
MSZALTT A AAN LAT MT 
nyilván egyetlen olvasó sem tiltakozik a 
az ötlet ellen, ha egy általa jól ismert MILCAI KT MET] 
képregényhős életre kell monítorán, inár, aki jelenleg 
PELLE ELT ALT VA : izetett állásban 
EKET LA ÚT ként) ténykedik New Orle- 
rint folytatásos - folyamat. eiben. A játék egy 
nes reklámot biztosítan ónő, Nettie borzalmas 
tartják az érdeklődést a ezdődik, aki megjöven- 
Témáját, szellemiségét é MELLE LAT] 
lusát tekintve a képre LAZA Era LAT 

CRL TAL CA Tá [11 

afrikai kultikus tárgy, a 

vmask segítségével megi- 
Iz Árnyembert (Shadowman), 
Imas mágikus erők felett 

) voodoo harcos szelle- 

iki Mike Leroiban kél új 

d TE LE 
LALI ALZO AT ÉL E 
dni a társadalmi és a hús-vér 

átainak — de a Shadowmask 

ú segítségével bármikor képes egy- 
Tr k szerűen átsétálni a Holtak Föld- 

. A jére és Snadowmanné ala- 

ú kulni. 

A játék tulajdonképpen 
. egy külső (állítható) néző- 
KELL TÖLTET [EL éd 

KELL EIELTT EG LAGE Z tő 

KELL LIL EL TELT 

nevezni enyhe túlzás 
lenne (valami olyasmi, 
mint összekeverni Clai- 
. re Kennethet Stephen 
LAT LELGEZTGY CI 
j [ALLT TELT ee 


; ZES ha 
ML mis 
rt Itér a popu- 


h 
- N d l ELSE CILLEI B 
k / l P K . hogy a kommunikáció- 
(/ 8 EE L EE tura 
k Kan b hasonló módszerrel ta- 


PAZ LN EJZ LULU KÉG Ő 

nőtt olvasóközönséget célozzák meg: 

természetfeletti erők, gengszterek és 

Ikosok, sötét voodoo mái 

ideális kulisszák egy jó ús pszi. 8 
. J 















GEL ATAU SAT TI 
hogy az egy T.J.-t 
LOL ÉULT EZ GE 












nt 


lálkozunk, azonkívül néhány RPG-elem 
AA AGE CUTE LL Ő 
Ahogy a játék folyamán megfejti a vo- 
: 0doo próféciákat, lapozgatja az FBI 
SZETT L GST ELT ESZT TAG LTÓÓ 
mait karakterünk folyamatosan fejlő- 
dik. Megtanulja, 
he LIRUL Lea 
UCI [EIA 28 
vel hogyan sza- 
badítsa fel és 
irányítsa az ön- 
magában rejlő 
túlvilági energiá- 
kat, egyre újabb 
tárgyakat és 
LL LL GT ÉT 
[rá áC 
KEL 
Mint már emlí- 
tettük, az alapul 
szolgáló képre- 
gény kifejezetten 
felnőtteknek ké- 


ML ESTE TETTES 
lálhatja az ízlésének megfefélőt. 
Valószínűleg az Iguana sem tettgossz 


lóra, amikor belekezdett [E 
MTA LIEL CL AES Ut 
sonnevű figura által féljelzett képre- 













Távolban egy 
fehér vitorla 


szült - tehát nyugodtan felkészülhe- 
LÜL L AC LT ESZES S Ta CAT e Ti 
is vérbő akciónak nézünk elébe. (A 
játékot egyébként csak 15 éves kor 
felett ajánlják.) Alapállapotban Mike 


. egy 50-es Magnum Desert Eagle-t, 


Shadowman pedig természetesen egy 
Shadowgunt hord magá- 
val. (Kedvenc együttese 
pedig nyilván a Sha- 
[EAN LUC AL Élő 
az Élők és a Holtak Föld- 
FAL ETELE L Ő 
LELKE J 1 
gyilkosok kezében kel 
életre, míg néhány esz- 
köz működtetéséhez 
DULLLTTUL At stáa ő 
feletti erejére lesz szük- 
ség. 

LECSGL AAL L 1 
MEL UEMAL LEE KüL Gé 
LASSAN LÉ LÁ 8 
tékmenetet ígérnek - az 
ilyen ígéreteket persze 
nem árt fenntartásokkal 
kezelni, míg meg nem 
látjuk, mit tud a vége- 
redmény. (Elvégre azt 
LESETT UTAL AT] 
készülő műről, hogy me- 
LOG ELETTEL 
ELT GAT VEIL ESTE 
[EMU LLE szád Jaa 
fogtak, most már befeje- 
zik.) 

KLTE ÁL LELTE] 
AL ETEL SZAZ CL VÉ 1 
játék motorja a saját fej- 
lesztésű VISTA 3D engi- 









ANNYIRA még nem tartom kidolgozot- 
tnak ezeket a figurákat - bár mondjuk 
a bal alsó sarokban heverőt be tudnám 
ajánlani valahova madárijesztőnek 





MAAA d Jet E ET Cai a 
tek megjelenítésére terveztek, ame- 
lyen a játékos elláthat egészen-a hori- 
zontig. Egy különleges technika került 
bevetésre a figurák minél részlete- 
sebb ábrázolásának érdekében, továb- 
bá igencsak érdekes és reményteljes 
ILC ON e GT LL] 
élethűbb fiziológiai adatok alapján 
[LL ELANEL ALT GLTA [TAL ET KÉZ 
TAG EZT á raz d tg n NLG ETT E 
nál). Mielőtt azonban ezekről véle- 
ményt mondanánk, jobb lesz a játékot 
menet közben megnézni - pont valami 
hasonló dolgot ígértek a fejlesztők a 
Oween the Eye esetében is, és elég 
borzalmas dolog kerekedett ki belőle. 
LUSTA RAL ÁE 3 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINVJA 















[ZETAG KILO Z TE LÜL BUT B 
dowman. Igaz ugyan, hogy a screen- 
BULL TAT LELT ETVE 
LETT ALLT GECI ELEG A 

leg olyan elképesztően részletesen 

vannak megjelenítve, meg arról sem, 
hogy ez a VISTA 3D-engine valami hi- 


Gyorsaság fél egészség 


Ah! Friss teával fogadják 
erre a vendéget 










hetetlen mérföldkő a nagy területek 
megjelenítésében (ugyanis az eddig 
nyilvánosságra hozott játékképeken 
szinte kizárólag szűk helyek voltak) - 
mindegy, már régen leszoktam róla, 
hogy állóképen ítéljek meg játéko- 
kat. A történet viszont igencsak érde- 
kesnek ígérkezik, tehát a Snadow- 
manből még bármi lehet is: vagy ka- 
laposinas, vagy egyéb dolog. 
Reméljük a legjobbakat, tavasszal 
pedig úgyis meglátjuk. 


Shadowman 
KIADÓ: Electronc Ars  ] Electronic S 
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KOLT SÁT aet Ti 
ngzó szó. (Már 
légy olyan 


ROPPANT különösen, 
DE lna 
EL (1) EDETA LIERCI TUTTA 


nak, mint az egyszeri PC-játékosok- 
LAATTI LG L TEL KÉSO AA 
1118 ös mozdulatokat végez aj- 

6 A) s ujjaik szorosan egy képze- 
[Tal joleKarjára fonódnak. Hát 
í MTA TaZ tető 
osszú pro- 
cesszorgenerációk 
óta sokak kedven- 
ce, ami nem fel- 






jelentősen átalakított engine teljes 
mértékben támogatni fogja a különbö- 
ELET STNE LA Ae Tá tte 
FREE LELET LU ását B 
nyugodhatnak: nem 1 

LALI ELLÁTTA 

(ESETT 


LELET use tn EST EL Lett 
delmét követi egy csillagközi üzlet 
LAJTA e tát ssel ta éra 
egyik ilyen család tagjaként csatlako- 
zik a játékos a Lázadókhoz, szóval 
LSC GÉ TOL LILLE CTG LL NÉ LA 
LELET LUNA LELET SS (Le 1 


vennie a 


Az eligazítások szem- 
látomást blue box- 
technikával zajlanak 











újítás, hogy az egyéni és a! 
FILOLILRETL UTÁ CSKA [11 
szabadon konfigurálhatók, 


KLTE e] 
hi MLLE 
§ ző iszönhető 
a jeuzbá [EH 
KEK ELKELT 


guk itléjén mindig 
a legjobbat ígye- 
LA LATT EI 
LEON ELOTJ MEg 118 
LU LEIL ÉLT AÉ LT 
ZAL ML Ti 
darabjában (X- 
ML EEG 
LELETET ETET 
LEILA LÜL LG 
[LA LIL(1 [1 B 
EG GT LÉT T ő 
E MLLE 2] 
LELT ÉT ÜT tő 


e LEE 


[LULLY GET ÁL CZ LALT LU LT JÓT 
elődjei: sokan bírálták a szerzőket, 
LELT EZT NEE TELT TET ZAL GE NT LAT] 
lett az egész játék (hja, akkor kérem 
mániákusan az volt a divat), és ezen a 
LELETET ETT ALLT 
PIT L  GEG AGE TT Z 48 
a kritikát igyekeztek maximálisan 
EGK AGG ÜTNE ELJ ZA ÓT ETV] 
Games ugyan mindezidáig szerényen 
meghúzódott a Lucasarts árnyékában, 
de azért elég jól csengő nevük van a 
SZT L LTAL LELT LL LIÜ LTE 
ták a Lucasartsnak a Tie Fighter és X- 
ULSZ GE JELIG ETL EN 
EGEN E ESA CZ L TT 18 
mondjuk a Secret Weapons of Luft- 
waffe vagy a Battlehawks 1942. 

Az X-Wing sorozat az Alliance-szel a 
ETL ETKIJIL TÉTEL SETA (1) 
ZAN E TT TET CML CZ tö TOT] 


Jó estét, Leia herceg- 
nő rendelte a taxit? 















MEL TEGTTETTTLÉ ETÉT 
EA OO Tt HZ Ta 
ELSE EI CHÉ 8 
szállhatunk rajta a máso- 
dik Halálcsillag elleni 
küzdelembe az Endor boly- 
[LATE ESSETET [EHE 
ban, és végre személye- 
ELL ECZZÁ LETT Let ető] 
ILLETT LETELTE 8 
gyúkat, amivel Luke és 
Han takarította a Tie-va- 





ismerősök természetesen 
kinézetükben már csak nyomaiban 
emlékeztetnek egykori önmagukra, hi- 
szen minden egyes gép teljesen újra 
lett modellezve, és csodaszép rende- 
relt textúrákkal öltöztették fel őket. 
Az X-Wing vs. Tie Fightert kommentá- 
ló negatív kritikák miatt, most külö- 
LESETT Sith] 
MeV AT TAT) 
küldetéseken, 
(ON( JEL rő 
COTTA CTR 
cselekmény 
CG ETL E 
lon is bonyoló- 
dik: a fő vonal a 
Ezen gúla 
KG LTE ÜtÓ 
er atadta 
tatja be a Hoth 
LIVE LL KASTET E 
vedett kataszt- 
rofális vereség 
után, míg a mel- 
[EAT A 


- kh jli Az ember lelke örül, 
LESZOL CG KÜL LELT TÓ hogy mindenütt ennyi 
"követőre" akad... 


LLIANG 













gyakorló pályán 
sajátíthatják el a 
géppel való ma- 
nőverezés és a 
fegyverek kezelé- 
sének tudomá- 
nyát, majd két 
gyakorló külde- 
IGN I TTL 
ag a adta 
IGN ETZ [1 ú 
JULLETGUE Ő 
hogy bebaranyolják velük az egész 
univerzumot: Természetesen az eddi- 
biza ETT G HULA 6 
is: nemcsak hogy jóval több résztve- 
kJ LALLEEÜL ACT TULL e LELT TA 
[IZ CSÁ e JESZLAG AG ECÉ AAL A 
UL ETL YES [9 RAJTA TÓ 
PETO CI UT NACC GÁ GATT 281 Ae 
EU TCá det E LACEE TE 
kat hiperugrással fogjuk teküzdeni. 
Pr EVT LAGE LT 
vül természetesen találunk multiplay- 
CCA CIO Tt EI Let eSeye itél 





LEGE CSZA A 
ELET TETT Ő 
és számát, a cél- 
pontok fajtáját, 
valamint a Secret 
KEL DSÁ Já 3 
ITALT TÁL 
Annyit tehát már 
előre elvárhatunk 
az X-Wing Allian- 
MAG MULT GYA 
CIGANYT EE 
EILEYZ ALT ZT 
LETEZETT G UT 
lexebb történettel 
LETT TEAT TT 
dő játékosokat, de talán egyeseknek 
hiányozni fog a mattfeketén csillogó 
Tie Fighterek pilótakabinja. Valahogy 
nem igazán fér a fejembe, hogy miért 
nem lehet végre egyszer egy olyan 
Star Wars repülő szimulátort csinálni, 
CIN ETÉTZ TK JE E LGA TUL (ő 
fél összes típusa (vagy legalábbis az 
















A Millennium Flakon csendesen 
pihen egy csillagközi üvegvissza- 
váltó mélyén. Voilá: az Alliance- 
ban végre te is meglovagolhatod 







[dd SG EL ELÁLL GÉ 
kedvére csemegézhet bármelyikből, 
mint mondjuk a Red Baronban. Illetve 
értem én: nyilván előbb-utóbb a Biro- 
KELNE áe ie haat Tt a 
nak valami hasonlót, mondjuk "Tie 
Fighter Alliance" fantázianéven. 


X-Wing Alliance 
[/—— KIADÓ: Lucasarts/Actvisim Lucasarts/ Activision 


MEGJELENÉS: "99. március 

















CELLAL A 
H:: UI1d74t 
da uT e 


karácsonyi játékdöm- 

[UTAL CLN EY ( d 

adók soha nem látott 

mennyiségű új játékot dobtak 
PV Leah tdu LT VA 

is pezsgő játékpiacra. A kis pók 
fennmaradó szeme azonban kese- 
AG LOL EGET EL ANT Ta 
MELL EL TAL LL AL ELL DEI 
távolába veszett: a C8C2: Tiberian 
Sun és a Heroes of Might and Ma- 
gic III hiányával még csak-csak 
LG te TAL OTT B 

ET e- ele LT T BB Va 
LL NULL KÜ jei EL E 
PATAK EI Lt a 

fám alá, azt már nem! Hát 

UL ALL TT TETT 20 

VALL ELLA H TTL E 
UCCA TÁTOTT HET SÉ A 
zárólag a Populous miatt úszta meg 


HA 


ZAL LTAL LGEAET TT 
atomcsapásomat,) 

Pedig olyan szépen indult 

LEE EE T ELÉLAELS 
LELET TAT ALATT] 

az első screenshotok, meg a kará- 
LELT TZ ALLES LACAN 11 jó 
tapasztaltabb öreg rókák gúnyos mo- 
sollyal nyugtázták, mert az első részt 
négy éven keresztül ígérgették "ha- 
marosan" (ami a Bullfrog-féle időská- 
lán egy egészen más fogalom, mint 
normál embereknél). Az 576 házi 
szkeptikusai (köztük én) azonban 
[ELLA TELEL GETE] 
havi rendszerességgel takaros kis CD- 


A legvidámabb hely most 
is a temető. Persze csak 
a kínzókamrán kívül 





LECZLLA LG NETES TT GE LETE 
videókkal, és egyéb, pavlovi reflexe- 
ket kiváltó dolgokkal: jé! ezek tényleg 
csinálják! Es szemlátomást haladnak 
is... és most tessék: nincs mit kérnem 
LTE 2LG1 ARAB 

PELIKAN ALLÉL TÉL TÉT A 
LACETALN AL SAGA LUK] 
ULVALCUT LEALL ESR AE ETT TŐ 
most összefoglaljuk, hogy mit várha- 
tunk a csintalan játék folytatásától. 
(Közben imádkozom, hogy jövő kará- 
csonykor nehogy ugyanezt kelljen ten- 
nünk.) 

Hát mindenekelőtt alapkövetelmény 
lesz a 3D-kártya, mert teljesen lecse- 
LAT ALLT JEE A SÉT ll 


DUNGEON KEEPER 27-ELŐZETES 


e... 


TRE A 


daszép dungeonunk, valamint dicső 
szörnyeink most már gonoszságuknak 


Ta 


JV 


MEL AL ALUL ETT ő 
kinézetet kapnak. 
ELSZ LA LETTEL] 
kezelőfelületet is, ami 
talán nem volt egészen 
ILLAT ELET 
az alapjai a Populous- 
LEAST OLÁH E 
juknak. Szintén megváltozik a harci 
rendszer egy része: az 
első részben igen ké- 
nyelmes megoldás volt, 
Cd ALLE E 
ILLATA 3 E 
szórtuk őket a szüksé- 
ges helyre - itt már nem 
SALT eat tt 
GAEL G IL ITT 8 
ETL LETŐ ET] 
LELT LL ETET dó 
megfogalmazásból nem 
tudtam kisilabizálni, 
hogy mit találtak ki he- 
lyette - majd meglát- 
juk. 
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Lesz néhány új karakter is. Kezdjük 
mondjuk a tolvajjal, ami hasonló fog- 


I 
zású 
[OLT 
jára sötétben 
ELÜL CLIVE 
MKE 
ügyébe akadó dolgo- 
LELANZIL ETET TAL TESB 
kamra tartalmát. Azonkí- 
vül képes eltávolítani a 
per ELCLAENIL LTE 
[ALLTAL 4308 
harcban a Fekete Lovag, 
KZT ALATT 11 ő 
Sötét Elf jobb szereti biz- 
EEEN LA GML EC LU] 
a nyilait. Akad egy új hül- 
lőféleség is, nevezete- 
sen a szalamandra. 
Új ajtók és csap- 
LELACÉCT 
[érő 
OJ JÉte 
Kr AEL E 
a Portcullis a plafonról le- 
csapó villámokkal fogadja 
KENETET LETE ETŐ 
míg az utóbbiaknál a Fear- 
től frászt kapnak a Jó lé- 
LEN GTT 4 TETT Tó 
Kreta eu tK a 
[LOL KAL LL EL NYAL CLT] 
terhet Era tTL(ZR [ET METJ 


Egy varázsló, amint épp 
kiszáll a háttérben elsüvítő 
négyes metróból 





FON KEEPER 2 


e bájos vas- 
LUCETTA 
EE LTNET 
Ker CLT 
ELLENÁLL €l 
[ACL OG ELIA AAA 
KIZAT EN LELT ÉYZT UT [Ti 
LELET GT LÜL ESZÉT 
manát, és például a mágikus 
ajtók is ebből szerzik a műkö- 
désükhöz szükséges energiát. 
Uj varázslat lesz a Tremor, ami 
[AL ENTE LTE UL KENT Stt 
TAL TAT TÉ1ÉST 
BALL ESS ÉG ALTT ET A 
[JELL ALLTAL ESZT [) 
Turncoat, amivel egy ellen- 
PLAN ETETNEK S 
az oldalunkra. Szoronga- 
LT ZA LIANA 
LU TN TU LENA TUET AB 
[AIT Lá 
fernoval, ami igen látványos pirotechni- 
kai bemutatót rendez majd. 

Berendezését illetően teljesen újszerű 
[SEC TTTTL ELTTUNEETT TELL LETE 
nods, ahol alattvalóinktól Gonoszságunk 
visszanyerheti fizetésüket és jutalmukat. 

Csupa finomság, amit Bullfrog bácsi nem 
akar odaadni nekünk, és még csak egy 
kis részével foglalkoztunk... Na mindegy. 


Teljesen 3D csirkék, 
páran fogyasztás után 





Ott van, ott van, 
ott van! Ott van a 





Momentán éppen márciusra ígérik a mi 
Gyula ex-vezérünkről elnevezett Reaper 
és díszes kompániájának visszatértét. Jó. 
Rendben van. Azt még hajlandó vagyok 
kivárni, akár kenyéren-vízen-Carmaged- 
[LL TSZ EÁ ETT TELET 
LD terád a AHA KT AE] 
LNN LELET TT ASZT ET] 
mindenkit, aki számít), hogy ha húsvétkor 
sem lesz DK2-m, akkor hirtelen felindu- 
ILS IL UL EEG SZ ÜL LG T 
CoVboy 


Dungeon keeper 2 
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mikor a hetvenes évek első harma- 
AK: George Lucas megkezdte a 
KieLá EISgAD TTL ti t 

tait, talán nem is tudta, 
hogy mit művelt: megfogta 
az isten lábát, kerti zuhany 
módjára magára nyitotta 
Fortuna bőségszaruját - és 
SAUL 
LATTAL ZATU A 
Egy olyan univerzumot, ami 
KAZE Gt ÉT E 
mára talán ismertebb, mint 
az, amiben él. A film "77-es 
bemutatója óta pedig ez az 
univerzum egy virgoncabb 
rákos daganat sebességével 
kezdett el burjánzani, és ez 
[ELÁLL Z AT 
töretlen lendülettel tart: a filmtrilógián kívül 
(SZET NETES ZULLU TA 
leteit elborító feldolgozásoknak. Talán Lu- 
kács úrék ügyes üzletpolitikájának következ- 
ménye, hogy - egyéb hasonló világokkal el- 
KAL Ata ELET ge ULT LA 
pig ugyan igencsak komplex, de mindamel- 
ALAGTEZE ZÁ ETET EGYÉNT ETT e 
jelent ("hivatalos") regénykötegek, képre- 
gényhegyek és persze játéksorozatok szerep- 
INT A ZA GETE TO SET T TELE: 





Ajjaj! Vagy kitörtek az elme- 
betegek az intézetből, vagy a 
valahol erre forgat a Lucas hb. 4 


£ ő ; ELS d tic 
La 0 Tunde he Ta 4 


e uggetsa] 






[1] 8. hundet 
ű 2 AT 


helye térben és időben egyaránt. Ebben az 
MATAT ETATS ALLEN Ete 
jedik is csak igen talányosan ismerik ki ma- 
[GALL E RL KENDE SZ LETT 
szükségét látták, hogy egy (pontosabban: 
LIZA EZL TT ELLÁTÁ TK ZT 331 
EL LOL ELLA En EZ TU 
miatt nem szoktunk tesztelgetni, de ezzel 
azért kivételt teszünk, mert egy "kicsit" jó 
[at A 

A bájos install (csak 3 mega!) után felcsen- 
LpA NOTA LNN ENO E E TATA 
et E KGK UL LAJ ÁLTLALUL AN 
megkezdhetjük a búvárkodást a Star Wars- 
adatok tengerében. Ha valaki komolyan gon- 
dolja a vállalkozást, azt előre figyelmezte- 
LL LT LL ALLE EEEN NANA TÉTÓ 
(ACL EMIL OLT Z ZET d 
fELNLAT LA CYAN LT ALT UL LUL 
ECU A 

Hüllőfélben levő békésjabbai 


lakos - a legjobb fazon az 
egész filmben 











Az első CD-t Woody Allen-féle pa- 
EUGEST TELET ESETATZ TT 8 
UOLALLT LL SÜLT ELT] 
Star Warsról (csak idáig nem mer- 
ted megkérdezni)". Ezen találunk 
ugyanis minden adatot Karakte- 
OAI L TTL SALTS ET 
ZAL e erti at kt SÓ 
EEEN ETL ALSZOL LÓ 
SA OT a EL ELST 
replők adatait találjuk meg, ha- 
nem az összes mellékszereplőt, 
EEEN AU LU TT A 
mindezt olyan szinten, hogy olyan 
figurák életrajzi adatai is benne 
MELEG LG TS ALLT 
egy képregényben, hogy az egyik snittben 
jól fejbe lőtték. Megtudtam például, hogy 
mit visel Boba Fett a jobb 
KILL NE RULE LL AZEEN 
mert eddig nem is merted 
Ld LEAG ERAT NI huha 
dom: egy vuki skalpot. Le- 
ALL TTL LETA 
[ETL ét la UL AKT 1) 
Semmit"-be... A Techno- 
lógia főcím alatt a külön- 
féle cuccokat (fegyvert, 
járművet, űrhajót, fogpisz- 
kálót - mindent) találjuk 
I NEE L CST A CS 
séggel. A készítés közben 
talán a Monkey Island 
stábjából is betévedt vala- 
LYA ET EMU ld 
ELESETT 
[OLE LA aleut tt1a 
ELL ACE JEE 1811] 
[ELETU A USST TÉT 
[UL EE Set ETEL AH 
Ká ELSZ EL z a 
ACL AC LETE SÁL LB 14 
időskálából például kiderül, hogy 
bel CISárA ne T Ld 
meglóg Sarlacc barlangjából (hur- 
rá! Boba rulez!), 10-ben pedig az 
[e NEL Eeen Te OLT 
10 és Leia (mi tartott eddig?), és 
Palpatine császár is viszatár (még 









Há! Még a Lucasék sem tudják, 
megmondani, hogy honnan szár- 
mazik Dörmögő Dörth Vödör! 


Örm Omar gen 






kJ t 
ra "Mindent vagy TERT Ez a szöszi kisgyerek a 


LEGZÜT ZLT TETT N 
hogy a megszerzett ismereteket a 
Trivia pontnál egy vetélkedő kere- 
ILL AL ELT] Pal 
LelULB [LÜL E 
gyanús elemekből álló 










0. részből nem nagyon 
hasonlít arra a bácsira, 
aki egykoron lesz belőle 







LETE NUL TELT UL ET LETŐ 
LAJTA ELÜLT ÉKET 
TELENTE LOTTÉT a 
vasható adatokról. Hihetetlen 
nagy király vagyok: a 600 kérdés- 
[RA KELETIES E ELV AL TAL a 
IEEE TTL ALÁ ÉZ 1] 
-ST-t, itt parkol a szerkesztő- E 
) Kis kíváncsiak ugyancsak az 
EEC ELKELLT ÁLT IGN 
(maradjunk ennél a számnál) apróságairól - 














it be 


(Wipimi Oren Cu 


már legalábbis annyit, amennyit Lucas haj- 
landó volt elárulni. A bemutatót egyébként 
TT KET LETÉT 

A második CD-től kezdtem igazán csuklani. 
A LTUL ELLANTAT ETT SS KIE TLAT TELS 
például rajta van az eddigi három mozifilm 
teljes forgatókönyve (sőt, az első részből ki- 
vágott jelenetek videója is!), jelenetről-jele- 
LEGAL NESZ EST NE ELL ee 
[ETANOL SNS AL 12) 
[GONE LG ANGT ELLA SA 
ide-oda kattingatva megnézhetjük, hogy mi 
[TTL RLE en AL E E a 

















idhatják, hogy készült a hamburger (il- 
Hamsolo), ez ugyanis a filmkészítés ku- 
airól lebbenti fel a fátylat - és itt 


. aztán tényleg nem tikolóztak! Az Expanded 


Universe-ben az SW-fanok csámcsoghatnak 
egy jót, itt ugyanis megtalálható minden, 
ESEL ET A LELET OSE TUZ TENG 
ITALT EGT ULNE 
LAZA ULT LA iL bögre, játék - 
meg Lucas úr minden vállalkozása, közte a 
LucasArts KT és eddigi ténykedésé- 
kB 
hELA TELT] 





LL SZT ZET 
Star Wars-rajongó, e EE EEbt) 
ENNE GATE E TEL AGOALN TE 
diának nevezek. él [TT TEZEKT ETT 
hipertextes szöveg, egyszerű kezelőfelület, 
kiválóan átgondolt logikai felosztás, vala- 


mint a látvány, a hang és az adatok tökéle- 
KSS b JER 2 LOTZ TS SSTT TE EÉ EBB 
ee 1vibNil Tt HELL EK ETL LIEU L ÉGE 
LELET ze ELLENTÉT 


már olyan boldog...) Ezek után kicsit banális 
lenne Star Wars-rajongóknak ajánlani (ők 
úgyis házi Bibliaként fogják forgatni) - aján- 
lom inkább követendő etalonnak azon fej- 
lesztőknek, akik valamilyen témakörben ha- 
ELL EEN CI KZ EL Lt EL ALLT ETEL 
tom azoknak, akik kíváncsiak rá, hogy mire 
képes a multimédia, ha igazi mesterek csi- 
nálják. Meg ajánlom magamat is, mert azért 
valahogy be kell fejezni ezt a cikket, ugyanis 
[Je NAZ LELT ELTETT AA] 
[4161 AR 

CoVboy 





































ki 8.00 uz hurrább! Palpatine még rulezebb!)  Scenes menüpontból reménybeli rendezők 
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ugye még oké, ha valaki egy híres filmcsilla- 
gért vagy popsztárért van oda, de hogy milliók 
bálványozzanak egy csinos poligonlánykát, az már 


Hss mennyire meghülyült ez a világ. Az 


egy kissé beteges. Ráadásul ez a betegség ragadós: 


az Eidos által gerjesztett Lara-őrület már stábunkat 
is megfertőzte. De Ti sem ússzátok meg! Nyilván 
már meg is csodáltátok az e havi címlapi 

már rossz előjel -, ha pedig e cikk olt 

idáig mélyedtetek, akkor végkép elvesztetek. Lara 


során az derült ki, hogy a második rész egyesek 
szerint túlságosan akciódús lett, túlságosan lineá- 
ris, és talán több logikai feladvány kellett volna 
bele. Akik kezdetektől fogva elkísérték Larát az 
útjaira, azok jól tudják, hogy az első részben sok- 
kal szövevényesebbek voltak a pályák, a játéknak 
úgy kb. 709-a logikai feladatokból állt. A második 
rész ezzel szemben pergőbb lett: a játékidő 609--át 
az akciórészek tették ki. A Core most a békés kö- 
zéputat próbálta megtalálni, vagyis az 50-5099-os 
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húzhatunk elő. Persze még más tárgyakra is szük- 
ségünk lesz: ha mondjuk elsősegélycsomagot aka- 
runk használni, a tárgylistát az Esc-pel hozhatjuk 
be. A kezdők számára egy fontos észrevétel: ha fo- 
lyamatosan nyomva tartjuk a tűzgombot, Lara min- 
dig ugyanarra a célpontra fog tüzelni. (Még akkor 
is, ha az illető már kimúlt.) Ez az automata célzás 
leginkább a főellenségeknél van hasznunkra, hi- 
szen Lara futás közben is - amennyire csak tud - 
rajta marad a célon. Az alapvető mozdulatokat 


s 


V 


KRAÓ]I VISSZATÉRT 


immáron harmadik kalandja elől nincs menekvés: 
ezt a játékot nem szabad kihagyni. 

A "visszaeső betegeknek", vagyis azoknak, akik- 
nek már volt szerencséjük valamelyik Tomb Rai- 
tierhez, gondolom nem jelent újat, hogy hősnőnk 
ismét misztikus kinések után kutat. A történet na- 
gyon régen kezdődik. Töhbiillió évvel ezelőtt egy 
hatalmas meteor csapódott be a Föld légkörébe, 
nagy pusztítást végezve az akkor még trópusi ég- 
hajlatú földrészen, az Antarktiszon. Az emberiség 
történelmében egy polinéziat törzs volt az első, 
akik felfedezték a becsapódás helyét. A dermesztő 
hideg ellenére azon a területen érthetetlen módon 
bőségesen volt élet, ezért a törzs letelepedett, és 
istenként tisztelte a krátert, ahonnan az élet 


folytat ásatásokat, akik ugyancsak : 
katlan tapasztalnak. A mun 


párosítást célozta meg. 

A játékmenet ettől mé 
mészetesen maradt a régi: "itt meg ; 
húzni egy kart, mire ott kinyílik egy ajtó". Akül- 
csok keresésén, és a csapdák kijátszásán van a fő 
hangsúly. Újdonság, hogy akad néhány rendkívül 
szemét csapda, ahol nem csupán elfutni, hanem 
sprintelni kell, Van mondjuk egy hosszú folyosó, 
melynek mindkét oldaláról hegyes karók mered- 
nek, és a két fal egyre közeledik egymáshoz. Itt 
már a sima futás nem elég: nyomni kell a "?" bil- 
tentyűjét is, mire Lara még jobban belehúz, Sprin- 
telni pérsze csak rövid ideig tehet — mint a víz 

alatt a levegő fogyását, az erőtartalékok tel- 
élésétis-egy csik fogyása szemlélteti, Ha 
jól emlékszem, kú- 


ként. 
ezúttal 

is Lara 
otthonában -— 
gyakorolhatjuk 

- a kiképzőpálya 
alig változott a 
legutóbbi rész 
(Lara:s Home a főv. 
menüben) 


Ez a koma most még félig- 
meddig normális, de később 
teljesen megzakkan, és 
kénytelenek leszünk kinyírni 


és a lőszetken kívüle 
haluak;:de ezeknek nem 27 


FÖLD KÖRÜLI UTAZÁS 
LARÁVAL 


A játék lineáris történetét az alkotók egy egysze- 
rű csellel bontották meg: az indiai, vagyis az első 
küldetés után három helyre is mehetünk. Indiában 
Lara egy elhagyatott, csupán mérges kígyók és tig- 
risek által lakott ősi templomot kutat át. Ennek 
során összetalálkozik egy kutatóval, aki elég fur- 
csán viselkedik, Az ürge hamarosan teljesen be- 
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Indiában a szobrok elég 
rossz szokása, hogy néha 
megelevenednek 


csavarodik: mint kiderül, nála van a 
. kó, amit keresünk, s ennek energiái 
1. kerítették a hatalmukba. Nincs mit 

ni: ki kell nyírnunk. A játék elő- 
sző részéhez hasonlóan most is 
vannak igénybe vehető járművek, 
, még több is, mint legutóbb. 
iz indiai helyszín harmadik pá- 
ján szinte végig egy klassz, 
. négykerekű crossmotoron 
léphetünk, átugrathatjuk 
"vele a folyókat és a szaka- 
dékokat. Az ellenfelek 
érdekesek a maj- 
ok, akik eleinte 
. még nem bántják 
sőt, úgy vet- 
észre, tipp- 


nás tengerész a világ különböző pontjain adott el. 
Ettől a ponttól tehát több irányba lehet menni. 
Hogy melyik helyszínt választjuk először, az persze 
kihatással lesz a többire. Nevadában például nem 


árt, ha nálunk van az a rakétavető, amit az óceáni- 


al pályán vehetünk fel. 
Óceánia egyik szigetén nem szívesen látott ven- 


dégek vagyunk: néhány kannibál akarja megkóstol- 
ni Larát, majd épphogy csak megmenekül, máris T- 


Rexek és egyéb ősállatok üldözik őt 
tovább. Ezen a helyszínen Larával ka- 
jakozni lehet. A második választható 
helyszín Nevada. A sziklás sivatagban 
a hírhedt 51-es körzetben tehetünk 
látogatást - a vendégszerető katona- 
ság el se akarja ereszteni Larát. Meg 
kell szöknünk a börtönből, s melles- 
1eg el kell hoznunk a harmadik szob- 
not, A sivatagban dzsipen is utazha- 
tunk. Ezek után még az esős London 
van hátra, ahol hősnőnk amolyan fe- 
szes betörőruhát ölt magára. A házte- 
tókön és a csatornákban közlekedik, 
s úgy futólag még a Szent Pál Szé- 
kesegyházat is meglátogatja. Itt érte- 
lemszerűen főként emberi ellenfelek 
vannak: biztonsági őrük, zsoldosok, 
vagy egyszerű munkások állnak az 


AZ ÖSSZKÉP 


A játék grafikája nagyon szép, s ezért fel is ve- 
tődik a kérdés: hogyan tudták az egészet 


alig egy év alatt kivitelezni, Nos, min- 
den az új editornak köszönhető. Míg 
az eddigi két résznél 

minden poligont ma- 

nuálisan, egyenként 

tettek a helyükre, addig 

az új pályaszerkesztővel egy 
kattintás egy kisebb helyiség 
kialakításához elég, amiknek 

a kinézetét aztán már csak fino- 
mítani kell. Ami eddig 2-3 óráig 
eltartott, immár csak pár másod- 


percres meló. Mi játékosok azonban in- 
kább az új, háromszög alakú poligonokat 
vehetjük észre az új szerkesztő tudásá- 


ból. Az eddigi Tomb Raiderekben az 
egész terep csakis négyszögletes poli- 
gonokból volt összerakva, ezért is volt 
olyan túlzottan szabályos minden. 
Most azonban jól megfigyelhetjük - 
például a fák gyökereinél -, mennyivel 
hatásosabb és természetesebb, ha há- 
romszögeket is használnak. Igaz, ami 
igaz, a dzsungeles helyszín ennek el- 
lenére sem nyerte meg a tetszésemet: 
még mindig túl mesterkéltek a fák, 


20-s "papír" bokrok sem túl meggyőző- 


ek. De sebaj: a többi helyszín annál 
szebb. Az esős, szürke London pél- 


Nicsak! Egy játékos, aki egy- 
szerre akarta végigjátszani 
Lara mindhárom kalandját! 


jó szemmel is kell rendelkezni. Ezúttal is vannak 
, ugyanis "kockatologatós" feladatok, 
csakhogy a kockák most szinte min- 
dig be vannak építve a falakba - 
. csaknem láthatatlanul. Ha egy 
. ilyen hely mellett véletlenül simán 
.. elmegyünk, később csak a logi- 
kánkra hagyatkozhatunk. E! kell 
majd gondolkodnunk, hol is volt 
olyan elágazás, ahol még nem 
tettünk semmi lényegeset, és ott 
kell keresni a megoldást. (A tolo- 
gatható kockákat csak abból le- 
het észrevenni, hogy a felületük 
általában kisebb, négyzetes tex- 
túrákból van kirakva.) Vannak ka- 
landos kihívások is, mint mondjuk ami- 
kor át kell kelnünk egy mocsáron, de 
csak a helybéliek tudják, melyik 
kövekre lehet ráugrani. ..Az ügyes- 
ségi részek roppant pontos, cen- 
N tire kimért ugrásokat kívánnak 
. — gaz, ezt már megszokhat- 
. tuk, Végül még jó is, hogy 
. bármikor lehet menteni, 
mert amikor 100 métert 
zuhanunk vissza egy "fel- 
kapaszkodós" jelenet- 
nél, gyorsabb, ha állást 
töltünk. De ha már a töl- 
tésnél tartunk, egy apró 
negatívum: nem értem, 
hogy az install program 
minek hagyja szinte az 
egész játékot a CD-n, minek 
következtében ugyanannyit 
töltöget a gépünk, mint 
mondjuk egy PlayStation. 
Na persze bármennyit is töl- 
töget, mindig újra fogunk 
Próbálkozni, hiszen a har- 
madik rész is olyan mint 
az elődei: abbahagyhatat- 
lan. Felemészti minden szabad- 
időnket, és még az alvásra szánt 
éjszakálnkat is elveszi; a kialvat- 
lan, sápadt arc tipikus tünete a 
Tomb Raider-táznak. És még azzal 


utunkba, Ha megvan az összes szobor, Lara eluta- 
zik Dr. Willard antarktiszi bázisára, ahol azonban 
meglepetésére mutáns tudósok várnak rá - nem 
igazán békés szándékkal. A hóban motoros szán 
lesz Lara segítségére, A végjátákban 0. Willard ki- 
VEELLS SE HATE toma LÁLERSÉSES 
menekül egy bányába - a legvé- 

gén még egy kis Indiana Jones- 
OZAT 


majd 
dául eszméletlen részletesen meg van csinálva, — tén sajnálok mindenkit, aki komolyan gondolja, 
tényteg hibátlan munka. Technikailag figyelem- hogy végig akarja játszani. 
re méltó még a színes megvilégítás ís. Ezt az át- 
tagember talán észre sem veszi, pedig hát ettől v.Z 
válik lehetővé, hogy Lara másképp sütkérezik a 
valódi náp alatt, mint mondjuk egy jelzőláng fé- 


után Indiában végeztünk, találkozunk egy újabb fu- 
dóssal, Dr Wiltarddal, aki elmondja, mibe ís nyúl- 
tunk bele (lásd a bevezetőt), Az őrült figurától el- 
vett kőszobrunk valamilyen ismeretlen anyagból 
készült, valamiből, ami nem földi eredetű. A már 
említett matróz naplója alapján több ilyen szobor 


MB A nevadai MP-k igen 
meleg fogadtatásban .. 
részesítik Larát 


Minimum: P166, 16MB RAM 
Ajánlott: P200, 32M8B RAM 
3D-gyorsító: D3D 
Multiplayer: nincs 


A Szent Pál katedrálisban a 
tiszteletet parancsoló környezet 
ellenére is kilóg a lóláb 


vi VERE 
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játszható lövöldözős játékokat 

— mint már megszokhattuk — 
ET ELJÁ G Aa ÉSz il 
zetni: vagy a remek grafikájú Guake- 
re, vagy a szuper interaktív Duke 
LL EAOLLA YE ZTAC LT A SA éA 
az örvendetes meglepetés éri a játé- 


ft első személy perspektívából 


A távcsöves puska segítségé- 
vel a távolból is meleg üdvöz- 
letet küldhetünk a banditáknak 





kost, hogy mind 
a kettőt egyfor- 
[ETT ÚT) 
CILLULL HÉA 
olyan játékról 
van szó, ami lát- 
ványosabb a 
Ouake II-nél, s 
pe auTai tú 
több tereptárgy 
használható 
benne, mint a 
ML NE CZU LT 
Az események 
BALLAL VA 
LETT Lá TAT] 
nagyváros a nem 
is olyan távoli 
jövőben. Egy dúskeblű kisasszony 
(bár inkább a boszorkány jelző illene 
rá), Elexis Sinclaire egy biokémiai 
vállalat örököseként valami ördögi 
LG ITATTA ETT ILLŐ 
Hogy mit, azt még pontosan nem 
tudni, de a városban az utóbbi idő- 
ben kósza hírek keringenek különfé- 
le mutánsok felbukkanásáról, akiket 
állítólag bizonyos öltönyös fickók 
még a hatóság megérkezte előtt el- 
tüntettek... Bármilyen csinos is te- 
HELLA UL ALLT LÉ LL A 1 
de ezredes szerepében halálos el- 
lenséget jelent, hiszen a Hardcorps 
nevű speciális rendőri egység tagja- 


Hanyatt babám, ha szeretsz! 





in és 


ként a bűnnel állunk hadban. 
Elexisnek pedig meg kell fi- 
HULA tő 


MEGEZÜGETETT ALÓ 
NENT 11 KA 


No de elég a körítésből, lás- 
kid 
kább, mi- 
től olyan 
LEILA [1] 
tett 
CL élj 
[Lil 
grafikája 
CNN L ONT ETT [d 
ne-jét használja, 
ez tehát már ele- 
ve biztosíték, 
LETE] 
bővlival van dol- 
gunk. Ráadásul 
az engine-t né- 
hány speciális 
fényeffektussal 


Az igen bájos vonalakkal rendelkező 
Sinclaire ZX Elexis kissé mérges az 
egyik beosztottjára 





feljavították, és az objektumok ki- 
KÜL EZ ELNE TT A GT ör LAG 14 
összkép, sokkal reálisabb minden. A 
falakra felhúzott, nagyon eltalált 
textúrák maximálisan egy koszos vá- 
ros benyomását keltik, s minden 
pompásan van árnyékolva, 
az 


CN Sá VEL Tá LIL LT CÉLT] 
valóságosak. Tisztára mintha egy 
igazi bankban járnánk az első külde- 
tésben, majd később a 
[E TEza att 1 ee LA BI I 
megszólalásig olyanok, 
LG LL TELT LL ő 
Ehhez még hozzájön a 
már említett nagy fokú 
interakció: a cselekvés 
billentyűvel gyakorlati- 
lag mindent megpisz- 
kálhatunk, ami csak a 
kezünk ügyébe akad. 
Pu ERTL ÜLGa 
b Mi ttdtáut tt Érte 
ereszteni a csapokat, 
lehúzogathatjuk a klo- 
tyókat, telefonálha- 


(5 


Sinhődés 


Ajjajaj! A Diana hercegnőnek 
álcázott túszhölgy mindjárt 
beballag a tűzvonalba.. 





tunk, működtethetjük a kólaautoma- 
tákat, egyes monitoroknál megnéz- 
hetjük a biztonsági kamerák képeit 
- még a szemeteskukák fedelét is 
megbillenthetjük. Ha nincs is ezek- 
nek sok értelmük, akkor is nagyot 
dobnak a játék hangulatán. A Duke 
LELT KAL EE OL GET ELL 2) 
komolyabb eszközöket is igénybe 
vehetünk, mint például az építkezé- 
sen, ahol beülhetünk egy daruba, 
hogy aztán annak lengősúlyával 
LTE TET TELT TZGN TET ő [I 
sokkal később motorozhatunk is, ha 
LEALL SZ SL ILA CT 
egyáltalán nem szokványosak, mivel 
CAT SYG LT ÉL ALTALI LA 
fordulatos történetre alapozódik. 

A játék elején csupán egy sima 
bankrabláshoz riasztanak minket, ám 
CHACE IULI GET AL EZALATT 1 AE] 
bankrablást valószínűleg valaki meg- 
LATI LILLE LLAT TAG A 
egyig jól kiképzett katonák, és olyan 
rakétakilövőkkel fogadják a helikop- 
terünket, amilyen a sarki trafikban 
aligha kapható. Elkezdjük tehát 
(ehe EÉ 
IST a (ALT 
szerzőjét, 
CÉLUL 
CT 
cinit, és 
mire a 


gyanúnk úgy négy-öt küldetés után 
beigazolódik, a szerencsétlen nyo- 
morultat valaki szörnyeteggé változ- 
tatja, és úgy fogunk végezni vele. In- 
nen indulnak el a szálak a SinTek 
vállalat irányába, és így merülünk el 
egyre mélyebben - 38 pályán keresz- 
tül - Freeport alvilágában. Az alvilá- 
[dee ldetjeret tn átad N 
LISZT OSR E TOLL E LUNA Ü( a 
alagutakban folyik a gyilkos küzde- 
lem, és a mutánsok látványa sem 
CuO ENC A LII C B 

Jó dolog, hogy nem pusztán ellensé- 
get látni a képernyőn. A bankrablók 
irodistákat ejtenek túszul, az aluljá- 
LOL T ET ELT edu B 
denhol van néhány civil. Még beszél- 
ML ACÉL SG KUSZA Ét 
nek hálálkodni, ha elküldjük őket 


pi 


biztonságos helyre. 1 
Néhol akadnak rend- — 
őrök is, akik megle- 
[LL NEIL ET] : 
banditák irtásán fá- 

[EGYE LANELHÉ] 

mesterséges intelli- 

(Lal tNT e (sza "LEN l 
fás. A legfőbb segít- 

ség azonban kétség- 
telenül J.C., a 

e Ez4 dai 
valójában 

a vele le- 

folytatott 

beszélge- 

téseink teszik — . 

igazán kalan- erem 
LESZEK HALAK EL ji 

tékot. J.C. — azonkívül, 
LL AGULST GST 

togat és megjegyzé- 

ELLA CSO 11 ed 
Lee ESA] 
kalóztudományával 

van segítségünkre: 
ZAL ELIT LA] 
LELNE HI 1 
kolt ajtókat. Hősünkhöz 
hasonlóan ő is egy külön 
személyiség, például ha 
céltalanul törünk-zúzunk, 
odaszól nekünk: "Akkor et- 
től most boldogabb vagy?" 
A játék egyedi megol- 
LGEGTÜLT LL NU 
LUC G ELET ÉT 
HTML HANT T E) 
POL JAG ETT] 
[UL SZZA GÁLA 

Esz 
resztül lehet ki- 


lösz, 



























s 





ESETT ezet 









kapcsolni, 
[I-ET Lát 
CZ ezzd tja 
feladványok közé 
era AL LG ÜL TE 1A CÜLGZL 
gödréből egy magasan kiálló 
CELLA E TU NET AL ETT 
LELET LEON TLC] 
[UL ELL NET era TC HILL 
ML LANUC NT AZA 
GT AZTAT NÉNI TIL EE 
ra figyelünk fel, és a magas- 
ban egy acélgerendát pil- 

[E ÜLLALT! EZLL LAT T Ted 
gán himbálózva. A megol- 
dás innentől már pofonegy- 
szerű: lelőni onnan a ge- 
[LELTE LTA LGA B 

tör egy vízcsövet, mi pe- 

CIN EA TAL ertette 





j KT EKET E LESTAT Á 11 B 

h [ACEL ÉET LETTEL ZA TOT LG TA 

(d KELTSE TS ETL] 

j LETELT LO UL OTA LSE ÉT [ d 

Tek laboratóriumához, úgy kell beo- 

j sonnunk, hogy a recepciósnő nehogy 
(SZAGA LT UL Ő 
LÖLIGLGEL HESS LEGE ALA 
szintén nem lehet egy rossz szavunk 








/ a z 
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Aj 
£-§ 


[j se. A 
[j Magnum 
CLT LB 


MELL YALLUT TÓT a 
pítóval, a shotgun 


Ka YKANáL Eso , 
LENE TATLGTZÁLET A] 


szerint szaggat. Az ellenfe- 

JET 
el, van aztán 
puska, és ! 
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jában is ko- A h 
Kea k 


PETE AL C LT É JT ZVTE Ta 
[ELL G AG ET TTL GTA] 
orvlövészkedhetünk, míg a géppus- 
kánál gránátvető üzemmódba kap- 
csolhatunk. A gránátokon kívül per- 
sze van más robbanószer is: a leg- 
PELLE ÉGET UE TE LÜL B 
kat találhatunk, az egyik legfélelme- 
GEL AS IT KEL LIE TA GÉ 
Sin - mint a fentiekből sejthető - a 
vérbő játékok táborát gyarapítja, sőt 
mondhatni rögtön az élbolyba soro- 
ELLA ELL EL LETT AKÉL [d 
den egyes sérülés meglátszik az el- 
EAT hozz de KA el 
láljuk őket - e tekintetben is sokat 
ETO e LG NET NE NN VELT Z 4] 
helyzet a bekapott találatokkal is, 
hősünket ugyanis kívülről is néz- 
hetjük. Így tehát nem árt szépen 
felöltöztetnünk emberünket: 
külön találhatunk sisakokat, 
golyóálló mellényeket, és 
nadrágokat. Visszatérve 
CELL ETG E JUCI EEG HÉ] 
hullák tökéletesen úgy 
ELETU 81 AC) 
lövés erejétől az el- 
várható, és a ma- 
radványaik is 
her 
ed LAC] 
megfi- 
bh di 
[e 





[14a 
dául egy 
LT EST ő 
al LELI Ó 
láthatjuk, ahogy 
a koponyája hátul 
kiszakadt. Jó, tudom, 
f CATAGSTATACLÉU CT Ó 
ETL CG T ára (A TETT ut el 
tárát súrolják, úgyhogy lép- 
jünk is inkább tovább. 
UTALAS LEALL TUL UL A 
nem árt a fegyverek használatával 
tisztába jönni. Erre való a főmenü 


Headüuarters ikonja, amit 
CLULINLE EGE LISZT LE 
sunkon kezdhetünk kóbo- 
LU eu LL UL UTAZÁSI 
egy külön pálya. Az ajtó- 
kon belépve gyakorló- 
szinteken próbálkozha- 
tunk: az igazi helyzetek 
szimulálásán kívül 
még agyaggalamblö- 
vészettel is szórakoz- 
hatunk. 
LArIGL LETE t HÚ 
LEVELET 
lyen egy Ouake II 
utódtól elvárható. 
pal Ei LTE 
pálya ugyano- 
lyan klassz ki- 
dolgozású, 


lc 
BAL LV Ryázt 
UCI LLEId rá 
ETL] 
akár 32 játékos 
számára is. 


is viselhetné 


DELLE NI [laj 
dolgokat általá- 
PLAZA ee 
[GUN At: 14 
íratlan szabály a 
Sin esetében is 
érvényesül. A le- 
geslegidegesítőbb dolog a töltési 
INTETTE ÁL LESZ [1] 
Sinnel, többször is a reset gombhoz 
nyúltam, mert teljesen úgy tűnt, 
hogy töltés közben lefagyott. Jóné- 
hány próbálkozás után jöttem rá, 
hogy egyszerűen csak várni kell 
(hogy mire, azt nem tudom). Akár 3- 
4 percig is türelmetlenkedhetünk - 
valami bug van a dologban. Azt 
egyébként az alkotók sem tagadják, 
hogy nagyon "nyers" kódot dobtak 
piacra, hiszen amint megjelent a já- 


Elexis anyó már elég ren- 

desen átrendezte Mancini 

génstruktúráját — mi még 
ráteszünk egy lapáttal 





ték, máris beígértek egy patchet 
hozzá. Hibák tehát bőven akadnak, 
példának okáért az Al. Nagyon szu- 

per, ahogy az ellenfelek elbújnak a 
falak és a tereptárgyak mögé, de a 
LU ELLA LU LACIT LÉ LL LUCA TA 
első főellenséget, a mutáns maffió- 
zót például minden nehézség nélkül 
győztem le, ugyanis lemerevedett, 
mint egy kőszobor. 

A játék menüje is enyhén szólva 
edd ÍTETT LA [18 TAG ETL EU] 
lehet egy egyszerű hardveres gyorsí- 
GEL GST LTNE ZA LT ee 
ni a Video Options-menüben, hogy 
mondjuk egy 3Dfx kártyánk van, utá- 
na egy másik pontnál is ki kell vá- 
lasztani a hardveres gyorsítást, 
[Era C Gréta Ge TTL AT] 
konfigurációnk képességeire. (Ezt 
mellesleg automatikusan is felis- 
ZAR U LG Te EN ILL ELLENTÉT 
et dut-áut u MT EL etLILT HT] 
kártya, csak akkor, ha az egész mű- 
veletet az Apply-jal hagyjuk jóvá... 
Led SL SZG LL VAA BT "98 
vel tudom csak magyarázni, hogy az 
irányítás a lehető legrosszabbul van 
beállítva — szerencsére ezt kedvünk- 
re módosíthatjuk. Alapbeállításnál 
data een EG JULES 
LL LETT LAT TÁTVA TÉT 8 





A száguldás a kétkerekűn III 
a Motrogeddon 2 alcímet Hi 





tegyük át az egészet mindjárt egér- 
irányításra. Azt is erősen javaslom, 
[GALL LETT TET ÉE] 
Free Lookot kapcsoljuk be, külön- 
ben az egeres célzás aktiválásához 
kénytelenek leszünk még egy plusz 
LEO ZTA ULT Ő 
Hogy mennyire tudjuk élvezni a 
Sint, az végül is attól függ, men- 
MATULA LAJTA TÁ ÜLET Ló 
(az Activision vagy a Ritual site-járól 
CAN ATÁT TUTTE LUN 
ami korrigálja a legtöbbet). Ha eze- 
ket a bosszantó 
MENET 
[ALONE 
szűrték volna, 
u Srd TU Lát 
vábbi nélkül a 
legjobb lövöldö- 
zős anyagnak ki- 
CIIGUETLUKi 
Sint, így azon- 
ban kicsit vissza 
kell fognom ma- 
gam. Valahogy 
[LÁGY áL (Auda 
CLA LL AA 
adni, majd ké- 
sőbb javítgatni" 
megoldás. Első- 
sorban azok járnak jól, akik rendel- 
keznek Internet hozzáféréssel, s így 
"elpatchelgethetnek" vele. 

[A 


Sin 
FEJLESZTŐ: Ritual Entertainment 
Ketyere 
Minimum: Pt66, 32M8B RAM 
Ajánlott: P200, 64M8 RAM 
3D-gyorsító: OpenGL 
Multiplayer: 8/hálózat, 32/Internet 









Summa surmrnarurr 


A progtamhibáktól eltekintve zseniális 
lövöldözös őrület 


végítélet 


Ej 
















megje- 
NT üle érkeznek kellemes hírek; kezett fel- 
nenől juk idején saját stílust teremtettek. Így 
"- volt eza Populousszal, a Sim Cityvel, és persze nincs 
zeíráskért a Settlers III részével sem. A kis telepe- 
ő valamikor "92 magasságában gyalogoltak be elő- 
8 monitorainkra, "94-ben jött a második hullá- 
És a harmadik felvonás az idei karácsonyi piac 
ik setén sikervárományosaként jelent meg. 
a ezé see ttta be kellene mutat- 
akkor valahogy eképpen 
pa zzséle r elésl tesze-tosza ugribugri ló- 
chat ilyen-olyan cókmókjávál jön-megy ide-oda. (Ezt 
ver st 


z he 
; szó a tó ell le sralmetázt 


lég távólról emlékeztet elődeire — és ez kánai a 
látványíái Vonatkozik. . A játék szlogenje szerint "Egy 
új éjszaka ákis, I sosém lesz ugyanolyan! "; 
És ez nemcsak a ategórfájának köszönhető, 

n annak is, hogy — BEEE áldásos 
ik köszönhetően - három különböző népet ál- 
ik szembe egymással, akiknek gáztasági alap- 

























ilda: míy-a római. 


itik a követ, a kínaiak retettel 

. Hasmnálnak inkább fát. Külön műsrsátt jáéöráls 5: 
7 hany inkább valtási) különbözőség, ami egyben ajá 

si p.kes lévén a Settlers tut: ú 
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nek, megelégeli, hogy alárendeltjei egész napjukat 
umpolással töltik felhők közötti palotájukban. Az 
öregedő Jupiter hatalmas pocakot eresztett a mér- 
téktelen borfogyasztástól; Hórusz, az egyiptomiak só- 
lyomfejű istene kizárólag azzal foglalkozik, hogy a 
Gösser vagy a Löwenbrau sörmárka nevét lehet-e 
egyszerűbben leírni egy hieroglifával; míg CíVih-Yu, a 
kínaiak sárkányistene már csak akkor képes lángo- 
kat fújni, ha egy öngyújtóval belobbantja rizspálinká- 
tól bűzlő lehelletét. Mivel ez így nem állapot, ő egy 
Benetton színekben pompázó kígyó alakjában leszáll 
közébük, és a létszámstop jegyében ultimátumot ad 
nekik: mindegyiküknek ki kell jelölnie egy-egy veze- 
tőt a népéből, aki - természetesen a többi nép rová- 
sára - megmutatja, hogy az övé a legtalpraesettebb. 
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esztésékre nincs szükeég, az isteneiket pedig még a 


KIS- .. szakszervezet sem menti meg a munkanélküli istenek 






smkzeny zi 





















b ESEK eééteélj ibensetet ts .  megembereli 


egyben alkoholmentes - kenyerétől... 
azaz hadjáratot játszva a nehézségi fo- 
jhatározza, hogy melyik nép élére állunk, 


E égne elpyarmágakb 4 eges 


 / ténet, amelyhen kótyagos istenünk is lassacskán 
mód van gyakor- 


tásra, valamint önálló scenariok megvívására, Utób- 











biakban szerencsére nem a hadjárat küldetései kö- 
szönnek vissza: van egy pár előre definiált pálya is, 
de gyárthatunk magunknak egyedit is, ha úgy tartja 
úri kedvünk. 


A feladat nagy vonalakban nem változott: a sok kis 
csókával meg kell hódítanunk az egész pályát. Mivel 
többen is vagyunk, az ehhez vezető legegyszerűbb — 
és mellesleg egyetlen - módszer az, hogy vidámabb 
focimeccsek mintája alapján nagyokat verünk azok 
hátára, akik más színű pólót viselnek, mint a mieink. 
Ehhez szükség lesz katonákra, a katonákat ellátó ne- 


héziparra, az ezt tápláló mezőgazdaságra, ag. 
na és főleg ezek megfelelő működtetésé- 
re. Bármilyen épületet most is csak saját terüle- 
tünkön tudunk építeni, amit szokás szerint a póznák 
mutatnak, Szűz területek birtokbavételének két mód- 
ja van: egyrészt az, hogy őrtornyot építünk a határra, 
ami hatótávolságának megfelelő mértékben kitolja a 
határt; másrészt pedig egy telepesünket pionírrá ala- 
kítjuk, aki szép komótosan birtokba veszi majd a ki- 
jelölt területet, Ha két nép közös határral rendelke- 
zik, akkor további területszerzés már csak bátor ha- 
daink bevetésével lehetséges. Az épületek - rendel- 
tetésük szerint - négy csoportra vannak osztva: ipari, 
gazdasági, katonai és polgári létesítményekre. Egy 
épület kiválasztása után a program jelzi, hogy hova 
lehetne felhúzni, a pontok színe és sűrűsége pedig az 
építési időt, illetve hasznosságot mutatja. 

A nem szakmunkát végző telepesek három alapvető 
csoportba eszthatók. A lapáthuszárok kiássák az új 
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épületek alapjait, míg a kőművesek felhúzzák a há- 
zat, ha van a helyszínen megfelelő mennyiségű építő- 
anyag. A szállítómunkások hurcolják a rendeltetési 
helyükre a különböző árukat. Ez nyilván időbe kerül, 
tehát az egyazon termelési láncba tartozó épületeket 
célszerű egymás közelébe telepíteni, hogy a nyers- 
anyag mielőbb eljusson felhasználási helyére. A má- 
sodik részben tapasztalt forgalmi dugók ritkás hajú 
ismerőinek nagyon kellemes újdonság, hogy most 
már nem nekünk kell az utakat megépíteni: kialakul- 
nak maguktól, ha sok a járókelő, de egyébiránt a 
szállítás árkon-bokron keresztül is működik. A pilla- 
natnyi helyzetnek megfelelően a Telepesek-menüben 
szabályozhatjuk, hogy a populációnk mekkora száza- 
léka dolgozzon a fenti három alapvető foglalkozás- 
ban, a maradékból válhatnak szakmunkások, többek 
között katonák. Ehhez egyrészt szükség van az épü- 
letre, ahol dolgoznak, másrészt a legtöbb esetben va- 
lamilyen szerszámra. Szintén új vonás, hogy a telepe- 
sek most nem nőnek ki a földből, ezért időről-időre új 
lakóházakat kell építenünk (most abból nőnek ki...). 
Mivel az új épületekhez kőre és deszkára 
lesz szükség, minden parti elején gondoskodni kell a 
megfelelő utánpótlásukról. Az előbbi nem nagy ügy: 
telepítsünk a földből kiálló sziklák mellé egy kőbá- 
nyászt. A deszkagyártás már többfázisú művelet: az 
erdőszéli kis tanyákban élő favágók ellátják rönkök- 












részüzemet, de nem árt melléjük 
egy erdész sem, aki csemeték ül- 
tetésével biztosítja a fautánpót- 
lást, Mivel a fák jóval gyorsabban 
nőnek, mint ahogy kivágják őket, 
néha azért nem árt leállítani a "ter- 
melést", mert idővel úgy fog kinézni a kör- 
nyék, mint a Robin Hood egyik viharosabb 
forgatási napja. Ha az építőanyag utánpótlá- 
nem elegendő, akkor ugyanígy le lehet ál- 
lítani egyes építkezéseket (átirányítva ezzel 
a szállításta legszükségesebb helyre), króni- 
kus esetben pedig egy épület lebontásával 
visszanyerhetjük építőanyaga felét. 

Ez az ágazat termeli a kaját a nehéz- 
Íparban dolyozó bányászoknak. (Igen, 
csak ők kajálnak a játékban, a többi te- 
lepes és katona hozott otthonról uzson- 
nát.) A legegyszerűbb kajaforrás a hal, 
amit a tengerparton szorgoskodó halá- 
szunk pecázik ki a vízből. A többi kajá- 
hoz már szükség lesz gabonafarmokra 
is, ezek öntözéséhez pedig a folyó mellé 
épített vízműre. A búza aztán szolgálhat 
kajául a vágóhídra szánt malacoknak, a 
csacsiknak a szamárfarmon, vagy me- 
het a malomba, ahol a molnár lisztet 
Őröl belőle a péknek. 

Ennek alapját a hegyekben 
folyó bányászat fogja szolyáltatni. Egy 
új bánya telepítéséhez persze nem árt 
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előbb egy kis földtani kutatás: az egyik telepesünket 
geológussá változtatva kizavarhatjuk a hegyekbe, 
ahol kis táblácskákkal jelzi a különböző érclelőhelye- 
ket. Mindhárom nép ismeri a vasércet, a szenet és az 
aranyat. A vasércet a vasolvasztár rudakba önti, 
amelyből a szerszámkovács a szakmunkásoknak 
szükséges szerszámokat, a fegyverkovács pedig kar- 
dot, lándzsát és íjat készíthet. Mivel minden munka- 
folyamathoz szén is szükségeltetik, igen sok szénbá- 
nyára lesz szükség. A rómaiaknál egyébként szénbá- 
nyák hiányában a faszénkészítő is gyárthat szenet 
deszkából, de ez kissé kevésbé hatékony megoldás, 
mint egy frankón termelő bánya, Az aranyolvasztár az 
aranyat szintén szén segítségével önti rudakba. Pénz- 
re ugyan nincs szükség a játékban, viszont katonáink 


morálja annál magasabb, minél nagyobb 
aranykészletet halmoztunk fel. A kínaiak 
bányászhatnak ként is, ami a lőporkészítéshez szük- 
séges alapanyag, míg az egyiptomiak drágakövet, 
ami hasonló hatással van a sereg lelkiállapotára, 
mint az aranyrudak, A bányászok háklis egy népség: 
nem elég, hogy csak akkor dolgoznak, ha van kajá- 
juk, de az sem mindegy, hogy milyen az a kaja: a vas- 
bányász például a disznóhúst komálja, a szénbányász 
a kenyérért lelkesedik, az aranybányász halon él, míg 
akis kínai kénbányász nyilván rizst akar. Ha nem 
kapják meg a kívánt kaját, akkor csak komótosan 


dolgoznak (vagy sehogy), míg teli 
bendővel akár ötször gyorsabban is 
termelnek, mint rendesen. 

Fontos, 
hogy minden épület lakója, addig 
termel, amíg van nyersanyaga és 
amíg a szállítóink el is viszik a 
kész cikket. Ha már nyolc kész 
cikk hever a küszöbén, sztrájkba 
lép, és - mivel megszűnt a felhasz- 
nálás - előbb-utóbb a nyersanyag 
termelője is követi példáját, míg 
egy szép napon bedöglik az egész 
gazdaság. Ilyenkor segíthet, ha 
raktárakat építünk, amibe hat ra- 
kás (vagyis nyolc) cikket lehet tá- 
rolni. Az áruk menüjében megad- 
hatjuk egyes áruk szállítási prioritását, a tárolt cuc- 
cal pedig kereskedhetünk. Mivel a birodalmunk nem 
feltétlenül összefüggő terület (jópár küldetésben pél- 
dául több szigeten vannak emberkéink, de a pionírok- 
kal akár ugyanazon kontinens másik végében is létre- 
hozhatunk egy új populációt), a belkereskedelemre 
mindenképpen szükség lesz. Ezt szárazföldi úton a pi- 
actérre indított szamárkaravánokkal oldhatjuk meg, 
derhasználható vízi út is: a hajóépítő műhelyben 
gyárthatunk kereskedelmi hajókat, amelyek a dok- 
kokba szállítják a cuccainkat. Mivel a számítógép 
irányította játékossal nem lehet kereskedni, a külke- 
reskedelemnek főleg multiplayer játéknál lesz szere- 
pe: kisegíthetjük például valamely szövetségesünket, 
de gátlástalanabb üzletemberek akár az ellenséggel 
is köthetnek üzletet. 


jük az ellenséges vonalak mögé. Ilyenkor azonban 
nem árt figyelni rá, mert ugyan a civilek ügyet sem 
vetnek rá, de az ellenséges katonák legalább olyan 
előszeretettel szokták nyakon vágni, mint mondjuk a 
föld mélyének titkaiba feledkezett geológusunkat. 
A játék logikája alapján katonai épület lett a fegy- 
verkovács háza is, ahol vasrudakból és szénből kard, 
lándzsa és íj készül automatikusan, de itt is meg le- 
het adni prioritásokat. A fegyvereket hordáraink a 
barakkba szállítják át, ahol a még munkanélküli tele- 
peseinket besorozhatjuk katonának. A fegyverekből 
Egy hozzánk hasonló derék imperi- már kiderülhetett, hogy három fegyvernemünk lesz: a 
ú alistának a jól működő gazdaság N 
természetesen csak a hátteret 4. 
szolgáltatja a hadsereghez, de A 
egyébként pacifista poszthippik is 
előbb-utóbb kénytelenek lesz- 
nek katonai eszközökhöz nyúl- 
ni, ha nyerni akarnak. A kato- 
nai épületek közül már volt szó 


o Ld 
s ú kardosok és lándzsások alkotják majd a tá- 
madóéket, míg az íjászok - nem kimondot- 
tan rajonyván a kézitusáért - kicsit távo- 

labbról nyílzáporral támogatják őket. A ka- 

tonákat mozgathatjuk egyenként, vagy a 
megszokott módszerrel többet kijelöl: 

, akár több állomásból álló útvon- 


nagyobb 
nos fegyverzetűeket, illetve a kijelöltekhez Alttal 
hozzá lehet rendelni egy számbillentyűt is, és így 
csapattestekként is azonnal kijelölhetők. A hadműve- 
letek természetesen nem csak a szárazföldre korláto- 
zTódnak: a nagyszabású deszanthadműveletek végre- 
hajtásához a hajóépítő műhelyben hat főt befogadó 
csapatszállító hajókat tudunk majd gyártani. 
Mindhárom nép rendelkezhet "tüzérséggel" is, ame- 
lyek igen kellemes folytonossági hiányokat okozhat- 
nak az ellenfelek épületeiben: a rómaiak katapulttal 
bombázzák a gaz ellent, az egyiptomiak ballisztákkal 
lövik, míg a kínaiak ágyúkkal durrogtatnak a konku- 
ágyú" építésére egy spéci 
épület szolgál, és bevetés előtt nem árt lőszert is. 
gyártani/feltankolni. Sajnos ezeket a kellemes kis 
eszközöket nem lehet hajón szállítani (vagy legalább- 
is nekem nem sikerült meggyőzni őket, hogy szállja- 


dekre kitolják a határt, másrészt 
oltalmazzák a hatókörükben levő épületeket. Egy őr- 
torony "működéséhez" szükséges az is, hogy egy 
karddal felfegyverzett katona beszállásolja magát, 
építéskor tehát küldjünk legalább egyet a közelébe. 
(Mérettől függően egyébként többet is elhelyezhe- 
tünk a helyőrségben.) Hasonló épület a kilátótorony: 
ebbe nem kell katona, viszont a határ mellé felhúzva 
jó messzire bekukucskálhatunk vele az ellenség fel- 
derítetlen területére. A felderítés másik módja az, ha 
az egyik telepesünkből kémet csinálunk, és beküld- 



















576 


KBYTE 


SETTLERS HIV 





nak már be), és ha nem tökéletesen nyílt a terep, ak 
kor kicsit körülményes a mozgatásuk is. 
Mint tudjuk, katonáink lelkivilágára igen pozitív ha- 
tással van a minél több aranyrúd (vagy egyiptomiak: 
nál a drágakő). Ez elsősorban a támadó hadművele- 
tekre érvényes, hiszen védelemben mindig oroszlán- 
ként küzdenek, Hódító hadjáratokat tehát lehetőség 
szerint nagy túlerővel, vagy nagy aranytartalékokkal 
(esetleg mindkettővel) indítsunk. Elméletileg lehet 
támadni egyes épületeket is, de az elsődleges cél- 
ként inkább az épületet védő őrtorony lebegjen előt- 
tünk, Ha ugyanis elfoglaljuk, akkor igen kellemes 
események következnek: az őrtorony hatóköre 
csatlakozik birodalmunkhoz; a környékén 
já. levő összes épület összeomlik, és épí- 
tőanyaguk fele, illetve az ott tárolt 
cikkek hadizsákmányként hozzánk 
kerülnek; az ellenfél telepesei pedig gyor- 
san az új határ mögé pucolnak (ha nem tudnak, ak- 
FA kor csendes sikoltással előbb-utóbb megtérnek is- 
. tenükhöz). Mondjuk jobban festene, ha átállná- 
épületek nekünk dolgoznának tovább, 










a teljes győzelem, de azonos 
esetén a saját gazdaságából kiindulva 
átlagos stratéga előtt is egyértelmű, hogy me- 
lyek az elsődleges célpontok. Én például előszeretet- 
"tel szoktam támadni a barakkot vagy a fegyvergyártó 
műhelyt, és persze az aranyraktárakat. Utóbbit 
egyébként a számítógép is komálja, mert eddig min- 
dig varacskos disznóként rontott a határ közelében 
épített raktáramban tornyosuló csillogó rudak felé - 
a környéken felsorakoztatott fogadóbizottságom 
azonban hamar lehűtötte ezt a nagy vehemenciát... 
Mivel a csapatok könnyen és gyorsan mozgathatók 
akár vízen is, szintén nagyon jól lehet operálni az el- 
terelő hadműveletekkel is: néhány tisztáldozat kele- 
ten magára vonja az ellenség főerőit, mire nyugaton 
megindulnak az enyémek - trallala! Másik kedves 
módszer a megelőzés: egy-egy őrtornyot akkor is ér- 
demes elfoglalni, ha szinte biztos, hogy egy ellentá- 
madással szemben nem fogjuk tudni megtartani: mi- 
vel a környékén levő épületek összedőlnek, az ellen- 
fél egyrészt termelési kapacitást, másrészt pedig 
pótlásukig egy csomó időt veszít. 
Ha pedig egyetlen trükk sem válik be, még mindig 
buzgón fohászkodhatunk istenünkhöz... 







Az istenek szereplése a játék legnagyobb poénja: 
nemcsak egy enyhén debil kerettörténetet szolgáltat- 
nak, hanem egy jó adag segélyt is hű követőiknek. 
Mint az az intróból kiderül, mindhárom isten gyakorló 
alkoholista, így tehát mi sem természetesebb, ha kö- 
vetőjük sűrű italáldozatokkal biztosítja őket hitbuz- 
valmáról. A római vincellér bort termel a szőlőben, az 
egyiptomi sörfőző TÉNYLEG isteni nedűt gyárt a gabo- 
nából, míg a kis kínai pálinkafőző elsőosztályú szakét 
párol a rizsből, Az elkészült piát a hordárok a kis 
templomokba (illetve az egyiptomiaknál a szfinxbe) 





-Ó" csinos ügynöke, hol 
hattyú, hol fúria alakjá- 
ban. Titkon mindhárom 
főisten szerelmes belé 


A tudás istenasszonya 
a sok keresztrejvénytól 
kicsit már megfáradt — 
hívhatjuk Enervának is 


Egyiptom sólyomfejű 

istene, aki igen kifino- 

mult ízléssel rendelke- 
Zik: éthal a sörért 


A rómaiak főistene, 
aki mára pocakos, 
löttyedt vénemberként 
lép elénk 

pionírrá változtatja. A tüzes ajkú Cívih-Yu 
alapvető varázslata, hogy megolvasztja a 
jégmezőket, de tud sziklákat növeszteni, 
hallá változtatni disznóhúst, és persze 
ajándékesőt szórni az égből. A követ csak 
ritkán használó kínaiaknak jól jöhet, ha 
mondjuk vassá változtatja a felesleget, de 
az sem baj, amikor az ellenfelek csak fele- 
részt sebezhetik katonáinkat. Egy varázs- 


nál szem előtt tartotta azt az apróságot is, 


hogy szegény játékos órákon keresztül 
fogja hallgatni zöngeményeit. A KgM-ban 
inkább törekedtek a minél nagyobb reali- 
tásra, akár a játszhatósággal szemben is, 
a Settlers III-nál viszont épp fordítva zaj- 
lott az ügy: például nyilván blődli, hogy az 
egész kolóniából kizárólag a bányászok 
éhesek - viszont abszolút nem baj, én le- 













vi lattal megkétszerezheti a katonák támadó- szek az utolsó, aki ezért reklamál! Jupiter- 
stét erejét, sőt, ha olyan őrtornyunkat érte nek (vagy Blue Byte-nak) hála, hogy az elő- 
vat támadás, amit nem tudunk felmenteni, egy ző részek tapasztalatai alapján a forgalmi 
IT csapatukat a szelek szárnyán röpítheti a dugók gordiuszi csomóját átvágták azzal, 
kt 4 varázslatot alkalmazó paphoz. hogy kiiktatták az utak kérdését: igaz 
pe § ugyan, hogy így kicsit nehézkesebb a tele- 
püléstervezés, de legalább nem az idióta 
szállítják, ahol azok manává alakulnak. A nagy temp- hordárok feletti idegeskedéssel töltjük a játék nagy 
Jom (vagy piramis) megépítése után papok kezdenek részét. Szintén nagy ötlet, hogy az elődöktől (és a 
előbukkanni a mélyéről, akikkel a KEM-tól) eltérően a telepesek munkáját nem teljes 
manát isteni varázslatokra cserél- Mivel a Settlers III elég sajátos kate- mértékben az AI irányítja: különféle prioritásokkal 
hetjük. Mind a három isten 
nyolc, egymáséitól telje- 5 




















sen különböző áldás- 
sal szolgál alatt- 
valóinak (vagy éppen átok- 
kal az ellenségnek). Jupiter 
például betekinthet az ellen- 
ség területének egy ismeret- 7 
len részébe, üdítő esőt bo- g 
csáthat a földre, meggyorsít- 

hatja a termés beérését, felé- 

re csökkenti a támadó ellenség 
morálját, esetleg hasznos dolgokat 
hajigál az égből. Szintén nem jön 
rosszul, amikor arany hiányában 
átváltoztatja a vasat, vagy amikor a 
felére csökkenti az ellenség bányái- 


egy facsemetét, ahova 

építeni akartam, és azon kel- 

lett imádkoznom, hogy a nem- 

különben kretén favágó pont 

azt a fát szemelje ki követ- 

d kező áldozatának. Itt vi- 

csak elég áthelyezni 

. 9 a működése középpontját 

. az útban levő tuskóra és 

pár másodpercen belül már lehet 

EL is építeni. Szintén a Settlers III 

FA, magasan a nyerő a katonák vi- 

selt dolgai, és főleg a campaign 

terén. A II. rész legnagyobb hibája az volt, hogy szin- 
te minden egyes küldetése ugyanolyan volt, így idő- 
vel kicsit leült a dolog. Most erről szó sincs: minden 
egyes pályán teljesen új környezeti és politikai kör- 
nyezetbe kerülünk. A három különböző népben rejlő 
kombinációs lehetőségek és a szabadon definiálható 
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góriát képvi- 
sel a maga ne- 
mében, saját magán (illetve előde- 
ín) kívül maximum az októberi szá- 
munkban tesztelt Knights and Mer- 
chants szolgálhat össze- 
hasonlítási alapul. A kö- 
rítésben, úgymint grafi- 
közl ka és hangok maximum 
ízlés kérdése dönthet, mert a grafikusok 
mindkettőnél mindent elkövettek, hogy a 
játékos az első fél óráját a kis fickóin vi- 
gyorogva töltse a játékkal - bár azt azért 
tegyük hozzá, hogy a KM hi-color szín- 
mélységben 1024"768-ban is kiválóan fu- 
tott egy szimpla 16 megás P133-on, míg 
jelen elmélkedésünk tárgya már 800-600- 
ban is erősen berzenkedett. Az audióról 
szóló zenéje viszont elsőrangú: minden 
néphez négy önálló kompozíció tartozik, 
és szerencsére a jeles szerző komponálás- 











nak kapacitását, de a legjobb varázslata mindenkép- 
pen a civilizálás, ami átállítja az oldalunkra az ellen- 
fél alattvalóit. Hórusz két mezőgazdasági varázslata 
sivataggá változtatja a tájat (ami elég egészségtelen 
a kínaiak mocsaras vidéket kedvelő rizsföldjeinek), 
vagy épp ellenkezőleg: "kicsit" megnöveli a belvíz 
szintjét. Képes disznóhússá változtatni a halat, rá- 
gyújtani az ellenfeleidre az erdőt, és persze ő is szo- 
kott pár dolgot a földre hullajtani, Három legkemé- 
nyebb varázslatával megkétszerezheti a katonáid tá- 
madását, egy tornádóval a megjelölt helyre röpítheti 
az ellenséges katonákat, illetve a támadó íjászokat 





Vénusz beképzelt fia, 
aki egész nap képes 
gyönyörködni protein- 
duzzasztotta izmaiban 


A kinaiak rettegésistes 7 
ne, aki a maga otrom- 

ba módján csak Ongü- 
rának akar imponálni 

















tetlen. Vannak ugyan apróbb marhaságai (ha már ki- 
írta, hogy nyertem, igazán továbbléphetne magától is. 
a következő küldetésre; nem ártana, ha elfelejtené 
azokat az üzeneteket, amelyek már rég nem aktuáli- 
sak, stb), és még lehetett volna díszíteni egy két do- 
loggal (változatosabb katonai egységek, netán egy 
kis diplomácia), de még így is világbajnok játék! 

sa lenne, ha nem lett volna az a kis problémám az 
üzembiztonsággal. Nekem ugyanis rendszeresen 
kifagyott. Jó, ez esetleg még betudható annak (nem 
tudható be, de tudjuk be!), hogy nem pont azokkal a 
paraméterekkel játszottam, mint amit az igen fel- 
használóbarát setup javasolt szerény kis konfiguráci- 
ómhoz, Az viszont már nem, hogy az öt játékállásom- 
ból hármat nem tudott visszatölteni. Erős a gyanúm, 
hogy - a Sinhez hasonlóan - egy enyhén bugos verzió 
sétált ki a piacra, amit majd egy patch fog orvosolni. 
Ez egyébként valahol szerencse is: ha nem így lenne, 
az életben abba nem tudtam volna hagyni, és sosem 
született volna meg ez az ismertető. 
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SOK új éjszaka lesz még ezekkel a 
kis fickókkal sohasem ugyanolyan 
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BYTE 
TA GRIM FANDANGO 


ELVÁLT TU SÉ TŐ e 
11 KATA ZETI LTUEN 

CAMEL TTL] 
NSZ ÁLT ZT AZ ENE ÉLT 
PET A ALLAN LT de ELETE TEV] 
ELTELT ATA 0 ESSz ha 
KILE ELETLES ZOLEE TS ZÜt TE LáN ETEK 
ügynökeként kellett munkába állnia. 

Nemnem, a kedves olvasó most téved: nem raj- 
tam hatalmasodott el az örökölt terheltség - 
ZKT ÁZ TOTZ SETS] 
JELLEL TLá LR EAN KÜL CL HT 
a Full Throttle után ugyanis egy igencsak bizarr, 
PLEASE SL DIE E G 
kal kápráztatja el a tisztelt publikumot. Ezt a vi- 
ESZE LÉ OL ELSO KELLEK 1a 28 
[ETL ALTE ENERGI AN ALLT) 
LUN OZ Ez z ASZ ASE TRÉ TTL 
"film noir" stílusú filmjei inspirálták. Ahelyett, 
LAZA ETEK] 
klasszikus film noir például a Casablanca vagy a 
Máltai sólyom Humphrey Bogarttal, a kézikönyv- 
ben szépen elmagyarázzák nekünk, hogy miről is 
van szó: a film noirokban tökös detektívek, dö- 
gös és veszélyes nők, villámgyors autók és olajo- 
ELTÜNT St MLS TA TSA LN UL Ő 
denki állandóan dohányzik, A szerzők külön 
hangsúlyozzák, hogy a játékban is azért dohány- 
zik mindenki, mert a füst adja meg az igazi film 
noir hangulatot. Akit pedig zavar a sok cigaretta, 
KSE LL L CST ETEL LÉS LÉT A 
LEALL ANNA EL HA 
(Ez egy szakkifejezés a 
LILLE LSÉ (ZA 
könyvek méltatására.) Ez 
SEL ETL LÓ MÁL Ó 
KZOLEE AL LEUL 
KAN StL ő 
ELLE E1 LIANA 

DLA EME LT 
[IKON ETET UL 
akiknek hite szerint az 
Mag NEILILNL ÉL E 
ELL AOL LATTAL 
TT AZ TStatt] 
kell utaznia, hogy elérje a 
kilencedik alvilágot, azaz 
KELLET AT LAL HA 

Az iménti brigád új 
bevetésre indul a már 


JELENTŐSEN átépített 
Bone Wagonnal 





xikóiak később egy furcsa népszokással toldot- 
ták meg ezt a hiedelmet: minden évben megren- 
PELLE LETEKEN ÜL LAK LÜL TUÁ UT 
PELLE ELTOLT KAN L AN 
YALE LEÁLL TK TTL ZA 
ZALÁN LE NK EL LELIK TÁL 
csontvázakat (ún. "calaverakat") öltöztetnek kü- 
lönféle ruhákba. Nna, ezzel meg is beszéltük, 
LL ASEE LT NA SÉTA TSA TETT ELOK 
szerkót a játék összes szereplője, Isten nyugosz- 
ELLA 

Manny, a játék főszereplője egyébként abszolút 
nem az a macho, akiről a film noirok detektívjei 
jutnának eszünkbe - sokkal inkább emlékeztet 
egy másik Lucasarts-balfácánra, bizonyos Guy- 


brush Threepwoodra. A Halálszolgálat utazási 
ELLE OEM EAN á rt] h zi 
LEGE ÁT ELET TLTTTT 
olyan utazást biztosítson számukra, amilyet az 
NLG: ELV EÉATT A 
CELLS NEL ANT TEL ta tL UN 
sál EI TETEL LT ETEK Et 
hatnak, míg egy erényes apáca például akár a 
Kilencesen is kaphat elhelyezést (ez egy olyan 
[UA STAT LI EL OST  KLET LELET 
MELOT ETL EET NI 
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LELT TSL ÜLI Az öngyújtós jelenet Eve 
LELET TNETÉN veri sert ezezintei 
NEC HULLAT HT ELEN valamivel jobban csinálta 


LAGZI 
eladási kvótáját, hogy ki- 
FULE 3 LU TAL OB 
ELLA EYES] 
SAJÁT utazását. Ezzel 
ELNE LAS LL B 
KASSA AA 
ket állandóan egy másik 
UL An NLG 
kaparintja meg, aki nyil 
KELLO KÜL UL NT S 
EZEL AL ELÉ [1 
UL LETT A 
EL ALTALI tt 
Don Copal, a Halálszolgálat főnökének állandó 
letolása, Az introban Manny legutolsó üzletét 
LELETET LEN TESZ GT 





Szép kis csapat: Manny teljes 
harci díszben és Giottis a kissé 
átalakított kocsi nyergében 





MLS KET UA 
rát javasolja hősünk ügy- 
IL LL LVA 
sem deríti fel, hogy Manny 
ENNE KA ENE hő 
val ajándékozza meg, 
pl E LELT AL 
[ELOTTT tát án E 
Manny szomorúan leveti 
LLLET ETEL ALZ ETTE] 
gólyalábakat, amit az el- 
ee LA AAL 
testmagasság biztosítása 
MOLLY KT SA 
LU 8ASARAI 

ME ILLATA 
LIL ENELL NSA TATA N 
LELET ALLTAL LETT 
PALLAS LINES MT LETT 8É 
ke LL AT TESZT TAL 
KNK LAS KELT b [3] 
zugát kedvünkre bebarangolhatjuk. A Resident 
ILL NOEL EN LETÉTELE 
ERGA TEA CSA TT ETL TA] 
mindig a lehető legjobb szögből látjuk, és né- 
hány beállítás olyan, hogy azt akár profi filmren- 
dezők is megirigyelhetnék. A mozgatást érdekes 
OLE ALOLT KÜL TELET ETET JTA 
ELNE EEEN Te te ETET LÁ tte 
gás, és Mannyhez viszonyítva előre/hátra) kérhe- 
ÜLET ETEL ESSÉL A ATS 
billentyűzettel a kívánt irányba) - mindenki el- 





PALANK ETT ELET SÁ GJ 
EAT AT ELÁLLT ATTÉSTÓ 
tesz, egy vizsgál és egy működtet gomb (ember- 
LAO TAT S ELÉ LA 
csit szokni kell, de aztán egyértelmű lesz. Össze- 
sen tíz tárgy lehet nálunk, amiből az első mindig 
NCUJO eg Elé 
nyitható/csukható kasza. A többi tárgy között 
"nyitott inventorynál" a nyilakkal, egyébként a 
PETZ KE ETL TTL AL ETT LE 
ben pedig mindig csak egy tárgy lehet. Arra nem 
KA LNN UL KEEZT GT Z ELTELT N ELŐ 
kor a vizsgálat illetve a használat gombok mindig 
KUCKAL IGA ELTELTE LTAL ES 
LEN AN LESSEE NN LETELTE TSA 
LEN EYZ AL ÁLATI LELT SS ALLT ő 
funkció, és egyben hatalmas poén, hogy ha 
Manny valami érdekes dolog közelében van, ak- 
KOLY ETELÉNEK EGJŐ 

LEGE MLEELSTT LUN JÁT 
[LOL LT OLLÉ LELT LETE S 
KU ZEÜL EZT AL ETL TÉL ÉSE 
LL AOL KR ZAK ETT ÁE 
pe N LL ESETT A LAN ELÉ GYA T RÉ tá 
utolsó rendszerint a búcsúzás, a többi viszont 
CALL LEONIN LSSZ STAT 2 
ZALA ÜLSZ TK ELL ESA ESZ STT TÓ 
itt aztán rendesen kiélték magukat a szerzők: a 
több mint 8000 sornyi szöveg a Rejtő-életművel 
vetekedő poénhegyeket tartalmaz, igen stílsze- 





Hát El Marrow látképe inkább idézi New 


art deco stílust. Leszámítva persze az § 
éktelen méretű lovat: az tök azték deco 





Yorkot, mint az azték piramisokat vagy az [9 





rűen természetesen a fekete humor kategóriából. 
Ráadásul igen intelligensen működik a dolog: ha 
[AGE LAK ATL KAL A 
[LG NA NSA 
újabb próbálkozásra 
ML LZL SZT 
még egyszer. .."-frázissal 
ZA TATA TALÁLT 
[dat LÜL LT [A 
hogy a párbeszédeket a 
MILLES 
[AOL á tü TE] 
LN ÉLTE] 
párbeszédeknél tartunk, 
a szinkronhangok is meg- 
érnek egy misét: túl 
KRT NULL 1 
ránál elképesztően el 
MELLE ACL ENC ÉL ő 
Ze ANST Li 
UL ELAL ELL ÁG 
beleéléssel JÁTSZÁK is a 
PATAK TÉT 
berág LEK] 
[DEAL ELT TEA 

Külön szám a játékban 
ZAN Én a 
KLTE B 
KILL LAGZOL KT N 
AN ee LATE 
delkeznek. Először Eve-vel, 
a titkárnők gyöngyszemével 
KEITEL LEÉLT HN 
LANE LOSE ÉG AT 
dője, hogy nem a MI titkár- 
ULNE LEL UL ÉL 
Copalé. A szíve mélyén ugyan 
LELKI Z EST ETT B 
Le ETL GZ 0 
re igencsak tartózkodóan visel- 
kedik. (Igaz ugyan, hogy csak 
LOL YAZÁ ZOTT NA 
KELNE TT 
KILE Ha 
DEL a 
ij 
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HA 


diglan kapcsolat már eleve ki van zárva...) Don 
Copal, a Halálszolgálat főnöke a klasszikus fő- 
[LTE E TELEZETT LK ET ezta LT 
KLTE TK EZ GON AL ELEN LE 
ELT ELETÁ LL LÉT ALUL án TT) 
Hurley-re, kedvenc beosztottjára, aki 
mindig első osztályú kuncsaftokat 
edge LAT SS eTT) 
LGA E LANE 
LELET ete LIKE Ó 
LOCAL E ZET e S 
Penn LP ZSN LAGE TATU OB 
kat hoznunk, barátságosan integet, 
CLULATT KL OZ AGATSSZNi 9 
LEGO a ee USA 
az irodájában. (Kérdés: "Milyen érzés 
KELL Ea Já IT NELÜL GATE 
UA CTL e ELLA 3 LENA] 











MLLE ELÁLLT LL TM 
LEE AKT NA 
KULON DEE Z E OJ Ma ELTELTE 
evara-utánzatba), azért nem maradunk part- 
peda NET] 92 ertse Lo etálő 
Colomarnak hívják, és Domino orra elől 
fogjuk majd elcsaklizni, mint kuncsaftot. 
Ira E LL ZTE EST ALAN TA 
LV LE NÉL ELLE 


2 ALLTAL TELE TZETE OTTTÁH TA 
ELET LETT RL LÉT TEL ESZ] 


a hozzá hasonló démonokat egy-egy speciális 


elut Ni AZALATT E tá EA 
PLZ a UM etre árát] 
Halálszolgálat garázsában. 
fa Ga et 





[ea SML NEL LAGE 
MEKA e É 
élő ECET TOT LOLA 
[ei ba, de egyben rendkívül jószí- 
jai.) Kicsit problémás a hölgy: egy- 6 KIESNE [ág 


részt némi gond akad a tökéletesen , él-hal (bár ez itt nem egé- 
ÜLTETETT ELT TTL ÉLTET S 
LEN ETNELEST SS TT EL TLTL EZÉ EANSSSS 


LES LAST JAKE 391] MELILLA ÜTNE 


Kasza Nosztra, avagy egy brilliáns csonti KLSLAL lle 


Leftie bárja valahol Kasza Blankában: a 
lépcsőn Manny Bogart, a zongoránál 
pedig Glottis Armstrong 











PZL LT KILTA 
LEE NLHLA AA 
AVE KM KI CEL 
hatja kicsit (aztán na- 
PUNT ANÉZ E] 
ELEN h ráta [ia 
LL KT ESe ÜLT ő 
[ENNE Eye t 
barátként szegődik mel- 
lénk az egész kalandra. 
Mit lehet még mondani a 
[AZ UL Lt ALÉLT 
ETL LT 
LA SL ő 
PZL CNET 
[daN ALA Tá LL] 
a megoldásra, Az viszont 
biztos, hogy valami elképesztően hosszú. A po- 
MLLE LeeULNA TNS AKUT 
Lapokban természetesen végig fogjuk játszani - 
bár ahogy így elnézem, nincs kizárva, hogy ez 
klasszikus film noirból persze nem hiá- . valós időben is egy négy évig tartó utazás lesz... 
[TALAL TT ELÁLLÓ 
[DNCL AAS TT E 
ELNE LILY zs E Zola 
parade b Lét a ZAL ELL 
ELLENÁLL LN E GB 
ördögi tervet forgat a fejében, 
METALT ZAN 
LENG OLT 
gépes játékok között, akkor a 


nösebb hozzáfűznivalóm. Ez a játék kalandjáték- 
ELLA ON ELET te A 
IL NANE UE LN LELET EL JEG 
kok közül talán elsőként - támogat 3D-kártyát is 
(de egyébként anélkül is gyönyörű, és kiválóan 
ment az otthoni P133-asomon is). Hangok kap- 
pert AN K ZENO KILL ÉN LA 





si éz LIL ALLIT Et ab Aj 
Nini! Egy rózsaszín csáp a 

Day of the Tentacle-ből öz 
mak HINONtteA 


KENNEL ETSO 


ELLENTETE MÉ LÜL E 


nunk, az egész átcsap 
pa E E 
kosnak azonnal eszébe jut 
CAST ALLA A 
zető Travolta a Ponyvare- 
pl LSD EEL LEGE 


a fokozatosan kibontakozó 


történet (ami T.J. koma 
meghatározásával élve: 
"kissé" elvont) és a re- 
Lydra b ALLE h ha 
dl tenciális veszélyt jelentő 


LASű 


KZT ALLTAL ZET ETL B 


ACEL AL LAO ELÜL E NT SETA 
ELL GSA A JIZ JA É TA 
ALL LEO 


Bruno már megint 
elégedetlen. Pedig milyen 
kiváló elhelyezést kapott! 


Led N ZEN PSSZT OSTZ LT 1 ő 


ect L ZA ETL etei Led án Ta 


ELLE LA 





debil humor. Két dolog miatt nem adtam a játék- 
EL LOLT AZ ser E TAN ETL aA 
be (ez egy igen fontos gyakorlati momentum); 
másrészt meg - mivel nagyon-nagyon kerestem 
mc IL ELETRE TÁL ZTA 
MILL ELT LESZ TAN ST Et Tagi 
ket (pedig az néha jól jött volna, mert a hangkár- 
tyám drivere nem volt igazán baráti viszonyban a 
DirectX6-tal); továbbá ha nagyon sokat próbálko- 
MLLE OL EZ LELT 
az engine-t: ha bizonyos szögből, és ide-oda for- 
golódva érkezünk, Manny nem megy ki az ajtón, 
ELL LATZ NI LÉ TOLLAL LA LE LEt HT TT 
ség! Egyébként meg pukkadjon meg az egész Lu- 
PET LS ÁLLTA AAN IZ NU TÁL Ó 
megint egy olyan zseniális kalandjátékkal álltak 
elő, hogy két órámba tellett, amíg egy hibát ta- 
láltam benne! Meg azért is, hogy ez a Schafer 











PAT LELT ATA GA LT TALI 
- jöhetne például négy havonta is... 


CoVboy 


Grim Fandango 


Ketyere 








Külcsín/helbecs 
Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


Summa summarum 







Haláli. Hallatlan, Halhatatlan. 
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ka kétségkívül a Carmageddon 

volt. Egy biztos: nem egy szokvá- 
nyos autóverseny, hiszen jó ízlésű autó- 
sok nemigen szoktak gyalogosokat ha- 
IZ Era RL ELET ELNOK 
útmutatót adott arról, hogyan nem sza- 
bad egy kocsit használni. Még hivatalo- 
san is megkapta az "elismerést", lévén hogy volt 
olyan ország, ahol egyszerűen betiltották a forgal- 
ez Sz LENKE LE GSL E TT) 
LETTEL OTT NE MLLE ÉTSÉ TÓ 
ELL RT EZ ETELE TETT TON E ESA ÉS 
nek. Most már ugyanis nem csak embereket lehet 
kivasalni, hanem kutyákat, teheneket, és egyéb 
vadállatokat is felkenhetünk a motorháztetőre. 


tét LO TILALT EL ELTE 


Forradalmian új francia 
találmány, szintén forra- 
dalmian új kiszerelésben 


§ 


lesz? A szélvédő minde- 
nesetre már elég felhős 


A verseny lényege változatlan maradt, de mivel va- 
lószínűleg nem mindenki játszott az első résszel, 
ezért ismételjünk egy kicsit. A Carmageddonban a 
legfőbb szabály, hogy minden megengedett. Három 
különböző módon lehet győzni. A legkönnyebb - és 





Carmageddon NM - 
további kommentár 
talán nem szükséges 








egyben a legunalmasabb - megoldás, ha úgy 
vesszük, mintha egy szokványos versenyen lennénk, 
KLALOIZT LLTLÉ KUL TAT LO AKT Le rág 18 
MATT ESZ ULT LELETET EJT 
UA ETL S AZA ALTE T tú 
ELLE Le MTA e CTL 
idő is jár. (A helyezésünket még csak nem is mutat- 
ja a gép - az egyszerűen nem számít.) Sokkal in- 
kább arról szól ez a já- 
ték, hogy totálkárosra 
ij NEL 
autóit, s így aztán egye- 
Le EKE St Ta 
Lite 
LENA ET KKT an 
Pell t AA TAL EH tie 
EIA G ST HL E] 
pálya összes gyalogosát 
hidegre tesszük - a 
LOTS LATI EA 
kintettel talán ez a leg- 
ZAL AZT 
LTAL B 

A Carmageddon II attól 
válik igazán izgalmassá, 
hogy a kocsik viszony- 
[EL LLATST KT 
nek: csúsznak, borul- 
ELETTEL ALT Ea 
[CLA TSA ULT 
EL LYA ZALSAT HAB 
kai kapcsolatban van- 
[EL ATTTAT TAL EI 
UAZ Lee LE 
akadva a levegőben lóg 
a kerék, akkor nem is 
LELT ata 
ni - csak segítséggel. A 
UTAL HSÓ 


OOCAA UL 2) 
per Lddne b EL ALL UO] 
szó szerint szétszakad- 
UELGEG DATA 8 
AAL ASS Z UL 
BLACI ELEG TSTT 
ról, majd ahogy kell, leválnak. Az egyetlen nem re- 
CUSLOILL ML ZETT SET LATE 
solják a kocsik menettulajdonságait, és menet köz- 
LELTEK A LELT NSZ Tea] 
nyomni a Backspace-t. Pusztán pénz kérdése, hogy 
MLLE ELL ELL ETET ETL EST NÉ T ÉLT ÉTÓ 
már páncélt, lóerőt, és támadóerőt (a többiek el- 
len) is eképpen vehetünk. El lett hagyva tehát az 


Alacsonyan repülnek a 
gyalogosok - tán eső 


[EGEN ALAL TA 


LIOTSs ágot Te AL SL TÁ LL ZTA 
közben lehet beszerezni. Ezt a három dolgot három 
LTE EL TEA ALL KE] 
mennyiséget, amennyi 
KIJELENT KUL SA 
UE SSTR ut 
SE ] 
pete 
váltanak, amint 
kihasználjuk 
őket. (Páncélt a 
na R Mb 
Ka Grál 
LELT 
pt Liga 
LA t 
venni.) A kocsi 
visszahelyezése 
KI LULILAUL] 
mondjuk vízbe 
esünk, vagy beszorulunk valahová) szintén pénzbe 
LZNTKSZ SZAZ A er ZT AA 
LELTE LEE e TREAT te 
[LELET ELÁLLTA 
ELT ELSZ ELEM TSA ALLA ZA] 
LEUCEÜT LTAL ee eat LESTE 
Punk el valakit, akkor még bónuszt is kapunk, s azt 
is értékelik, ha egymás után sikerül gázolnunk, az- 
Cd (LL ZU gát e LL ONT TETT 
ELLA EEEN ELSZ TER 
LTE EAST UNLESS ALLT 
TTL NET ALU TATA ELET 1 Ke 
LAZA 

LELET ELNOK LETT O TÁJT SL L 
nem szintén megvehetjük őket. Az egyes menetek 
után valamennyi kiesett autó megjelenik eladásra, 
tehát ha futja rá a pénzünk, akár többet is vásárol- 
hatunk egyszerre. Ha jól tudom, több mint 50 kocsi 
LAKNI LL NT LSE 
ismert extrém járgányoktól, egészen a guillotine- 
os targoncáig vagy a böhöm nagy dömperig. A te- 
MET EZZEL ES LAT TSŐ 


Nicsak! Ez a ronda sárga 
dög is sebezhető? 


MILL 








ELEVE LALSÁT T AUTÓ 
jAE TA TOTAL TETTÉL 
gyákat. A megszerzett kocsik elmenté- 
PAZ EL LEALL GT ÉLT ETL 


hb 


LUNA ALATT TT 
LETOLJA 

Ahogy már a Carmageddon 1-ben is, 
most is vannak extra bónuszok, azaz 
[CAT LAK ÜLÉST ET ET e 
LILLE LOTTÓ 29 
LELT LTV KAT LAT 

idiótaságot jelent (például 
EMEL ASE] 






ALLE TA Pal 
[TAO L GT VST 9 4 
pt LELET 
ELET LL TSSAT S 


kN ONT Á TT 


A 























Led sz LV ZALA Ag ze LTV 1 VEN 





Late /a tiz eza [e áLLA 


NN E LT E ee tá ee a 
E KELNE ESEL ESZ E 





















A Clinton elnök köpködös 
barátnőjéről elnevezett anya- 
hajón igen vidám élet folyik 





molnunk. A hetedik küldetés színhelye a 
LAT ZT LE GAZ 
UL LSE SS GET ETL Étő 
[GEN AR LE MET e 
majd azután a géphá- 
ELLA L EL LÁN 
kezelésbe kell ven- 
Let ET ELET ta 
tunk a sivatagban, szám sze- 
rint hetet. Befejezésül pedig 
KILL ETET ETL] 
DSL TST AT ETT L ÉLT 
kat (15-öt) kell hazavágnunk, 
LELNE ZT KÜ NT 
KELL ALT ZS LNULTTT TS 
kell az indítást, majd minél 


LT ZAE LT LT ALLT TAL 
[GALLON 
AV Flúgos Futam folytatódik 
e) nünk. A kilencedik al- 
fe TET TSRET ATA A 
EEEN TT A 
gyorsabban el kell tűnnünk, ,. 


juk a 30 másodpercig tartó sért- A játék grafikája rengeteget 









MAGT GALL LU G RE] 
magunk után vonszol- 
LENA ti A 


vagy a ken 


guru 


"e 


a [/ 
4 
Lá 





pa erat 
LL EN ELENK 
KELLET ET ATA 
[OTET GEL TS EG LETL TÁN EEEN 
egyszerre, a [ és ) billentyűkkel válogathatunk közü- 
UA ALLE LG TTL LAST AOL 18 
werupokkal lehet boldogulni. 

Mivel a Carmageddon II-ben - csakúgy mint az előd- 
b LL ELL ALL L ALL ETL 
KANOK ET NN K UA LE ETT ALT 
kozódni. Ebben a legnagyobb segítség a kis térkép, 
KERETTEL EE TEA ALLTAL ET 
LAT A ALUL LV LL That Le 
LELT KET EL ALK EL ZLTETTTA 
ENG AL ELLE ELL SL END HÉA 
AZZAL SL LE LL ELERT 
LELETET ET AÜL EE LE KEL ALA 
[ELET AZ TSA TT ELL 8 
jük a kijelzőt egy adott kocsin. Ha esetleg nem jót 


Az euthanázia diszkrét bája, Nem értem, 
mi nem tetszik ezen az orvosoknak - 
egyből föl is van boncolva a delikvens gi 


TONY Te 





ALAK TAL EAT TT RUN L ÁGI ALA 
[OLLÉ Lato JU A ZT N TATE 
fergetegeset alkottunk: ilyenkor vissza is játszhat- 
MELASZ LEGAL E LK ASA TAT 
töttük, egy szokványos video-panel jön be, mellyel 
ERAT Le LA ALATT EZUTTAL 
CATALAN LES UL LG ZOLI 
MEGCSALTA SL LL A 
Era e Ut b ze 
taink legeslegutolsó másodperceinek lehe- 
tünk tanúi. További érdekesség, hogy 
CÉLUL eat AAS a 
hetjük, méghozzá .mov 
fájlokba! 
(rán ÜLSa 
ELIA 












csolatban még két dolgot említenék meg. Az éle- 
KELME OLTE Er EENATEK EA 
ziték (Space), vagy még inkább a 2-billentyű, amivel 
ZETT L GT OLAT ALLE EY 
tel pedig az, hogy ha már kevés az időnk, még az 
apróbb kicsúszásoknál se sajnáljunk pénzt a kocsi 
KOSZT ZA LU LIL AT NI LA 
MOSZ EULULALN 


A készítők igen bölcsen észrevették az előző rész 
legnagyobb hibáját: az egyhangúságot. Minden pá- 
lyán ugyanaz volt a nóta: megkeresni a másikat, és 
MT ZETT TM ze tat TZ ETET 
hogy új kocsikat lehetett 
[ELET aa 
[NEL LALOL ALT L 
[OL ALUKAL ÓTA 
Most viszont úgy fest a 
dolog, hogy van tíz ver- 
senycsoport, s azok 
kt ÉT 
pálya. A négy pályából 
csak három a szokvá- 
nyos verseny; negyedik: 
DALI L EZTET a 
detés vár ránk, A ver- 
KUT ZUT AGSZ La 
LAZIO UV LAK 
LAOSZ ELET) 
UO EVA TET a 
lyákat teljesítettük. Uj 
csoportba pedig akkor 
LTAL A E TEA E 8 
UE ELL SZESZ LAT ALT 
ÜLSZ AES A EE KTB 
vel ettől függ mennyi időt kapunk, 

Az első küldetés még csak egy sima idő elleni 
verseny - öt körrel kell végeznünk, Vigyázat: a kül- 
ba ELT NLG áá JU SSáL E 
LA LEGE E ST t A 
tanunk, természetesen úgy, hogy keresztülhajtunk 
rajtuk, A harmadik versenycsoportban egy gázolós 
feladatot kapunk: a helyi kórházból 22 fertőző be- 
Leül td ELÜL EE EE LATO 
a fertőzés terjedését. A negyedik missziónál egy 
UNG LE ST e OKÉ 
pELESLT A AZ LT ELÁLL ESEN EL ALÓ 
[ELLA LAT LESTE TOLL EN 
tés megint egy időre menő verseny, csakhogy ezút- 
ELNTSL S LL e UN 12 e eü 
pid KLE Lee E ELL T KAL SAL 


LILY GALLON GST ET 
ILLE LOL HENT Ti 
KELL TEIL ETELŐ 
(Amiket aztán le is szakíthatunk.) Az üvegek pók- 
hálósodnak és kitörnek, a kasztni horpad, a mo- 
tor kigyullad - a rombolás illúziója maradéktalan, 
A háttérgrafikában ráadásul még nagyobb a fejlő- 
dés: teljesen kidolgozott városokban Száguldoz- 
hatunk, áttörhetünk az üvegfalakon, elsodorhat- 
ÜLET ZA ALLNEK ELNE LOTTE 
LES É ELT METALT ET TTL ETL 
is van. Másik példának említhetném a téli sípara- 
dicsomot is, ahol leugrathatunk a síugrósáncon, 
EKET ELLENÁLL ET UTOTT ALLA 
sze a játék vérességét is fokozták: az elütött ál- 
ecu ÁL ELLA LALI 
össze, hanem átbukfenceznek a motorháztetőn, 
extrább esetben leszakad az egyik végtagjuk, stb. 
Annyit tehát elmondhatunk, hogy a Carmageddon 
Wismét brutális lett. Persze úgy is mondhatjuk: 
brutálisan jó. A dirr-durr akcióhoz kemény metál 
KLTE E LE ATT ETL TTL E EL E 
LELTE TENNÉL E ÉLT 1) 
pusztítás hevében még én is beindultam rájuk. Na 
és persze még egy fontos pozitívum: most is lehet 
hálózatban gyilkolni egymást - méghozzá vadiúj 
üzemmódokban. 







UA 


Carmageddon II 
Ketyere 
Minimum: P166, 16MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 30fx 
Multiplayer: 6/hálózat 
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vasút talán az ipari forrada- 
A" legcsodálatosabb vívmá- 
nya, és egyben az emberiség 
egyik legnagyobb kalandja volt. 
Éppen ezért nem csoda, hogy 
nem túl sűrűn, de azért idő- 


nös tekintettel a XIX. szá- 
zadban zajló hőskorára, 
amikor is a vasparipa meg- 
hódította a földkerekséget. 
Sajátosságaiból adódóan 
ugyan elsősorban gazdasá- 
gi stratégiák dolgozták fel 
a történetét, és ezek közül 
a legnagyobb sikert a Rail- 
road Tycoon aratta ezidáig. 
Ez még valamikor "90 tájé- 
kán jelent meg a Micropro- 
se égisze alatt, és amikor 
meghallottam, hogy jön a 
második része, igen erős 
csuklás fogott el: bohó if- 
júságomban ugyanis szám- 
talan álmatlan éjszakát 


cég követte el), de mihelyt elkezd- 
n játszani a játékkal, át ei is 


ágot Korál n 
rozunk, és az a feladatunk, ho 
kiépítsünk és minél gi; 
ban (azaz minél nagyobb 
üzemeltessünk egy vasúti hál 
tot. A profitot aztán vi 
hatjuk modernizáslásba, illetve 


különféle mókás gazdasági bű- 
vészmutatványokat végezhetünk 
vele a tőzsdén, avagy az ipar 
egyéb területén. Élesen elkülönül 
egyébként egymástól karakterünk 
személyes vagyona, valamint a va- 
súttársaság pénze. Tőzsdei manő- 


verekkel ugyan-ide- 
oda tologathatjuk 
egymás között, de a 
karakterünk pénzét 
például akár egy 
kapcsolódó üzletbe 
(például egyik állo- 
másunkon egy jól el- 
látott gyárba), vagy 
akár a konkurenciá- 
ha is befektethetünk. 
Az új társaság nevé- 
nek megadása és lo- 
gójának kiválasztása 
azonnal meg is 
kezdhetjük leendő 
. vasúti birodalmunk kiépítését. Ez 
egy állomásépülettel kezdődik 
(pontosabban kettővel, ugyanis 
vonatok rendszerint több állomás 
között közlekednek). Azonkívül, 
hogy többfajta építészeti stílus és 
fekvés közül választhatunk, az ál- 
ettetétezi három különböző mé- 


k helyet a vonatok 
irtó épületeinek. A vona- 
toknak ugyanis állan- 
Szá őttésen Tel d 
lesz 
szükségük, amelye- 
ket azokon az állo- 
másokon végezhet 
el, amelyen áthalad. 
Ehhez az alábbi épü- 
letekre van szükség: 
fordítóra (Roundhou- 
s8), ami egyben 
szervíz is; homokrak- 
tárra, ugyanis homok 
nélkül az ósdibb moz- 
donyok könnyen meg- 
csúsznak az emelke- 
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dőkön; valamint — amíg gőzmozdo- 
nyaink üzemben állnak -— egy vízto- 
ronyra is, anélkül ugyanis nem na- 
gyon lesz gőz. (Mondjuk szén nél- 
kül se, de azt úgy látszik vízzel 
együtt szólítja magához a derék 
masiniszta.) Ha nem is kel! minden 
egyes állomásra, 
azért vonataink le- 
robbanását meg- 
előzendő legalább 
vonalanként (vagy 
nagyobb csomó- 
pontokban) min- 
denképpen szük- 
ség lesz ezekre a 
szervízépületekre. 
Miután van két ál- 
lomásunk, követ- 
kezhet az épületek 
előtti vágánydara: 
bok összekötése 
vasúti pályával. A 
domborzati viszo- 
nyok rendszerint 
elmés választás 
elé állítanak bennünket: hegyen- 
völgyön építeni ugyan rövidebb 
pályát, azaz alacsonyabb 
fenntartási költséget jelent — 
viszont emelkedőn a vonatok 
lényegesen lassabban halad- 
nak, ésva régebbi típusok ho- 
mok híján hajlamosak csúsz- 
kálni Is. Ki tudja miért, ala- 
gutat nem lehet fúrni a játék- 
ban. Carmageddon-rajongók 
őszintén sajnálni fogják, de a 


kut 


ti 


szerelvényeinket nem tudjuk egy- 
másnak ereszteni: ha szembejövő 
forgalom van, akkor a vonatok az 
állomásokon várakoznak mindad- 
dig, amíg az ellenszerelvény el 
nem halad. Forgalmasabb szaka- 
szokra épp ezért érdemes dupla 
sínpárat fektetni, mert ez jelentő- 
sen felgyorsítja a forgalmat. A 
technikai fejlődés egy idő után el- 
jut a villanymozdonyokig, amelyek 
lassan kiszorítják a gőzösöket. 
Ezek üzemeltetéséhez — 
azonban új típusú vasúti 

pályára is lesz szükség. 
Egyébként tök poén, hogy 

az előző részhez hasonló- 

an nem lehet merőleges 
kereszteződéseket építe- 

ni, csak csúcsszögben 
csatlakozót, és — tel- 

jesen logiku- 

san - 

a 


"SALZBURG 
f 
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szerelvények csak olyan pályára 
váltanak át, ami eredeti menetirá- 
nyuktól --45 fokkal tér el. "135 fo- 
kos" fordulóra például csak egy 
átellenes kitérővel tudjuk rávezet- 
ni, ahol megfordulhat. 

Már vannak állomásaink, van pá- 
Iyánk — már csak vonatra van 

, szükség. Minden egyes új járat 

megnyitásához egy új mozdonyt 
kell vásárolnunk. Ezek a kezdeti 
időkben ugyan elég gyengécskék 
és lassúak (bár sebességükön ja- 
víthatunk, ha kisebb űrméretű ko- 
csikkal közlekedtetjük őket), de a 
rohamos technológiai fejlődéssel 
villámgyorsan modernebb, gyor- 
sabb (és természetesen: drágább) 
típusok jelennek meg. A vonat 
megvásárlása után következik a 
menetrend meghatározása: a tér- 


Demand oszlopok jelölik, 
kellene onnan elszáll 


adtam egy ilyen patinás név má- 
ik részét.a sosem hallott fej- 
sztőtől, de teljes mértékben meg 
vagyok elégedve a Railroad Tyco- 
. on II-vel; mert pontosan azt kap- 


szállítanunk a földből kinői 
gyáraknak, és egyre töl 


, amit vártam. A szerzők kivá- " az 


konkurencia is,  lóan megérezték, hogy az első rész 
hiszen jóné- alapvetően úgy jó, ahogy van - így 
a. hány pá- — tehát csak azokhoz a részekhez 


FOGG 


1 
ai lé a E 


Ea nyúltak hozzá, amihez valóban 
konkurens — szükséges is volt: a grafikához és 
á a hanghoz. Az 1 68-as felbon- 
i háború ala- — tás, a hí-color színmélység, az izo- 
metrikus 3D-nézet és a vonatok 
ros szállítási mono- zakatolását aláfestő stílusos blu- 
póliumáért, különféle 


kiváló upgrade-nek bizo- 
pályázatok megnye- TEzee ahogy az 
réséhez szállhatunk Ó tős 
versenybe, és közben b 
ÁT z g összes pontján 
b Ínától Dél-Amerikáig, 


olyan kellemetlen 
eseményekkel kell 
szembenéznü 
2020-ig tartó időszak- 
ban; a hihetetlen mennyiségű vo- 
nattípussal és gyárépülettel (kö- 
vetkezésképpen áruféleséggel és 
vagonnal is) tényleg kedvünkre 
kombinálhatunk; a társasághoz 
szerződtetett elnökökkel és mene- 
dzserekkel különféle pozitív és ne- 
gatív bónuszokat nyerhetünk - és 
még sorolhatnám a végtelenségig 
a sok kis apróságot, amivel feldí- 
szítették a játékot. Két dolog vi- 
szont nagyon nem tetszett (leszá- 
mítva a fentebb már említett ala- 


a szerelvény 


tintva pedig meghatározía 

hogy az állomáson milyen kocsi 
akasszanak rá illetve le róla. Min- 
den egyes állomáson a Supply ésa nem jelent különösebb gondot, 


ködése alapelveinek ismeretében 
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CKOK AI 


xz 


gutat). Teljesen kimaradtak a sze- 
maforok, amelyekkel pedig az első 
részben remekül lehetett kombi- 
nálni, mert olyan időzítéseket 
tudtunk a szerelvények várakozta- 
tásával elérni, amiket a menetren- 
dekben nem tudtunk beállítani. A 
gesítő momentum pedig 
s -sjitott területek". A játék- 
b n néhány olyan város, vagy 
ápora 40 setetákalt éig 


CoVboy 
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kite LE LL] 


Egy csodálatos játék kitűnő modernizálása. 
Akár Sid Meier is csinálhatta volna 
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paterotátt eddigi legjobb húzása a garázskorszak 
étségkívül 


Nem kerülhettük hát el a kiegészítő megjelené- 
sét sem, s bár már volt egy-két próbálkozás, de a tör- 
ténelem süllyesztőjében ezek úgy eltűntek, mint az itt 
irányítható népek nagy többsége. Nem véletlenül: egy 
sima pályagyűjtemény nem igazán számít korszakalko- 
tó munkának. Most itt az Ensemble Studios (az eredeti 
program készítői) kiegészítő CD-je, és ez jó hír, mert a 
program második része még jó ideig várat magára. 

Az alapprogramhoz képest történt egy-két változás a 
játékmenetben, de ezek nem hoztak különösebb páli 
fordulatot (arról nem beszélve, hogy ezek csak a Rise 
0f Rome-mal játszva jönnek elő, az eredeti program- 
hoz nem nyúlkál). Egy-két hotkey változott meg, vagy 
szövetségeseink városközpontját is láthatjuk játékkez- 
désnél - nem részletezem tovább. A kiegészítés és az 
eredeti program is futtatható (természetesen mindket- 
tő telepítése után) bármelyik CD-vel a meghajtónkban. 

Öt új csapat tűnik fel a színen, haladjunk időrend- 
ben! A kőkorszakban nincs új a nap alatt, a tool age- 
ben is csak egy: a Slinger (parittyás). Leghíresebb 
képviselőjük Dávid volt (igaz nem ebben a korban). 
Könnyűgyalogság, távolsági fegyverrel, a barakkokban 
képezhető ki. Specialitása, hogy 12 támadásponttal 
rendelkezik az íjászok ellen és 42 páncélzattal a 
volsági fegyverek (ballista, helepolis) ellenében. Fa- 
lak és tornyok támadásánál is megnövelt támadóereje 
van (kíváncsi lennék rá, hogy hogyan bont le egy vár- 
falat, de mindegy). A bronzkor is csak egy egységet 
kapott, ő a Camel Rider (tevelovas). Meglepő módon a 
sivatagi és nem az eszkimó népek kedvelt fegyverne- 
me volt, néhol gyakoribb előfordulással, mint a lova- 
sok. A stable-ben képezhető ki, mindenféle lovasság 
ellen hatásos, a szimpla lovasoktól a harci kocsikig. 

Az igazi változás a vaskorban jön el, 3 új csapat ké- 
pében. A harci elefánt továbbfejlesztett változata az 
Armored Elephant (páncélozott elefánt). Egy tehetsé- 
ges pun hadvezér, Hannibál kergette vele a római pol- 
gárokat (az őrületbe), Speciálisan falak és védőtor- 
nyok ellen hatásos, a lőfegyverek ellen 41 páncélzat- 
tal rendelkezik, és taposásban sem utolsó. Az Iron 
Shield technológia kell hozzá. A Fii 


Hah! Gaz árulók! Octavianus 
CE Elet a Ela a 
Antoniust és kedves nejét 


zes galleon) a war galley egy vál- 
tozata, természetesen a dockban 
gyártják. Különlegessége, hogy a 
hajóink kétszeres ellenállást ta- 
núsítanak az ellenséges térítők- 
kel (priest) szemben. Vigyázni 
kell vele, mert bár erős, de kön- 
nyen meglephető, amennyiben a 
saját tüze a fedélzetén elterjed 
(ezt lövöldözéssel érhetjük el). 
Végül a Scythe Chariot (szkíta 
harci kocsi) - szkíták frankó ki- 
sázsiai, főleg lovassági harcmo- 


ges a kerékgyártás és a nobility 
ismerete. Dupla támadás a pa- 
pok ellen (és kétszer akkora ellenállás a térítéssel 
szemben), és a kerekekkel is lehet aprítani a plebset. 
Technológiák időrendben: A bronzkorban a Logistics 
(logisztika) jelenik meg, a government centerben ku- 
tatható. Akkor hatásos, ha a populáció száma limitált, 
mert a barrackban előállított 
egységeink a kifejlesztése után 
csak feleannyit számítanak. A 
vaskorban jelenik meg a Martyr- 
dom (mártírképzés) és a Medici- 
ne (gyógyítás) tudománya. Mind- 
kettő a papokra van hatással (a 
templomban kutathatóak), az el- 
ső segítségével egy papunkat 
feláldozva átállíthatunk egy egy- 
séget a mi oldalunkra (kivétel 
papot) a Del billentyűvel, a má- 
sik a pap gyógyító tudományát 
növeli (nahát!). A Tower Shield 
(embernagyságú pajzs) a storage 
pitben fejlesztendő dolog, 1 ar- 
mor a távolsági fegyverek ellen. 
Pár szó a birodalmakról is. Négy 
új civilizációt kapunk, és aho- 
gyan az eddig is történt, mind- 
egyiknek megvannak a maga 
erősségei és gyengéi egyaránt. 
Első versenyzőink a karthágóiak 
(Carthaginians), másnéven pu- 
nok: ők a punkokkal ellentétben 
már deadek (ebben meglehetős 
szerepet játszott egy másik civili- 
záció, bizonyos rómaiak), még: 
hozzá igen régóta. Ez azonban ne 
zavarjon minket abban, hogy 
örüljünk transportjaink 309--os 
sebességnövekedésének, a Fire 
galley-eink 42590 támadóerejé- 
nek, és az academy valamint az 
elefántok 12590 életerejének. 


BT a azt 
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Vai ás2 antes 12 (ZA zt 


A Tríreme ugyan most 
CEE AS 
az összes csőből tüzel 


A makedónok (Macedonian) sem voltak piskóta gye- 
rekek, vezetőjük Nagy Sándor (aki nem volt szakszer- 
vezetis) országlása alatt az akkori ismert világot úgy 
ahogy volt, meghódították. A nép felemelkedése és 
ragyogása rövid ideig tartott, de mi változtathatunk 


Bálszezon van Rómában. 
ELLE EE EE Ge 
látogat néhány elefánttal 


ezen, amiben segítségünkre lesz az academy egysé- 
gek 2-es pajzsa a lőfegyverekkel szemben, 4-szeres 
ellenállás a hittérítés ellenében, egy 42-es line of 
sight és az ostromfegyverek fele áron gyártása. 
Bizonyos szempontból kakukktojások a palmiraiak 
(Palmyrans): a szenzációs négyes közül ők a legkevés- 
bé ismertek. Ez nem csoda, mert jórészt római kolóni- 
aként működtek. Viszonylag békés kereskedőnép volt 
(ha akkoriban lehet valakire ezt a jelzőt használni), 
bár a perzsákkal összeugrottak egy párszor, lévén 
szomszédok. A végüket az okozta, hogy nem tetszett 
nekik az idegen uralom, lázadásukat a rómaiak szo- 


kott módszerükkel, a kiirtással honorálták. A kereske- 


delemből befolyó arany duplázódik, a villager 509--al 
többe kerül, de van páncélja és 209-kal gyorsabban 
dolgozik. A camel rider is gyorsabb 2596-kal. 

Nagyon remélem, hogy a rómaiakat (Romans) senki- 


nek sem kell különösebben bemutatni, Az akkori he 
legerősebb és legszervezettebb társadalma volt, kései 
(és meglehetősen elkorcsosult) utódaik mára már csak 
egy bizonyos futball nevű játékban tudták megőrizni a 
mindenkin átgázoló hagyományokat. Erejük teljében a 
Földközi-tengernek nem volt olyan partvidéke, amit ne 
ők tartottak volna az irányításuk alatt - az pedig nem 
egy zsebkendőnyi terület. Velük játszva sem nyerhe- 
tünk könnyen, bár az épületek (a tornyok, falak és 
csodák kivételével) 1596-al olcsóbbak. A tornyok 
mindössze feleannyiba kóstálnak, a swordsmen egy- 
harmaddal gyorsabban támad. A taktika nyilvánvaló. 

Szó mi szó, ez a kiegészítés megéri a pénzét, bátran 
ajánlom mindenkinek, aki bolondult az eredeti progra- 
mért. A grafika nagyszerű, a játék élvezetes - mi kell 
még? Egyetlen negatívumként talán azt hozhatnám 
fel, hogy bár az új egységek jól használhatók, de alap- 
jáiban nem változtatják meg a követendő taktikát, s 
ezáltal a játékmenetet sem, Az új lehetőségek mellett 
természetesen új hadjáratok is helyt kapti 
ak képviseletében és ellenében is vezethi e 
patokat, mondhatnánk lesz itt Hanni-bál, sőt Marcus 
Antonius is elkaphatja Kleopátrát egy menetre (sajnos 
csak a csatatéren) - itt van tehát az idő, hogy újfent 
kreáljunk magunknak egy birodalmat... 

KZ 


Minimum: P133, 16MB RAM, 
eredeti Age of Empires 
3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: 4 








A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINMJA 


LIL EL HST ELÉGÉ [10 

Racer című programot, mely eled- 
dig a legközelebb állt a valódi motoro- 
zás élményéhez. Az élményt még fo- 
LACIT NAG KEMT AA O A 
BEL ELL LU ZSZ TLÜ1 
hajtása mellett valódi crossmotorokat 
LOL TEL GT LL LETI d TT Z11) 
sokat változtattak az alapkoncepción, 
viszont a játékot megspékelték egy 
CL OTLELETTATLZ OLT TT te 
álhatunk a salakpályáktól kezd- 
MEGAN E TKI AZTSÉÉE 
zúti szakaszokat is egyaránt. 
Ezen túl a készítők szemmel lát- 
hatóan a grafikára öszpontosí- 
tottak leginkább: az első rész- 
hez képest rengeteget fejlő- 
dött a program, és ha rendel- 
kezünk egy 3D-kártyával, akkor pár 
perc után igencsak kedvet kaphatunk 


T: jelentette meg az Electro- 


tot teszteltem). A kameranézetek szá- 
ma változatlan, de a "belső nézeti" 
opción jelentősen sokat csiszoltak: a 
NONE LONI LESTE TUL Té] 
SS AKIT C LTAL ZA GL S 
alkalmazása is egyaránt. 

LELET) 

[EG 
But 


a valódi motorozáshoz. M 
torok kidolgozása fi 

lis és a pályákon talál 
tereptárgyakról és látván! 


LACEE LÉ [ET 
fokban tudok beszélni, 
hiszen a játék teljes b 
mértékben kihasz- 
nálja a 30 gyorsí- 
tók minden lehe- 





Hoppá! Ez egy kicsit 
rázós szakasz lesz 


SEL ETSRTETERÉ TUTTE LT EZT] 
és társai). Az út mentén elsuhanó 
sziklák és tájak kidolgozottsága mind 
a valóság határát súrolják, és a moto- 
TLACI EST KT ÜLI KESET BI 
fel vannak tuningolva. Az animációk 
és a mozgásfázisok is közel tökélete- 
sek. Egy-egy érdekesebb eseménynél 
még figuráznak is: kanyarban ellensú- 
lyoznak, nagyobb ugra- 
táskor elengedik a kor- 
mányt (azért a valóság- 
ban ehhez már elég nagy 
bátorság szükségelte- 
tik), felállnak a nyereg- 
[RA SAL LT ET GT T ő 
nám. Nagyon jól néz ki 
ELEGET TTL 
gójából felcsapó füstfel- 
MECSETEK ő 
ELEG LÁT E LTÁ(t ő 
volna finomítani (bár azt 
azért tegyük hozzá, hogy 
MKE ESÉL OL 





természetesen 
LEUL STT 
LÜL B 
hogy alkalma- 
sint rendesen 
leamortizálják 
LG ETTÉL 
Nekik egy ta- 
ULSZ áST HT 
MEZ ATA TA 
(1 (2 LL ÉT 
PEST LU] 
szükség, mert a 
motorosok fog- 
gal-körömmel 
kapaszkodnak a kormány- 
[12 ARS 
A játékban összesen 16 mo- 
UL LGZ AT LÁT ELÜL TTL ULT ALÓ 
leginkább tetsző darabot (8 speed és 
8 cross motor) amelyek gyorsulásban, 
végsebességben, tehetetlenségben és 
fékrendszerükben különböznek egy- 
UTOL AL ÉLEN LTAL GT TA 


Éjszakai csend(?jélet 
valahol a Szaharában 





MET CS KOLL AL JEE SKALA ő 
is: beállíthatjuk, hogy napsütötésben, 
FL TRE ze LESZ tet [9 
hóban óhajtjuk széthajtani kétkerekű 
barátunkat. Az időjárás tehát változó, 
de ennek ellenére a járgányok nem 













Két keréken 
B szerényen 


lés ÖBB 


zált Mikulás fog jönni 


Ehhez a látványhoz nyilván 
egy Pentium 133-as lesz 
az ideális konfiguráció 


sarazódnak össze, pedig ez azért még 
ISZ TA A AU RL ELT EL 8 
sebb újítás, hogy amíg az első részben 
8 pálya volt, addig a másodikban már 
Lele SEzzt Tehá ETT őt 
játékban gyakorlás (Practice) mellett 
játszhatunk szimpla versenyeket 
(Single Race), lehetőségünk van baj- 
nokságon (Championship) szerepelni, 
és alkalmasint kőkemény hajszákon 
Sz LTAL LATTAL ÁT 1 él 
[eg MELLETTE d UE LN Ld d ÉL TÁ a 
CIA za E ETEL Le 
nom sem kell, hogy lehetőség van há- 
SZE LEEME LELET La [2 
MZSTZ ZA TULL VELT OT T-t Ed) 
LELNE e ÁL SZA ETÜTLE LE 
EAST LATE LN LL EN váli 11 
LL ELT TELEL TULA ET 8 
LEÜLT EE UL CEE ARE AC E 
Ed ELÜL LÉ Lá LT A (ET 


fon persze azt is eredményezi, 































IKEYTE 


MOTO RACER 2 EZ 


AL EGET ÜL NLG NEIL ET TT 
tásait is, és végül - de nem utolsósor- 
[EL LULU LT LEUL ea 
zaton kívánunk játszani. (Azt azért 
megjegyezném, hogy a gép már Easy 
fokozaton is tud produkálni egy-két 
PLOTAREA TAN ZT [188 
gunk.) 
A Moto Racer 2 legnagyobb újitása 
kétségkívül a pályakészítő editor, 
CULELT ELÁLL TTL VELT LTAL LÓ 
kat ugratókkal és tereptárgyakkal 
ET A ARTS LA LA 8 
ETL ETNT TEST L UT AL ELLE 
kat alakíthatjuk át. 
Az irányítás - magunk között szólva - 
igencsak brutálisra sikeredett, hiszen 
300 km/h-ás sebességgel haladva 
nemhogy kanyarodni nem tudunk, de 
még a pályát 
EIZLNEL 
rendesen. Ez 


LETTEL 1 

EI LSSTH KATTANT E 1] 

[ minduntalan koccanni 
LL TETT LT GÉ] 

b) terpeszkedő korláttal. 
MET LT Lá tú 
mindenképpen meg 

A LETT KULT] 
Ba. UO UL BELLIN 
MET 
vábbra is ugyanolyan élvezettel 
markolja a kormányt. További hiba, 
LSC LEÜL EGE t 14 a 
BLSZLZ LENÜL ETT EN ÁLL L ES 
[LL CEST ZETT ALUL 14 
irányítás. A hangok gyakorlatilag vál- 
jeléül (ELO LL áá TA CE 
[dát KUSZA TAN STTETA 11 tal 
PELLE ETT ÜLI L ELTELT 
CL ÉZÜT TI N 
Összességében: a Motocross Mad- 
ness mellett kategóriájának jelenlegi 
legjobb darabja a Moto Racer 2. 
Szakács P. 


Mato Racer 2 


Ketyere 


Minimum: P133, 16MB RAM 
Ajánlott: P1G6, 3248 RAM 


3D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx 
Multiplayer: 4/gép, 4/hálózat 





bitleelüG SL "Lele La teti 


Igaz mostanában nincs valami sok vetély- 





társa, de igy is elhúzott a mezőnytól 


végítélet 
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FUTURE COP LAPO 


CELLAL ASZTÁN TÁ] 
visszariadó bandák tartják rettegés- 
ben. Mint a los angelesi rendőrkapitány- 
EGE LA CSYAELARR LT LIL ÉVA 
vonni őket a forgalomból. Hagyományos 
típusú fegyverekkel már nem mész sokra. 
A túlélésed attól függ, mekkora tűzerővel 
ALT KELTSE GÉ Te 
tokodban van a világ legtökéletesebb 
harci járművének a kísérleti prototípusa, 
mely egy fürge légpárnás hajóból egy pil- 
ILL ELÜL ET TAL EL ETMTÁTUTÉ ő 
LEK ETEL TLC TETEL ET TET 
marakétákkal van felszerelve, a védel- 
LA CZCNUL ST ETT JAG TUL KEL Tó 
csak a gép külseje is elrettentőleg hat. A 
ti 


) század, Los Angeles. A város ut- 


rost, és intézik a maguk kis illegális üzle- 
LG AY ETTOL ENG IEON ETT GST STU TÓ 
pészés mind megtalálható a repertoárjuk- 
ban. Kölcsönös megállapodások alapján a 
várost több befolyási övezetre osztották, 
ÜL A ELETUK CEL ÜLTE L Ő 
(ACE 9 TT YT AAL ET TOLL ETTE 
LN STAT EL TT LT] 
LT Te TTL ELET LA LT TE 
kat, és ezért fokozottan veszélyesek. 

Az Electronic Arts új "mech-játékában" 
mindössze ennyi a dolgunk: behatolni a 
LELKE LOLA OT OCA 
LACOK VILI E KT TAK 
megvédeni L.A. polgárait. Igazi háborús 
KATE E EL EKE 3 
elhaladunk, égő emberek, nagy robbaná- 
LÜL GALL ET TUL AON 





Hollywoodi fényef- 
fektek Hollywoodban fő 


gunk után mást, csak lerombolt erődít- 
ményeket és kiégett roncsokat. A játék a 
már jól ismert Strike sorozat hagyomá- 
nyaira épül, tehát többfajta külső pers- 
MELLETT TTL GET LTTÜL TA 
CLLKTSZL LTAL LT Ó 
ELTE TALÁLÓ 
LETT CLALELTZ TÉT 7 
LAZAC NA LTE 
KAI TAL 
pant gyorsan el tud 
UE LESTAT i 
helyekre, valamint 
át lehet kelni még 
CEZ KAETUTa 
nákon is, két lábra 
ereszkedve pedig 
Ld ts 
MELY Náu Et te 
ELTETT 
CG] 
HAT AZ e 
séges rakéták elől. 


Ez a delikvens is 
hamarosan az előttem 
elterülő sorsára jut 









































LELULAKT ALTE edd UL B 
MRM EI LOLA EGÁL IG LETT 
CI LANL ELT TEAT GZ UE 
üzemmód közül választhatunk (map ikon), 
s mindkettőn belül egy vagy több játékos 
lehetőség is aktiválható (mode ikon). 


CRIME WAR 


A bűnözők elleni háború, a Crime War 
alkotja az egyik üzemmódot. Ez az, ami- 
ről a bevezető is szólt: megkapjuk tehát 
a város térképét, rajta a nyolc övezettel, 
ami az áldásos tevékenységünkre vár. 
LENNEL TILL LE ÁÉ E 
tisztítanunk a várost, de a már teljesített 
LLACSTT AZÁRT SSEL TU Le: 1110 


fingyel rövid eligazítást kérhetünk a vár- 
ható ellenállásról, majd a Starttal indít- 
LEÜLT LTE A KAL LTE ETT tett 
ban még a fegyvereink összeállítására 
[EZ SAL hsz TELT ET e] 
LT TSA CT ELTETT S 
LIL ET Te TAL ALÓ 
ték elején egy sima 
[TELEL LT MEL VA GTA 
tővel és mozsárágyúval 
kezdünk, ám a többi külde- 
téseknél majd újabb eszkö- 
zökkel cserélhetjük le ezeket. 
Hogy csak néhányat említsünk, 
CÉ TELLEG ALA SZá TALMI 
lézer vagy lángszóró, a rakéták he- 
TALAL SÉT 
[LETT CÉT 
[TE TA 
ágyú helyett pedig 
. energiahullám-ge- 
CICA ATC UE ő 
KÖLN ETTE 
h Cid 
ML éa 
AN ő 
ITEL LE [] 
LAT ZOLL EI 
CST 3 1dó 
MULT ALK E 
EE ÁNA UL N 
Ugyanitt, a fegyver- 
KEIESA ESET MT 
alul állíthatjuk be 
LANE H ől 
ELÉG A 
Az akció közben (a jármű irányításán kí- 
vül) hét gombot kell használnunk. A há- 
rom fegyverhez ugyebár mindjárt szüksé- 
günk van három gombra (Alt, Space, C), 














Me 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZII! 





és kell egy az ugráshoz is (X). A terepen 
nem elég mindent szétlőni; a városi labi- 
rintusok úgy vannak kialakítva, hogy 
előbb vagy utóbb mindig beleütközünk 
egy aktív lézerrácsba vagy egy zárt ajtó- 
LEO UC KOL TÉL ELTALÁLT [118 
nünk, hogyan nyithatjuk fel ezeket. Néha 
elég pusztán magát az ajtót, vagy az azt 
ELÁLL A ETC UN 
a legtöbb esetben muszáj kikapcsol- 
LULU DUNE LL TAN Le TTL E 
kat az akciógombbal (Ctrl) állíthatjuk át, 
s szintén ezzel vehetjük igénybe a meg- 
közelítésükhöz, illetve a továbbjutáshoz 
BENGT SÁT LE GZ AT TÉL ULZ1é€- 
[du LETELT ELECT UL 
ESEL LELT LATOK TLe 


tunk, vagy visszaállíthatjuk a pajzsunkat. 
Mindezek változását, illetve fogyását a 
bal alsó kijelzőn követhetjük nyomon. 
LELT AALLELLA CUT Ő ULT USA 
táztuk, már csak egy apróbb dologra tér- 
LELA NEZ L ET TTL IGET NE KUTYA 
kat menthetünk meg, amit csak azért 
említek így külön, nehogy valaki őket is 
ellenségnek nézze. (A kiszabadításuk 
után szirénázó rendőrfurgon érkezik ér- 
LL) 

PZL EL LT LAT T TE] 
HALA ETEL ÖL EEG USA LA 
de amúgy minden változatlan mederben 
folyik. Persze egy percre se gondolja 
senki, hogy ilyen Ta meg [31128 
vs a tűzerőt, és n koope- 






















au f a , 98 
Miért bóklásznék körbe? 
Lelövöm inkább innen! 































ködik, kell 
CLA 

pá eles tt 
hoz is (2). Hogy ki van 
CZ TL LENE TAt 
mindig a gépünkből 
kiinduló piros vektor 
mutatja. A célbefogás 
gombjának van még 
egy másik funkciója 
[EMILY (HT 11111 
bal együtt nyomjuk le, 
KULT Let eL ie? 
légpárnássá, LUI éz 

sőbb vissza. Végül 

nyeges gombwűég az M: ezt lenyomva a 
műhold-térképhez és egyúttal lélegzetvé- 
telnyi szünethez jutunk. A térképen zöl- 
den villog az a terület, ahová éppen el 
LETT TTL 
A célpontok felkutatásához nem feltét- 
I EZTET ETT TT EK LG MT 3[39] 
ha csak rápillantunk a radarra, ahol egy 
zöld négyszöget kell keresnünk. A radar 
poz Lát StáÉ ett L ETT UL EG 
vannak jelölve a kapcsolók meg a liftek, 
piros pontokkal az ellenséges járművek, 
sárga háromszög! edig a töltőállo- 
mások. A töltőállomásokat szintén az ak- 
VAL ULNE ALLIT BEK ETT [ÓT 
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gyorsan végig lehet rohanni a játé- 
DELL TS TT NT EL TELT 
a megfelelő szabályról: "ha te sérülsz, 
én is sérülök", azaz csak egy energia 
KELET LTE TA 








FPRELCINCT ASSAULT 


A Future Cop másik, Precinct Assault 
MT LL LAT LATT EL EAT L 
áték, hanem némi túlzással straté- 
giai játék is. Itt már szó sincs a bandák 
elleni háborúról: arénák vannak, melyek- 
[EC ő ellenfél áll egymással szemben. 
Nem egymás elpusztítása a cél, hanem el- 
LETTÉL EL ACL LEZA  ETETT 





1 egyet et 
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Ke LAKTA 2] 
[eke NT Zé 
LU Eáz 4 
[ELL ELLA 
adott fél színében 
ar UA LN 

HM ELZÁ álá] 
KELET ÜL ELŐ 
EJ LUSTA 
[Le j et da 
ALLT L ZET 
LAK Et Tó 
ELL Tee 
lása szinte nél 


Szegény kis Piroska 
sok-sok gonosz kék 
farkas között 












is, mert az előörsö- 
32 UA ő 
arceszközöket gyártani, minek következ- 
tében jelentősen lecsökken az az út, amit 







DLA JELET TA 
AAA LL AG LAT] 
[AG MÉ ELT] 
LEGAL 
a csatatéren. Rop- 
[ár ESA ES 
játékos. A humora 
KELET LA HÉ 18 
lös hangján időn- 
LEALL JEG zást 
LG ETTÜK 
sához: "Merre 
vagy?" - kérdi fe- 
nyegetőleg, esetleg 
LEE TALTNTLLLIL TÓ 
ket, hogy "Ez túl 
könnyű lesz így!" 
SL Ge 
AL LEGL ZALA LIL EIN ELALT UL 
egyiken belül 10 szinten kell megvernünk 


knockoutolva 





CALL e LL Ét] nniük, s ezzel 





csökken a rájuk leselkedő veszély is. A 


Sky Captaint. Ha pedig mindez még sike- 
MOL LE TEAT] 





táborok elfoglalásához azonban nem elég 





odafutni, sajnos a dolog nem ennyire Gal 





kzt ölsz ALLE 











CLT TT UN LETELT ETET TETAN Min- 





LL A LA STEEL LETETT 


s TuL1 
LT TETTEL UT TANA G A ETELE 





ágyú után pontot 


LIGETI LEGO LT ZT 1 EE 





kapunk, ami- 
LELI 
járműveink 
[e estI e] 
fordíthatunk. 
Egy egység 
OLE Esti 
(21 LL] 
LU RLALSG LÓ 
a bázison. 
ÜT ELZ Aaa 
fd örsökön két pontot 
ESZELT MEL TULL) 
sok pontot összegyűjtöttünk, 
Ta újabb kapcsolók is megjelennek, 
- KILL ETET EN 
LELET ANL OTA 
ILO LTAL 
az ellenfél nyakára - 
CZ. ALLT UE] 
LME ETET É [e 
PU LÜL STAU 
[ULSZ A CT SZÁ 
ELL LT es 
LEAN LAL ATS 
mét a bázisunkra ke- 
rülünk, de nem árt 
tudni, hogy az efféle 
LELET Lá [1 
[dna sza aa b 
Pat É dts 
cinct Assaultot a 
gép ellen játsszuk, 









































Huncut megtévesztő manőver: 
amíg mechünkkel eltereljük az 
h ágyú figyelmét, tankunk csend- 

ben elosonhat a kertek alatt 














egy tank bejuttatása szükséges a terüle- 
tére. Tankokat a bázisunkon található 
kapcsolóval tudunk termelni, s hasonló- 
LETETT ELÜT LA CAT TT ZA KÉT 
EEG LT TET GY ETT SATU TA 
ellenség táboráig, a legyártott járművek 
nagy részét még a cél megközelítése előtt 
CATS ELT ZS LELT OT LT 
tomata ágyúk. Az egyetlen megoldás, ha 
ezeket az ágyúkat mi foglaljuk el az ellen- 
felünk előtt. Amikor még semlegesek, 
egyszerűen az akciógombhal váltjuk át 
őket a saját színünkre. Amikor egy ágyú 
SALTS MEG LELT TÁN TEAT 
LATE TOTÁL! DÉL 
[3 ELETÁT 


Ennyi égi és földi áldás 
között igencsak háziáldás- 
nak érzi magát az ember 


















TAL ELLNTEL 
képeznek azok az 

















[EEG NT AZA LATTA KOT Lé 
ciójátéktól. Két nagyon eltérő üzemmód, 
összesen 1251 jól megtervezett, jókora 
pálya - végső mérlegnek egyáltalán nem 
rossz. A grafika ugyan egy kicsit túlzot- 
tan négyzetes-rácsos felépítésű, de a 
BEL AGENT KZT LE LA LTTEÉA A 
város benyomását keltik, köszönhetően a 
jól el talált textúráknak és a mozgalmas 
utcáknak. Mindenfelé emberek rohangál- 
nak, tankok állnak az utunkba, repülők 
támadnak ránk. Ezek kidolgozására jel- 
TRUE E TE Lee 18 
olyan aprók, hogy kis hangyáknak tűnnek 
- mégis teljesen tö- 
KACSÁT a 
dulatokkal vannak 
KILL NEIL ET é 
kapva például úgy 
LATTA NU 
[daN AK EL 
KINT AL J31 E 
BLA AT] 
LZLNSEZU ETL 
Mi ELÉ LTE 
nak mindegyikén 
van valami főgo- 
hUSszát já KÉL 
lyák felénél is akad 
egy-egy nagyobb 
UTALT Lé LB 
talmas, fémes felü- 


Eme helikopter renoválását 
már csak valami combosabb 
Puzzle-bajnok vállalhatja 















A páros játék diszkrét bája: a 
kék sarok versenyzője éppen 


letű űrhajó, egy nagy generátor - hogy 
LELETET LL ETTE NE ÜLTET 
LILESEZ LOG ULT TEIL ESA TA NAL 
LL ET ILEK (TO ST TT LA] 
a mechünk utasfülkéje is hasonló kivite- 
UZENETET TC ÉLTE 
[SZÜ CEKA LAN LA TT ELLÁTTA 
dók és más kisebb tereptárgyak fokoz- 
zák, no meg a nagyon eltalált ún. speciá- 
lis effektusok. A nagyobb robbanásoknál 
fénnyalábok csapnak ki a detonáció 
magvából, majd azután apró lemezdara- 
LATO LETT § 
hullanak szanaszét. 
[ULT KIVEL 
jól eső győzelem 
LUC ELTELT TATE 
tunk, a teljesítmé- 
LUNA ELEN] 
mindig valamilyen 
humoros animáció- 
val is honorálják. 
Az EA korábbi Stri- 
ke játékait eddig is 
BALETT ELÜL ET 
KILLTEÁ JELET 
LILLE TMET TTA ő 
hiszem nem megle- 
[NULL OKÁT 
ÜLHETEK 
ugyanezt teszem. 
Egy nagy adag akció és egy kisebb adag 
gondolkodás: aki kedveli ezt a mixet, az 
bátran vágjon bele. 







[ZA 


Future Cop LAPD 
[Ő FEMESZTŐ: Electronic Ars] 
Íme EGEELENÉS: december] 


Ketyere 
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Két remek akciójáték egy dobozt 


ete 
vé let 
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Asszem ezt a játékot 
éppen erre játszák 


it mondjak, az EA Sportsnál 
(111 ER ULTAL CL ALZ TT Ta] 

a lustaság mintapéldányai — 
még alig nyertük meg a franciaor- 
BeZ LAGE LL ÁHT TELLETT 
venc csapatainkkal, máris kapjuk az 
újabb dózist a FIFA 99 személyében. 
LELTEK ET ACE Ta] 
hatott volna rám, hiszen 93 vagy 94 
óta töretlenül folyik a fejlesztés, és 
azóta minden esztendőben, amikor a 
hosszú, fehér szakállú öregember 6 
CUC Rey teL ETT bay (AA) 





Hurrá! Még mindig (már megint) 
mi vagyunk a legjobbak! 








MIET ELEGET ő 
CL AILTT TET éti 
puttonyából egy- 
(NT NLSYA A 

LIL ÉULT LÉ 1U a 
ramot illeti, az 
alapvető változás 
LL ELL TE] 
KELSZ L IL EL B 
patok skálájában 
rejlik: itt ugyanis 
LTE Tett ET Ba 
nokságokat és az 
európai kupákat 
játszhatjuk végig 
- ergo válogatot- 
tak után csak a 
LENE ETL ELT NAT EA L 
lasztva kutakodjunk. 

Lett ESTIG ELLA LEN ÉSZ B 
LOTTE EAT TA GET 
nem a Szagnévsorról (vagy valami 
ilyesmiről) van szó, hanem az angol, 
belga, holland, francia, német, 
olasz, portugál, spanyol és hogy ne 
csak az öreg kontinens legyen képvi- 
ELL AGHJG HT EOK TA EL E TATT UL 
dászat elsőosztályú csapatai közül 
választhatunk. Az utóbbiak szerepel- 
tetése valószínűleg annak okán tör- 
[GTA e TT VÉG tA 
USA-ban is szeret- 
I-T Elő 
eladni a program- 
bi MJ rájt e 
ni bajnokság még 
EL CEZT Le 
szik meghatározó 
szerepet a világ- 
pr T LA tea 
dig örüljünk, amíg 
a jenkik rá nem 
éreznek a foci 
ízére, mert külön- 
ben mindenkit 
uld sa u b 
guknak és az lesz, 
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mint a kosárlab- 
dával vagy a hoki- 
val: Európában 
MELLE L SG Hi 
[CIC 0 LA [dd 
Ed dTLd Ti] 
pályákon, mi meg 
MIZU LAGE TA 
LELET TATA 
lő (hajnalban kez- 
dődő) élő közvetíi- 
GT LCL AL ÉL E TAl 
[EGG SZT (3 td 
nénk látni. 

Kicsit elkalan- 
doztam, most te- 
hát vissza az ere- 
CELRCEL TEAT LT UL LT TETT LÓ 
válogatott csapatokból is kupát és 
bajnokságot, ez így is van rendjén. 
Szerepel az European Dream League 
is, ami ugye mostanában nagy vihart 
kavart focista berkekben (üzleti kö- 
rökben pedig méginkább), Egy Euró- 
PEST TA EG EL CIA CU LONTETÁ 
kiírásról van szó, amit az UEFA meg- 
torpedózott, mondván így méginkább 
megnőne a (pénzügyi) szakadék a ti- 
tánok és a kisebb csapatok közt. Ez 
[AL LEGY ár E LETETT UT] 
nem akadályozhatja meg, hogy eze- 
LG ILLLL ED ELET LES LG tá ULT 
PC-nken. 

PSLT EG AC SSZT ETTÉL) 
csak színükben, hanem játéktudá- 
sukban is különböznek, bár ez íga- 
zándiból csak a durvább nehézségi 
fokozatokban fog előjönni. A különb- 
ség leginkább a játékosok sebessé- 
gén, passzaik pontosságán, lövéseik 
erején látszik (kapusoknál a reflexen 
és a hárításokon természetesen). 
Mindazonáltal ez nem jelenti azt, 
hogy egy gyengébb képességű gár- 
dával teljesíthetetlen lenne a fel- 
adat, csak sokkal nagyobb koncent- 
rációra van szükség. 



















Meglepetés! (Nem nőknek szól...) 
Ha jól emlékszem az előző részekre, 
ELÁLL J S ALL GSNUTTT 
magyar klubcsapatokat is a sorozat- 
ban. Az Újpest a Bajnokok Ligájában 
ÜTSZ ETT ELT NET 
LEO TIL EE AÉL ETKÜL TELET 
rencváros "nagyszerű" athéni ven- 
dégjátékának köszönhetően ugye el- 
hullott a selejtezők folyamán, így az 
AEK Athént találjuk a helyén az UEFA 
kupa első fordulójában, ami a zöld- 
LTAL ETL LL] ELET AN 14 
említett két magyar csapat "termé- 
szetesen" a legszerényebb tulajdon- 
ságokkal bíró együttesek közé tarto- 
CALL TAT ee LEÁLLT) 
szinten sem hiszem, hogy nagyobb 
gondot okozna egy gyakorlott FIFA- 
nyúzónak, hogy elhódítsa velük az. 
CALL GAL LL LN GST CT 10 [e 
mel, hogy az összeállítások 9590-ban 
stimmelnek, és néha egy-egy magyar 
LL DÉL LTE L EGY CUC a 
mán. (Pár héttel ezelőtt egy "na- 
(Lá ac AZA NYA ACT ág: 14 
TSA LT UL TT TELL [1] 
nevekkel, mint Mbwamba és hason- 
lók - azt hittem, a guta üt meg hirte- 
len, mert már az összes többi BL- 

























CST ELÁL TETTE] 
stimmelt, de sze- 
LELET [28 
ges játékos kedvű Viola Warriors 
tagjai így megmenekültek egy szív- 
[EG A 

Grafikai szempontból (joggal) felme- 
UL EOL ENEK NSEN ALA] 
(ELT EZZ TT EÁSE ET ENNÉL 
EE TTL SETÉT AT JZZSN 
mert "újrafaragni" már nem kellett a 
már-már tökéletes engine-t. A leglát- 
ványosabb észrevehető különbség, az 
a következő: immár a játékosok arca 
is animált, tehát amikor kiabálnak a 
bíróval vagy egymással, lehet látni a 
szájmozgásukat. Az igazi persze az 
lesz (FIFA 2005 körül), ha a mikrofon- 
ba behallatszanak a szurkolók bájos 
bekiabálásai, és mindez már le is ol- 
MEEL EL G GTA LÉ AR FA ZT LTAL EI 
büszkén hirdeti, hogy a játékosok 
ugyanolyan magasak a játékban ís 
LELI L EZT VESZ NIGEL AS 
PICK TT ÜL ÉL ENE AA 
vül kötve hiszem, hogy mind a 220 
csapat összes tagját megtámadták 
volna egy vonalzóval. Bekerült egy- 
két új csel is az oldalrahúzás mellé. 
LETT ESZ te EZEL KÉT ULVE 


Hi Mivei Fradi nincs, így kényte- 
len voltam a Dózsával meg- 


nyerni a Bajnokok Ligáját 
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A szláv házírangadó kará- 
csonyi hangulatban zajlik 







zetet hagy ki a játékos, itt is kapunk 
egy rövid animációt - meglehetősen 
AELETZTTNL TTL ESZ ETI ET ELT TU] 
gomb) akkor is használható, ha nem 
KELTE HL GEZA ET 
MG ELEG LÓ 
UCI LELT Gt 
ELLA Z A-t 
nemes egyszerűség- 
gel lefejeli. Ez mar- 
hára tetszett, bár 
azért berakhattak vol- 
URL LIL ALT AI 
LESTAT Le LL ET 
(copyright by Rijkaard), 
MAUL Ta etzz jea 
(ELIT ét tá Ó 
gyázzunk, mert gyakran kiállítás a 
vége. A stadionok Európa legismer- 
tebb labdarúgószentélyeinek tökéle- 
tes másai - az olyan híres helyszínek, 
mint az Old Trafford, a Nou Camp, a 
lisszaboni Estadio De La Luz vagy a 
San Siro mellé bekerült egy pár érde- 
kesség is, mint a 
trondheimi (Ro- 
BILL NÉLTTA 
[AL ENTELTAÉYő 
ELET CL LT 
ILESYZ LÉ L te 
szeráj pályája) és 
UL ELET ULT U B 
Összességében 
kb. húsz pálya áll 
rendelkezésre. 
Megváltozott a 
Vert EL ELH La 
iLA Ce lába 
sódott szürkés 
[EErz ML] 
ELL CT LILEL B 
ami így szóban 
nem tűnik túl bíztatónak, de azért 
látványban jóval élethűbbnek tetszik. 
LACAG ALA UT ETC TANT TU GE ML] őG 
Tower nézőpont helyzete egy kissé 
megváltozott. En mindeddig ebben 
játszottam, mert 
EELTATNCEL TL 
ILEEZ IG L TUL TC I 
PE Nt ELM 
a játékosok ki- 
sebbek voltak, de 
IZLETT etel 
tában passzolgat- 
ELÜTI 
nem láttuk is a 
társakat. Most 
annyiban válto- 
ree Aaa e 
LUT pas UL a 
növelték a rálátás 
EZ ő EIAETJ] 
nézőpont javára 


ki Á dé h 









az oldalsóval 
Erd Mast 
egy kicsit furcsa 
ÜLT LAS ee 
meccs után már 
há LIE el 
LINE RUT ÉLT 
gáz, és nem is 
LL ÖL ÉSE UT8 
ság rovására. 
Lie ELT 
nem tetszett, 
hogy szerintem a 
TTL A LETT ALT Ted 
szerűbbek és fa- 
Le ELLA TCLA 
mint a World Cup- 
LELEM LE TAAGL AT LETA ETC] 
jól megszokott kiváló minőséget hoz- 
zák, minden meccs előtt van egy 
EZ MG AG LE TJL TESz AG] 
LN NEG LATTA KÜL TEL EB 
Magáról a játékmenetről is ejtsünk 
egy pár szót! Ami legelőször szembe- 
tűnik, hogy jóval gyorsabb és per- 
b eL AL TETEL ZSZ ÁLLOTT E 
ton állandóan passzolgatnunk kell, 
MASSAGE GT UN tata 
GENT ALA ELÁLL LL AN LT 
tottak a kapusok teljesítményén is, 
a tizenhatoson kívülről már nagyon 
nehéz gólt elérni (megjegyzem, ez a 
foci fejlődésével egyre inkább így 
van a valóságban is, bár szerintem a 
legszebbek a hatalmas távoli bom- 
bák). Ezt a két szempontot figyelem- 
be véve, magától adódik a megol- 
dás: a hangsúlyt mindenképpen az 
LES LIGA LEGAL TA ZATU ÉT 
csapatsportnál nem meglepő. Mivel 
javítottak a passzok pontosságán is, 


Valami szöglet 


16. dá za kávés 


Fejberugdaini az ellenfél kapusát 
különösen szórakoztató mulatság, de 
alkalmasint következményei ís vannak 





CLA G ELL NESZ HL TULA 2 
EGLLL LEGE TUL LE EGLG AL EZU 
LEALL NULL ÜL LL YALE [8 
lállásnál: hátulról indítja valaki a 
csatárokat, majd a két ék elkezd 
egymással kényszerítőzni, amíg nem 
ér fel a támadással a legelső közép- 
pályás. Ekkor ennek az egyik csatár 
visszapasszolja a labdát, akire rá- 
LETELTE NETAN Át 
d LE LA M UL LEZ LITER EST] 
a labda az egyik csatár felé, aki a 
védelem nagy részét már maga mö- 
gött hagyta. Futás, esetleg egy 
gyors csel (itt mintha könnyebb len- 
ne lefordulni a védőről), és máris a 
kapussal szemben állunk. Ha addig 
tudjuk húzni a dolgot, amíg kimoz- 
dul, és csak akkor lövünk, 909, 
VLAN GT ATA ELL EY TAC] 
kapus bevédi az erős lövést (hmm, 
ez azért a valóságban nem mindig 


ütött a fejembe Hi 

















így van...). Sajnos ezzel el is érkez- 
tünk egy sarkallatos ponthoz, még- 
pedig ahhoz, hogy könnyen sablo- 
nossá válhat a játék. Ez azonban (ha 
gépi az ellenfelünk) sajnos úgy fest, 
hogy míg a világ világ és a számító- 
[GT TEAT ETL LT ISIC TE 
potációk maradnak, már így lesz. 
LOGIN NGSE LOS TT] 
ment keresztül, így erre nem is tér- 
nék ki részletesebben. Annak megíté- 
lése, hogy milyen együttes játsza a 
főcímzenét és ez kinek hogy tetszik, 
az abszolúte szubjektív dolog, a tel- 
jesség igénye azonban megkívánja, 
hogy eláruljam, most a FatBoy Slim 
(mostanában a Gangster trippin" című 
melódiával nyomulnak, de itt nem az 
szerepel) szolgáltatja a hangulatot. 
SCE LIGA TSA NA ETT TATÓ 
(a WC98-hoz képest is), de korszakal- 
kotó változásokat azért ne várjunk. Ha 
azonban a sorozatok rabja vagy (jó ér- 
ALLT NEC TÉT CR SÉT ZT TEL 
[ACÉL TT ALLT AE T TATA] 
fogsz járni a programmal. Igazi arcát 
természetesen csak egy 3D kártya se- 
[LAT EOL TT AG ET 
ELSOT ZA ELETE DOG AOT ALLT HTA 
kedvelőknek a sorozat legújabb tagja 
garantált szórakozást nyújt, tovább 
folytatva a nemes hagyományokat. 
(Ha valakinek kedve van esténként mo- 
demen küzdeni, hívja tel napközben az 
576 Shopot (3590-576) és kérje Gábort!) 
FA 99 
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úgy is szinte tökéletes volt. Inkább a külala- 
kon próbáltak javítani egy kicsit. ka A 
szerkesztőségből hazaérkeztem, az első 
gom a gépem atomjaiból való Ta kánt hi a 
tesztelésre való felkészülés volt. Miután mind- 
ezzel megvoltam, magamra zártam az ajtót és 
egy üveg kóla társaságában nekiláttam a 

, Arogram telepítésének. A játék termé- 
szetesen a 98-as elődjéhez árt] 7 
csak Win95/98-as környezet alól haj- 
landó elindulni és mindemellett 
igényli az új DirectX6-ot is. Indulás- 
kor az Electronic Arts-tól megszo- 
kott minőségű intró tárult elém. 
Szép minőség, pergő akció, dübör- 

gő rock zene - mi kell még? 

Viszont amint megjelent a menü, 
nem igazán tudtam mit is gondoljak. 
Ez lenne az új menü? Kicsit bonyolult- 
nak, túl designoltnak és zavarosnak ta- 
láltam. Minden ikon pörög, forog, zenél, 
videót játszik, stb. Szóval nem mindig tud- 
tam hova is kell kattintanom. Az opciók meg- 
értéséhez pedig egy szótárat is mellékelhet- 
tek volna, mert egy magamfajta, a hokihoz 
nem nagyon értő laikus ember, nem hiszem, 
hogy elsőre rájön, mi mire való. Idővel persze 
sikerült kitapasztalnom. 

Az igazi játékhoz hasonlóan lehetőségünk van 
különböző taktikai utasításokat adni csapatunk- 
nak, mint például játékosaink felállása, támadá- 
si stratégiák, védekezés stb. Ezenkívül játszha- 
tunk bajnokságot, részt vehetünk barátságos 
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mérkőzéseken, vagy akár gyakorolhatunk is. A 
hálózati módról csak annyit, hogy modemen, in- 
terneten vagy networkön akár tizenketten is 

játszhatunk egyszerre. (Viszont hátrány, hogy 

minden géphez külön kell a teljes CD-s játék.) 
Az Optionsban a grafika részletességén kívül 

még a játékszabályokat is módosíthatjuk, kezd- 
ve például a játékidőtől egészen a bíró szigorú- 
ságáig. Ezek mellett megtalálhatók a hasonló 
sportjátékokból már jól ismert opciók. 
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Lássuk, milyen maga a játék! Miu- 
tán a Owick game-re kattintottam, 
a gép egyből a mélyvízbe dobott, 
egy általa választott csapattal. Ez 
az, ami leginkább csak arra való, 
hogy gyors betekintést nyerjünk 
magába az akcióba. Villámgyors 
töltés után, máris a stadionban ta- 
láltam magam, ahol a riporterek 
folyamatos kommentárja mellett, 
elhelyezkedtek a csapatok. Ami el- 
sőre a szemembe ötlött, 
az a grafikai kidolgozás 
minősége volt, mert ez 
tavaly óta óriásit fejlő- 
dött. A csapatok legnevesebb sze- 
replőit sorra bemutatják, sőt még 
a nézőtéren vihorászó idétlen tö- 
meg is tökéletesen látszik. (Példá- 
ul egy kis kölök, ahogy ott ül és 
majszolja a popcornt, vagy a bíró, 
ahogy "ügyetlenkedik" a jégen.) A 
játéktér kidolgozásán is csiszoltak 
a tavalyihoz képest. A jég annyira 
élethű, hogy szinte megszólal, de 
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a legszebb hatást a tükröző- 
dés és a reklámok keltik. 
Marhára tetszett, hogy a jég 
állapota folyamatosan rom- 
lik, karcolódik a korcsolyák- 
tól. Külön érdekesség a szü- 
netekben behajtó traktor, 
amely elsimítja és rendbe hozza a pályát. Per- 
sze a tökéletes látványhoz elkél egy 3D-kártya 
is (a játék alapból ismeri a legelterjedtebb 
kártyákat). Ennek előnyeit azt hiszem nem 
kell ismertetnem. Szóval a grafikával teljes 
mértékben meg voltam elégedve. 

A "himnusz" meghallgatása után, azonnal in- 
dult az akció. Valami csoda folytán elsőre 
megtaláltam a kezelőgombokat, amiből hál" 
istennek nincs túl sok. A mozgáson kívül, csu- 
pán egy ütés (amelynek az erősségét a gomb 








támadás gomb van. Ez utóbbival igen brutális 
dolgokat tudunk véghezvinni. Első próbálkozá- 
somhoz képest, meglepően jól játszottam és 
elkönyveltem, hogy azé" én is tudok valamit. 
Ezek után a Tournament móddal próbálkoztam 
és a biztonság kedvéért egy jó erős csapatot 
is választottam (San Jose Sharks). Végül 
minden igyekezetem ellenére 3-0-ra ki- 
kaptam holmi svájci válogatottól. Szóval 
a könnyű irányítás megtévesztő lehet - én 
nem vagyok egy "mindenem a hoki"-ember, 
és az igazi bevetésen már nem igen boldogul- 
tam. Ezzel arra akarok célozni, hogy aki nem 
járatos a műfajban és nem egy NHL fanatikus, 
az lehet, hogy nehéznek fogja találni a játé- 
kot. Hiszen az igazi élvezet nem abból áll, 
hogy péppé verem a debilre állított gépet... 
Végső véleményem, hogy az évente megje- 
lenő NHL sorozat legújabb tagja, ha játszha- 
tóságban nem is szárnyalja túl a tavalyit, a 
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grafikai újítások miatt mindenképpen érde- 
mes megnézni. Hoki rajongóknak természete- 
sen kötelező! 
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Az irányítás kicsit nehézkes, de a látványtól 
még Wayne Gretzky is otthon érzi magát 
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gurálása. Nem mon- 
dom, elég sok van 
belőlük! Külön bil- 
lentyűk vannak a 
taktikai lépésekre, 


A Chicago Bulls bün- 
tiben van - legalábbis 
Ala zzz ázta [ar] 


a speciális védeke: 


ni kívánjuk ő 

Nem kell megijedni, . ! 

nekünk elég lesz tö- 

rődnünk kiválasztott 

emberünk irányítá- 

s sával, a többi stratégiai dolog általában 

p girl megfelelően van beállítva. Elég megje- 
Nicholson... gyeznünk hol található a passz, az ember- 





is gondoskodnak a megfelelő váltás, a szerelés és a dobás gomb. A do- 





hangulatról, hiszen mindegyikük . bás erősségét és pontosságát a billentyű 













menüt. Egyrészt kissé álmatagon töltő- 
dött be, másrészt becsuktam a sze- 
mem olyan csúnya volt, bár szó 

se róla mindent a helyén talál- 

tam. Nem a választható me- 

nük hiányossága okozott 
lelki sokkot, hanem min- / 
dezeknek a megoldása. . / 
Míg az NHL99-nél a túl- 
zott pompára figyelünk 
fel, itt a fejlesztők átes- 
tek a ló túlsó oldalára. 
Az egész kezelőfelület 
szó szerint kopár és ki- 
dolgozatlan. Szörnyülkö- 
désemben elvesztve józan 
ítélőképességemet, gyorsan 
a Startra kattintottam. Itt ter- 
mészetesen a szokásos beállítá- 
sok következtek: csapatválasztás, 
kezelő billentyűk, stb. Nem tétováztam 
sokáig, gyorsan a Playre mentem. Elindult 
az újabb hosszú várakozás a töltésre. De 
ekkor valami csoda történt, megkezdődött 
a kommentár és megjelent a játék. Itt lát- 
hatjuk a készítők által beharangozott óriási 
újítást, a valódi arc-textúrákat és az igazi 
NBA játékosok által digitalizált mozgáso- 
kat. Az Electronic Arts egy újfajta grafikai 
elem kikísérletezésével próbálkozott, ami 
nem a tavalyi játék idétlen fényképes meg- 
oldását használja, hanem egy régebbi mód- 
szerüket tökéletesítették. Ez pedig az em- 
berek teljesen virtuális ábrázolása. Ez 
annyit jelent, hogy minden játékosnak el- 
készítették a 30-s mását, vagyis a progra- 
mozók így rengeteg arckifejezéssel ruház- 
hatták fel az adott embert. Például, amikor 
az ellenfél pontot szerez, embereink min- 
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erős karaktervonásokkal rendel- nyomva tartásával tudjuk szabályozni. 
kezik és ennek 


A Féreg a többiek 


megfelelően lélegzetelállító mu- 
tatványokra képesek. Ha csak 
az intrót nézzük, máris betekin- 
tést nyerhetünk ebbe a sajátos 
világba. 

A tavalyi játékhoz hasonlóan itt 
is négy nehézségi fokozat van, a 
nehéz fokozaton túl egy Super- 
Star lehetőség is van azoknak, 
akiknek a már szinte lehetetlen 
"AII Star" is kevés. A játékmó- 
dok között szokás szerint játsz- 
hatunk bajnokságot, rájátszást, 
baráti mérkőzéseket és ezeken 
felül még van mód a 3 pontos dobások 
gyakorlására is. A kosárlabda fanatiku- 
soknak talán legvon- 
zóbb opció lehet a 
statisztikák szobája. 
Itt visszanézhetjük a 
mérkőzések eredmé- 
nyeit 1980-tól egé- 
szen napjainkig, 
emellett itt találha- 
tók a játékosok 
egyéni eredményei 
és a csapatok össze- 
hasonlító adatai is. 
A bevetés előtt még 
természetesen hátra 
van a csapatunk ki- 
választása és a ke- 
zelőbillentyűk konfi- 
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Első próbálkozásomra nem tűnt túl nehéz- 
nek a játék, még közepes fokozaton sem. 
Megfelelőnek találtam, ugyanis 115/114- 
re nyertem a Chicago Bullsszal a Utah Jazz 
ellen. Nem mondom kemény egy meccs 
volt, az utolsó fél percben szereztem pon- 
tot és a gépnek már nem volt ideje kie- 
gyenlíteni. 

A játék közbeni kommentár átlagosnak 
mondható, az ürge folyamatosan löki a só- 
dert, de valahogyan nem igazán éli bele 
magát az eseményekbe. A hangok egyéb- 
ként jók, az izgalmasabb pillanatokban 
felcsendül a zene, meg a tömeg morajlá- 
sa, és a cipők is nyikorognak a parkettán, 
szóval nem ezzel volt a probléma. Nem tu- 
dom is tudom megfogalmazni, mi zavart 
igazán. Megpróbálom szavakba önteni ér- 
zéseimet a játékkal kapcsolatban. Szóval: 





hiába a 3D-s fejek, az odaillő hangok, meg 
a csúcsszuper grafika, hogy ha a hangulat 
nem az igazi. Ez nem azt jelenti, hogy nem 
tudod beleélni magadat a játékba, hanem 
egyszerűen ez nem adja vissza a valódi TV- 
s közvetítések hangulatát. Az intró alatt 





B § még reménykedtem, 
hátha az új megoldással sikerül igazi éle- 
tet lehelni a sportolókba és ezáltal tökéle- 
tesen életszerűvé válik a játék. Sebaj, ta- 
lán majd jövőre... 
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Múűfajában természetesen a legszebb és a leg: 
jobb - de a cél a tökély, és ez még nem az 
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TRESPASSER-. 


hton megálmodta, Spielberg 7 nőszemély; á 
megalkotta, többmillió néző pe- " Raider. Anne épp! 
dig megcsodálta: a Jurassic Párk Costa Ricába tart, ám- 
első és második része úgy könyv alak- de repülője váratlanul 
ban, mint a filmvásznon elképesztő si- meghibásodik — éppén 
kereket ért el. A világon kész mánia a hírhedt őslénypark 
lett úrrá, hirtelen mindenki nagy ér- B. telepe fölött. A sze- 
deklődéssel fordult az őslénytan felé.  rencsétlenség után 
Az már mára bebizonyosodott, hogy az  Anne-i nek nincs más 
önjelölt paleontológusok tábora min- választása: át kell 
den vacakra vevő, ami a Jurassic vágnia a vérengző dí- 
Parkkal kapcsolatos. Hát még haegy nóktól hemzsegő szi- 
olyan "vacakról" beszélhetnénk, ami- — geten, és valami kiu- 
vel virtuálisan he lehet hatolni ebbea tat kelfkeresnie a 
képzeletbeli világba. A Trespasser al- . jobb napokat látott 
kotói - nem véletlenül — ezt tűztékki — kutatóközpont romjai 
célul. Inmár hónapok óta ezt között. 
tik: "a Trespasser az első olyan játék, —— Miután a rövid intro kj álstó a fenti 
melynek ; erigine j j eseményekkel, ott uk magunkat 
ü é a sziget partján — körülöttünk a repülő. 
tárgyak realisztikusan viselkednek, roncsai. A játék szemlátomást a film 
kölcsönhatásban van- É 
nak a környezettel, 
csakúgy mint a valós 
világban. Bármit lehet 
) például fegyverként 
használni. A valóság- 
tól elrugaszkodott, la- 
birintusos elrendezésű 
játékmenetnek ezzel 
végleg bealkonyult." 
- állítják. Na persze 
egy játék promóciós 
anyagától nem is le- 
hét mást várni, hiszen 
— mint tudjuk — min- 
den szentnek maga 
felé hajlik a keze. 


Hess innen, te rondaság, mert 
za ELSE ra a ezét zet 
eseményein alapszik, 
hiszen ahogy elindu- 
lunk a sziget belseje 
. felé, a vadászok által 
hátrahagyott dzsipek 
maradványaiba bot- 
lunk. (A könyvben 
ugyebár nem is voltak 
vadászok.) 
Hősnőnket a saját 
szemszögéből irányít- 
hatjuk, nézelődni az 
egérrel lehet. A Lara- 
féle poligonbabákért 
rajongó játékosok 
mindjárt elidőzhetnek a 
lefelé látható dolgok- 
nál (egészen pontosan 
két dolognál), ami mint kiderül nem is 
olyan perverz dolog, lévén, hogy a já- 
ték alkotói egészen rendhagyó energia- 
kijelzőről gondoskodtak.5Anne bal dom- 
borulatán egy diszkrét tetkó látható, 
ami egy szívet formál. Ez a szív úgy szí- 
neződik ki vörösre, ahogy sérülünk. 
Eredeti megoldás az tény, mellesleg 
pedig nagy-nagy hülye- 
ség, hiszen a küzdel- 
mek közben nem en- 
gedhetjük meg ma- 
gunknak azt a luxust, 
hogy lefelé tekintges- 
sünk - márpedig általá- 
ban ilyenkor nem árt 
tudni, hogyan is állunk. 
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Szerény véleményem szerint például , 
még várat magára az az alkonyat... 


A A KÖRNYEZET 


" "A Trespasser sztorija valamikor né- 
"hány évvel a Lost World eseményei 
ittán játszódik. A főhős egy belevaló 


Állóképnek tényleg nem " 
ESZ ET ele 
Metra On A 


MINT VAK A 
POHARAT... 


Szóval ott tartottunk, 
hogy elindultunk a szi- 
get belseje felé. Az első 
kellemetlenség, hogy 
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nem találjuk a futás gombját. A második. 
kellemetlenség, hogy megtaláljuk 
ugyan, de ennek hatására is csak ván ki 
szorog a hősnőnk. Nos, akkor boncol- 
gassuk inkább az állítólag "forradalmi" 
játékmenetet. A Trespasser valóban 
nem egy Turok-klón: itt a dínók jófor- 
mán csak épizódszerephez jutnak. Az 
igazi szenzáció maga a terep, ami - ezt 
el kell ismerni - valóban minden eddigi 
játéknál "interaktívabb". Eldöntöget- 
hetjük az olajoshordókat, pakolgathat- 


( juk a faládákat. Talán egy kicsit túlsá- 


gosan is interaktív minden. A dolog a 
következőképpen néz ki: bármit teszünk 
a játékban, mindent a szó szoros értel- 
mében manuálisan kell elvégeznünk. A — 
bal egérgombbal kinyújthatjuk hősnőnk 
jobb karját, majd a jobb egérgombot l1e- 
nyomva foghatjuk meg a tárgyakat. 
Mindent így foghatunk a kezünkbe, be- 
leértve a fegyvereket is. Egyszerre két 
dolog lehet nálunk: egy tárgy hősnőnk 
övére felakasztva, egy tárgy pedig a ke- 
zében. Eleinte ez a "karos" megoldás c: 
nagyon mulatságosnak és szórakoztatóssi. Fi zi 
nak tűnik, ám amikor már valami ko- 
moly feladatot akarunk elvégezni, mint 
mondjuk megfelelő helyre betámasztani 
egy tuskót, akkor észrevesszük, hogy 
mennyire irányíthatatlan ez a játék. 
Hősnőnk kinyújtja a kezét, megfogja 
egy hosszú farönk végét, és könnyedén 
a magasba emeli - a Toldi Miklós- 
versenyen Anne to- 
ronymagas esélyes 
lenne. Az irányítha- 
tatlanság szemlélte- 
tésére pedig talán a 
legjellemzőbb mozzanat az, 
amikor az asztalon hever néhány 
pisztoly. Odanyúlok az egyikért, 
ám ahelyett, hogy elvenném, 
lelőköm a földre - mintha vala- 
mi mozgássérültet alakítanék. $ok gya- 
korlás kell ahhoz, hogy a távolságot jól 
fel tudjuk becsülni, és hogy mindig a 
megfelelő szögben nyúljunk a tárgya- 
kért, de szerintem egy játék nem egé- 
szen ettől lesz interaktív. De az 
volt a "legnagyobb" élmé- 
nyem, amikor hátráltam 
egy Velociraptor elől és 
bejtöttem valamibe a kö- 
nyökömet. Hát nem elejti 

kozott n ély a 
pisztólyomat!? Elismerem, ez a 
játék aztán nagyon élethű! Csakjazt ü 
nem tudom, mi ilyenkor a teendő? Talán . 55 
keljek birokra a dinóval? Minden 
tárggyal lehet mondjuk csapkodni, g 
ezekkel inkább csak hergeljük, sem. 
mint megöljük támadóii A tárgyak 
elejtésénél vagy lerakásánál még rá- A) 
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de valahol azi 
olvastam a Trespasser játékmi 
ől, hogy ez egy "kar-szímulátoi 
ólian: a feladataink abból merül- 
ládákat kell pakolgat- 


gy aztán ázokon felmáészank, . , 


dig pallókat kell kitámaszta- 
j eljek mérléghinta jára 


..Es hogy mit érünk mindez 
hogy felmászunk egy 

űj éjére? Nos kérem: felve- 

újabb fegyvert, és tóvább- 
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ES? ahejárható területet ígértek, továbbá a 
nyílt, szabadtéri helyszínek miatt az 
ún. labirintusos rendszer felszámo- 
lását. Nos, ez majdnem igaz, de 
van a dologban egy kis trükk! A já- 
tékban ugyanúgy vannak falak, csak 
azok láthatatlanok: hősnőnk a mere- 
dekebb lejtőkön egyszerűen nem haj- 
landó felkaptatni. Az össz- 
képet tehát egyálta- 
lán nem ne- 
vezném 
forradalmian új- 
nak, sokkal inkább sivár- 
nak. Először vannak a ha- 
sadékok és a sziklák, ami- 
ken ládák segítségével 
kell átkelnünk; aztán van- 
4" nak kapuk, amikhez kul- 
" csokatkell keresnünk — 
4.a változatosság. 
Van ugyan néhány kitérő 
4. (néhány plusz ládás fel- 
ú adat), de azok csak 
újabb pisztolyhoz vagy 
puskához vezetnek, szóval 
nem muszáj őket bejárni. A já- 
tékmenet másik óriási hibája, hogy 
/ szinte zavartalanul végiggyalogolha- 
tunk a helyszíneken. A dinók közül 
"többnyire csak a Velociraptorok tá- 
madnak meg minket, akikre azonban 
". egy-egy fejlövés kellő hatást gyako- 
rol. Esétleg csapdát is állíthatunk — 


Shetgunnai 
ni a prob- 


i nélkül nieg- 
NK elől - a Velo- 
eghazudtolva 
estérséges intel- 

kö 


pi yetrekát 1140) 


/ 


ligencia bizonyos szempontból tényleg 
elég jó: például a ragadozók rátámad- 
nak á növényevőkre, s így lerázhatjuk 
őket magunkról (mellesleg megesik, 
hogy a csatában ezután a növényevők 
győznek); de ugyanakkor néha ostobá- 
nak tűnnek az állatok: belelővünk 
mondjuk egy lakmározó dinóba, mire 
az ránk sem hederít. 


SOK HŰHÓ SEMMIÉRT 


A grafika nem rossz, de távol áll a ki- 
tűnőtől. Mellesleg nem tudom, hogy 
az előzetes screenshotokat milyen 
konfigurációról készítették, de egy 
Voodoo 1-es kártyával a látvány nem 
éppen frenetikus. Alaktalan ponthal- 
mazokból alakulnak ki a tereptárgyak, 
és a metamorfózis sajnos csak akkor 
fejeződik be, amikor már teljesen kö- 
zel van hozzánk az adott dolog. Hány- 
szor hittem azt például, hogy egy tár- 
gyat látok a távolban, mire közelebb 
lépve csak egy kő bontakozott ki. A 
távoli kontúrokból egyszerűen nem le- 
het kivenni semmit: nem lehet tudni, 
hogy mondjuk egy legelésző Tricera- 
topsot látunk, vagy egy rozsdás kocsi- 
roncsot. A grafika sebessége sem lé- 
legzetelállító. Bár a játékimár hasz- 
nálja az AMD K6-2-es processzorok 
3DNow! utasításkészletéti ez annyira 
nem látszik meg rajta. Ha dino- 
szaurusz is bent van a képben, még a 


ARESPASSER 


"mond prof) és Minnie Driver. ASZÖVé-oa 
gek azonban nem egészen passzolnak gi 
a cselekményhez. Hammond pro-" A 
fesszor visszaemlékezései bizonyos 
pontokon áthaladva jutnak hősnőnk 
eszébe, de sokszor nem érteni, mi 
alapján. Vannak egyébként még más 


VALT ERÉ aA 
E ke ekes 
MELETT LÉ 


hangok is, olyanok, amiket egy az 
egyben a filmből vágtak ki. Az egyik 
partszakaszra például abból kéne ráis- 
mernünk, hogy a filmben látott kis- 
lány (akit a kis Compyk támadtak 
meg) mónológját hallhatjuk. Úgy ér- 
zem, egy kicsit hatásvadászok lettek 

, ezek a betétek. Szánalmas, ahogy 
mondjuk a Brontoszauruszok megjele- 
nésekor a "poligonhegyek" ellenére 
hősnőnk ugyanolyan csodálkozást vág 
le, mint Sam Neill a Jurassic Park ele- 
jén - ráadásul ugyanaz a zene is festi 
alá a jelenetet. A dinók hangja viszont 
elég jó, kár, hogy ugyanúgy hallani 
őket öt méterről, mint százról. 


, Anagy várakozás után a Trespasser 


szin semmiben sem felelt meg a kí- 
vánalmaimnak: akciójátéknak gyenge, 
kalandjátéknak pedig kevés. Levon- 
hatjuk a tanulságot: interakcióból is 
megárt a sok. A, 


Ajánlott: P266, 64MB RAM 
3D-gyorsító; Direct3D, Power VR 


legerősebb konfigurációkon sem Hir tj 
li 


már ne is beszéljünk...) A röhej pedig 
az az egészben, hogy még a belső . 
helyszíneknél sem változik a helyzet, 
noha azt hinné az ember, hogy egy-két 
falat könnyebb kirajzolni, mint több 
tucat pálmafát. Egyébként két igazi 
híresség szinkronizálta a játékot: Ri- 
chard Attenborough (aZ eredeti Ham- 


sima a képfrissítés. (Két iránelge 











4 FIFTH ELEMENT 


föld, a levegő, a tűz és a víz: a 
Ae korokban ezeket tartot- 

ták a világot alkotó négy elem- 
LEON RET AGA ea 
dik elem is? Luc Besson, a kitűnő 
francia filmrendező szerint igen. Az 
ete gju adut iátt áh ág hi 
éve játsszák a mozik, úgyhogy alig- 
ha hiszem, hogy akadna olyan olva- 
sónk, aki még nem hallott volna ró- 
la. Besson - jó szokásához híven - 


A trójai palló segít- 
ségével átcsempészem 
magam a tetőkön 





Leezak TAT d rul 
érdekli se pénz, se hatalom — csakis 
a világosság kioltása és az élet kiir- 
tása foglalkoztatja. Az ősi idegenek, 
CAULUL LEUL ELL e e Ut T d (1 a 
óta tudják a titkát, miként lehet a 
[Lsd EGT LEE LL E 
ges követ őriznek, és egy tökéletes 
EZ GET VITT EST 18 [288 
LEGE LSYA Cry (ee [sign 1TTÉ 
tani. Az öt elemet 1912-íg itt a Föl- 
dön, egy egyip- 
e GL (1 
ben őrizték, de 
mivel félő volt, 
ho EC LUCA 
LArSSZ CT [1 
világháborúban 
esetleg meg- 
semmisülnek, a 
Mondoshawanok 
magukkal vitték 
őket. 2259-ben 
az emberiség a 
szokásos hét- 
LELALIJ TLAN 
amikor ismét 
LIGA LZALÓ 


ismét valami Ugyan csúf bácsik lödöznek 
CETELELLE ég elég jól tartják magukat 
eat TT Etel eg eb aa 
ta, hogy nem 
[ELLA 


odban lehet lát- 
KEVERT 
LEHT AES 
UL ACL 
akciófilm is 
LOLA LATA 2 ő 
mondanivaló- 
val. 


(ELT 
LTE TERELT e LT EET ÉLT Ti 
el1 SL LSC LÜL CA 
ETT een et IL da 
LIIC-L AL LL TEL AZ L 
[SZEM LN GEL ÁLLÁT ő 
ELL SALLY E LÓ 
benne, azért mégis inkább bizonyos 
misztikus erők harcáról szól, a Jó és 
a Gonosz összecsapásáról. A törté- 
net szerint minden ötezredik évben a 
YA LUSYAG E LTAL ET ITAL UL CUC Ő 
hogy áttörjön a mi világunkba. Ezt a 


Mint Leeloo példája is mutatja: aki 
trobotokkal focizik, annak eltörik a 
lábfeje (legalábbis úgy fest a dolog) 





CI LEGGEL A 
tő politikusok eleinte nem hallgat- 
nak Vito Corneliusra, a Mondosha- 
wanok földi papjára, de aztán belát- 
ják, hogy csakis az ő segítségével 
LAT TU GLTG ÉL Le LTE 
doshawanok hajója hamarosan meg 
EL CYA LELT OLIKA CLT 
rakománnyal, csakhogy valami köz- 
bejön. Mangalore zsoldosok támad- 
ják meg a hajót, ami csaknem telje- 
sen megsemmisül. Még szerencse, 





PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MA. 


MEL AN áL Át 

letes lénynek viszoi 
SPEC TÁJ TIL Aa 
meg: ennek DNS-szerk: 
[LENE LG KÜLUL NANE 





ELLE E ii EZEKEN E 
PZL GÉ Abe d GYE 


[ALL E GAÁL TAB 
így végül újra tudják alkotni Leeloot 
kal Sue ET ; szerint ez a 
vörös hajú lány JT i 
[ENNÉL [ 
Ld CUL Eht 
LOLA AS 
LL LT 8 Li pszi § 
MELLE Sá LT 
ILS tat 1 
per era etáultj 
kaparintani az 
png du tte 













IRC E 
igazán szorosan, mi 


össze, míg a (8 
kezdődik, hogy Le 
sát a Mangalore: szakítják, 
CENTIT d ént] vissza 


kell foglalnunk a labi A 
ahol el kell indítan A 
A játék 15 LEE EKE Z ek 


let sajnos közel 










játékmenet ötletét, ők maguk 
mezték eképpen a művüket: 
Cu GIL Siz d 
kend ErájttLáa 
LILLE IL LL OLT 
LG ÜLT VE gl 







te- 
hát 

[Ars 
[lez eeh1 
látjuk, de a 


sem olyan bősé- 
ges, mint Lara ese- 
LA LENÜL 
ELLA TLá UT Let 
paszkodni a rövidre sike- 

rült ugrásoknál (bár igaz, 

hogy Leeloo legalább 
csimpaszkodni tud). A teen- 4: 
ELL AES ÜLT 
LG Led LES T LETE LŰ 

kell bejárnunk, járatokat kell 
LELET LA ETTE DET ú 
MET LA CI T ZT LAT 
PESZE TELL EME IL ET i 
ELLA TULL ÉSZT ÉSZ 

mal. A két szereplő között a 

legnagyobb különbség az, 

MT IL ELKELT 

MLGLELA GST ALT 98 

ben, addig Leeloo inkább 

egy kiadós verésnek a 

LNN CTG ELTELT A 

hatatlan munícióval 















A klaviatúra birizgálása a 
lengőkaron keresztül mindjárt 
végső rácstalanításhoz vezet 


adatoktól függően - vagy Korbent, 
vagy Leeloot irányíthatjuk, illet 

vannak olyan missziók iS, ahol 
badon választhatunk szerel 
bi En SSszs Tera 431 
hetei hiszad 8 


szunyókálni. A készítők ni 
ték véka alá, Ear ún 









AES) 
LEÜL EL] 
korlátozvi MEL 
Filrecálttt1ő 
LUC AHUOL ALA 
UA AL a 













zet 
IJET ÜLI 
onnan kezdjünk el hit 
alig pár lövéssel végeznel velün 
Néha ezért nem árt KEREKET 
mászkálni: a lopakodáshoz a a 
lentyűt használjuk. Ezenkívül 
nos dolog, ha le tudunk bújni 









TÉKŐRÜLTEK MAGAZIN J, 


mögé (W), és annak fe- 


JET ELEI TESTÉT I 
ALLE GZ ETT CUT 


tenni, ő a lövés 
E ELJ LTE [9] 


fog. 
Ez 


Eu 
ban nem 
[DELLA 
hájat 
esélyünk 
sincs a tovább- 
jutásra, sőt — ép- 
PIT ETL EZ e TH 
: Amikor vele vagyunk, 
LIL RCIUE LE ő 
ránk lőfegyverekkel: a 
(EELTIL E E ELL ÉLT La 
őrök például csak elektro- 
sokkolót használnak. 


olyanokat, mint a 
FALI P RLE El 
, szel mellesleg védekezni is 
(EARL E LICET ÜL LT 
LEALL ÁLLT 
dás, ajánlom tehát min- 
denki figyelmébe meg- 
d LEE JET LABA 
[74 (numerikus 5) Nagy- 
MEL TLSÜ LOLA 


b 


e 


a gránátoknak ús, amiből több- 
találhatunk. E: LATTA 
unk, mint Kor! TELL 


Ld (AL Tác ámde vél 
nos lehet még Leeloo 
speciális mozdulata is 
(Előres:Shift::Ctrl). A spéci 
ELO LTNICOLC STAN 
chotikus energiáját mozgósít- 
IZ zá T LL LGA 3 12 68 
LALI MLLE EEL TTL át a 
tődve ilyen energiával. 

A pályákon elakadni szinte lehetet- 
HELL Ka a UL ATA 
tolható falat, vagy egy kitörhető rá- 
re ö da aját táj ee 
lán nem tartozik a bonyolult kihívá- 
EL GyMe LEZá NU é 
Le ANLtE TTL ET AGE UBI 
megoldás. Több helyen gépeket kell 
LESZ ETL LOTTE OT ÁLLT JUT 
egy robotkarral kell kitörnünk egy 
[GLENN EL LU TR UT LIGE TAC B 
csokat is: nem mindig szükséges 
megkeresni a kapcsolójukat, előbb 


Mikrobi távoli rokonát 
Öngyilkos akcióra indít- 
juk a lézerkapu ellen 


SSYVESZEÉLYBEN 


nézzünk szét, hátha találunk vala- 
mit a közelben, amivel bezavarjuk a 
sugarakat. Amúgy egy jótanái 
valamit szét lehet törni, az töi 

SZA ÜLTET LÜL LT MELL CL (et 
rül elő egy elsősegélycsomag, vagy 
PET Na NUL ESET jő 


Azannya! A főnök az összes 
rabolt pénzen 12 tv-t vett és 
minden a Danubius rádiót nézi 


A játékot fej- 
SZALL GT ET e] 
munkatársai 
mindent meg- 
kaptak a film 
készítőitől, így 
a helyszínek va- 
lóban olyan stí- 
LSE LAST 1 (208 
UL CAAG RU 11] 
[ERETT EÜ éli 
FELELSZ 
lástól kezdve a 


A sokkoló nem túl kemény fegyver 
- Leeloo ökle már sokkal inkább 


LENG [TE 
xushajón ke- 
[4 ú (er 
egyiptomi 
templomig 
valamennyi 
LETTEL Ted aj 
helyszín 
megtalálható 
a játékban. 
(d: VAK 1 ET 
[ue (d e 
mondhatni a 
LL Ó 
tek ki, hi- 
szen a Kalis- 
GEL TT] 
Domainnel, a 
LL TAL ESZ S Ü ELT e a (AAL EI 
céggel is kapcsolatban állt. Ráadá- 
EULER LTLL ETT TELET 
tervet megkaptak, olyan helyszínek 
is szerepelnek a játékban — ami a 
LT TTL TTL ELSE KAT LL TTL] 
állítólag az a rendőrállomás is, 
CULLUELN KA TT GATEASSZ DEL ed 
nunk Korbent). Egyes hírek szerint 
LL GETE ETL EY (LT él 
ban is vannak olyan jelenetek, amik 
csak itt láthatók, bár az igazat 
megvallva, én nem vettem észre ef- 
AVATTA LT LAT LL UTH 
Willis még véletlenül sem bukkan 
(LA LTTZ tATTA GT ELHET ET 
LESZEN á (ALUL KEL E 
nyereségéből... Bruce-t egyébként 
nem csak a videókból hagyták ki: a 
[PSZS [UL SJU AG B 
Az igazat megvallva amúgy nem iga- 
ELEGET EL ARU TA (A (ASS AA 
LG LG ÁLT Ze (A 371200 
sem szerint vagy jobban kellett vol- 
na a filmhez igazodni, vagy a rende- 
relt jeleneteket kellett volna kifeje- 
zetten a játékhoz készíteni. Így vi- 
szont csak össze-vissza vagdosták 
CA et Ut et Sgt er da EI 
CACM ELLEN ÜLT ILL RTL (TE 
LL EST ETELE [EZ 


A pályák grafikailag nem rosszak, 
de nincs rajtuk semmi különleges. 
Pontosan olyan az összkép, amilyen 
az egy gyorsító kártyával minimum 
(ITEL HENJET REAL TE E TT] 
árnyékoltak a folyosók, a külső 


FIFTH ELEMENT 


helyszíneknél pedig jó messzire el- 
látni. A játék három nehézségi 
YALE AL ETT TAT AH 
[PL EZ TETEL LELT ALT 
LEALL EEÁ LETELT ETL 
icipicit, mert amúgy van bőven 
élet, és meghalásnál nem kell elöl- 
ről kezdenünk mindent. Már csak 
CEL TA TT TC ALLAN J 1410 
lenfelek sokszor nagyon hülyén vi- 
selkednek. Bizony az Al nem a leg- 
fényesebb: ha például nagyon távol- 
LANE ETL ELET CII ALT EE 
kit, az illető egy helyben megvárja, 
míg szépen lemészároljuk. De azok 
a figurák is "okosak", akik még a 
lépteiket sem gyorsítják meg, ami- 
kor beléjük eresztünk néhány go- 
lyót. A 5th Element tehát közel sem 
üti ki a Tomb Raidert a nyeregből - 
nem is igazán mérhető hozzá. Le- 
MELL LL RÜLET TIT LT 1ő 
MLLE AR CALL EST ÉSA 1 1 
ELI LL L ÉL ET VAL E 
val már a cím sem hat rám annyira, 
MALAC Ae OTET VAA 
ÜLET LGA TIL AGELL EL E 
ILC e 


ő 


The Fifth Element 


Ketyere 


Minimum: P166, I6MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, Power VR 3D 
Multiplayer: nincs 


bite ELL] 


Egy király film szerényebb játékváltozata 


végítélet 


11/ 








(TILL KET (Te E TU B 

kiválasztja a neki legjobban megfelelőt, 
ETL LÁNTA ERAT TA LTAL NSZ TT ől 
reket, dollárban), licenceli a motort, majd 
fejlesztgeti, kalapálja, s jó esetben előbb- 
utóbb megszületik a nagy mű. 

A másik féle inkább a szellemi tőkébe fek- 
ALA TRULLI AAN ZH LT 
programozó vad kódolásba kezd, s ha minden 
jól megy néhány év alatt összejön egy kornak 
ALÁZ EU NETT STT MELŐ 

A Shogo készítői az utóbbit választották. Ez 
mindenképp elismerést érdemel, s jelen 
CA Va taa A ÁbA 
Elöljáróban annyit, hr 
hogy a grafika 5 
minősége az 
UNG á NET 


K: 3D-játék készítő cég létezik: az 


HALT 


CV e 


SALSRÁRÁSÓ 12 
(OSZ ACEL LUIZ NEE Sza 0 ÍZ 
a sebesség már egy P166-oson is klassz. 


A MICROSOFT ESETE 
esel zza 


A motor fejlesztésének viszontagságos útja 
volt, mire a Shogonak életet adott. Ugyanis a 
híres-hírhedt Microsoft szárnyai alatt kezdőd- 
tek a fejlesztői munkák, s a szoftveróriás ter- 





SHOGO MOBILE ARMOR BIVISIONV 













KLÁN VLG TSZ sz EL MESE 
nálható 3D-s fejlesztői környezetet, mellyel 
aztán boldog-boldog készíthet programokat, s 
licencdíj nélkül terjesztheti. Az egészet a Di- 
rectX csomag részének szánták. Ez végül nem 
történt meg - a Microsoft a magas költségek 
miatt elvetette az ingyenes variációt, s így 
folyt tovább a fejlesztés. A magas költségek 
PLACE LES ELEG SZ TOLL EL Ő 
LOCH e A 
LAZAC 


j 
VIT TVT 


KV A 


11 
I k 






§ 


! 
7 


ben? Hmmm... Lehet hogy nem 
akart még egy pert a nyakába 
MELL KEZ OLT G TAL SM a (GE 
helyzet lett volna, ha ez megtörté- 
UULOL ALA AL Ládd 2 
ütése lett volna az esetnek, s a 
3D-s piacnak nem feltétlenül tett 
volna jót (hisz miért fejlesztene 
más 3D-s motort - ha már van in- 
gyen, lehet azt pofozgatni). Per- 
EA E zá Gr ON TATÓ 
na (pl. Id software vs Microsft...), 
BEN IL eáar (KN ATLE 
[GZAÜ EA CIESUELAT JU LE] 
jobb-rosszabb 3D-s anyagok. Ér- 
dekes helyzet lenne... S a tenden- 
MEGALLT ATTI 0 8 
soft agresszív üzleti politikáját ez 
DALT GT TT ELT ACL ELT NÉ LE 
[AZT LT 

A motort fejlesztő társaság nem 
KULLGULT LL LÜL GET OST ő 
LL RESETI LEO ZA Z LA 
sütögetni - először Riot néven akarták kihoz- 
ni az anyagot, de a név körüli jogi bonyodal- 
mak elkerülése (védett név volt) miatt inkább 
a Shogot választották, s gőzerővel folytatták 
LEGI SUCHA 


i 






A TÖRTÉNET 


Na de hagyjuk a múltat, a "...lehetett vol- 
na..." mondatokat, lássuk mit ad a Shogo! A 
EGE LAT LÉ ETA 
gulatot kölcsönöz az 
ESA Ta DEL 
[EL NE LCAELÜ TS 8 (e 
ML ESEL TÁ UL EN 
Lala e ő 
UA e LEK ÁC 11 
LA NULLA t411 a 
UA Aa REL ÉL 
replőket is ebben a 
stílusban rajzolták 
HULL áru Ő 
nyúlánk figurák — tud- 
játok. A játékban fel- 
váltva irányíthatjuk a 
AZ Au 
szerű óriás robotot. 
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(aA 


4 
b 


LELTE ESEL ALL ELÉG 
hogy saját szemszögből követjük az esemé- 
nyeket, vagy külső nézetből. Utóbbi esetben 
LEE ÁTÁLLT DSE EAT ELAL EZT 
[dd ZALA AG I ANAL OB 
AAL LGA ST LIULT GÉ EGG 19) 
ILLAT EG GT LAK ETT 
[LOCAL ÁH AL TELET LAK NU T TÓ 
bolygón egy új energiaforrást fedezett fel, s 
ezzel megkezdődik ennek a kiaknázása. Ezzel 
egyidejűleg a bolygó is szép lassan benépe- 
sül. A lakosság idővel fellázad kizsákmányo- 
ILL NEN ELET ACT A AB 
Akkaraju admirális felesége is egy 
LTE TOLE TNTSYAt 
s életét. Akkaraju, en- 
[STT] 
S) HUTA N ri 
csának, meg se p 
Cd 


s 


ay 





e 


! 


[LL ELÜZZ KAT AC ÉTA 
[AGA ELT TETTE ELÜT 
nevű lánya megérti, de Ku- 
ra, a másik lánygyermek 
gyilkosnak nevezi, s 
MSG LA A LTTL 
ELLA TAL ET 
Get EC AT1 
a szakadárok, jelentős 
hatalomra és befo- 
lyásra tesznek 
KILTLMÉT ő 
Ld 
ILLÉS 
alapí- 


ELL ALTE MA LTAL ILY LA 
testvérét Toshirot, Bakut, és Kurát Avernus- 
ba. Cél a szakadár vezér likvidálása. Az akció 
SSL AZA ANT LTVTT 
mindenki eltűnik, s halott- 4 
nak is nyilvánítják őket. 
MELLEI LEET d) 
LÜL Ag VALEA] 
La E 
kadárok vezére- 
NALA ea 
ed áu Ag 
BAL GAL N 

nak, s már ko- 
moly veszélyt 





A PC-JÁTÉKÖŐRÜLTEK MAGAZINVIA 


Mo ke 





MAL E ÁG EAT LAT 1) 
vezetőség, hogy Gabrielt és társait minden 
áron likvidálni kell. Akkaraju admirális min- 
ket - Sanjurot - választ erre a feladatra. Kül- 
[CTL AG HM NT TETU LEN TOLL TTL 
CN EJ LA ELTE ETETETT Ő 


HIHETETLEN! NEM 
CSAK LŐNI... 


Tényleg hihetetlen, de igaz: nem csak men- 
LEALL K ELIT G 
EKG EAT KT] 
LT AGA TS 
hatók a pályákon, fo- 
KELLETT UA 





TA 7" zünk feletteseinkkel 
AY rádión, és kommuni- 
kálunk a többi szerep- 

3 lővel. Ha valakivel be- 

szélünk, vagy valami 


fontosat csinálunk, 
KLCECA] 
külső nézetre 

vált, s úgy néz- 
[INT 11] 
[/SZA [8 
Li rá ea 
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vést mint egy filmben. Ez számomra sokkal 
élvezetesebbé teszi a játékot, mint pl. a 
Ouake "Tőj le mindenkit, aki mozog" stílusa. 
Borzasztó idegesítő volt mind a 0uake-ben, 
mind az Unrealben, hogy gyakorlatilag min- 
denkit le kellett szedni akivel találkoztunk - 
kész depressziós lettem a játékok végére. A 
$hogo az utolsó percig szórakoztató, válto- 
zatos, megválaszthatjuk melyik oldalon ál- 
lunk, olykor társakat kapunk magunk mellé. 
Szerintem egyszemélyes játékban veri a 0ua- 
ke-et. (Multiplayerben már nem hi- 
szem.) Részemről nem is próbál- 
im a multiplayert és bár nem tu- 
jm milyen sebességre képes - 
hiszem, hogy fogom. Az a 0u- 
e-ben profi, kihegyezett, s szer- 
erből is van elég. 

A játék elején négyféle óriásro- 
bot (MCA, Mobile Combat Armor) 
közül választhatunk, melyek mind- 
egyike más és más tulajdonságok- 
kal rendelkezik. A Shogo Akuma 
Series 12 könnyű, gyors és jól ma- 
nőverező típus, gyenge páncéllal. 
Az Armacham Ordog Advanced $e- 
ries 7 típusú MCA közepes robot, 
gyors járműrésszel (ami irányítha- 
tatlan...). Az Andra 25 Predator a 
legerősebb és egyben leglassúbb 
robot. Az UCA Enforcer Mark VII 
pedig az etalon, mindenből 
egy kicsi - csak ajánlani 
tudom. Az imént emleget- 
tem a jármű részt: ezek 


ta ÜLET 9 
magunkról, hogy Moha- 


elet [eled telet ua 


TAz 50 





Nini! Egy kolléga ben 


a robotok leginkább egy Transformerre ha- 
sonlítanak, mert a V gombbal bármikor jár- 
művé alakulhatunk, s így közlekedhetünk. 
Ötletes, bár én nem használtam sose. 

Sanjuro bőrébe bújva kellemes fegyvereket 
használhatunk. Van például egy remek ké- 
sünk, amit sose fogunk használni. Lehet két 
pisztolyunk, melyek kezdetben még elmen- 
nek, de későbbiekben inkább a shotgunt 
használjuk, melynek ugyan nagy a tűzereje, 
de lassú az újratöltése. A géppisztoly az 





ik kedvencem, gyors és 

ntos munka végezhető vele. 
lezőny nyertese a távcsöves 

ppisztoly, mely alig lassabb kis- 


érénél, s a távcsővel nagy távol- 


gból szedhetjük le vele az ellent. A 
$étavető természetesen itt is megtalál- 
ató, s még két nagyerejű fegyver van az ar- 


zenálunkban: a kato ágyú egy 
pattogó bombát lő ki, s van még 
egy nagy erejű, közelre használ- 
ható plazmaágyú. Az igazi ked- 
vencem a macskabáb - igaz nem 
sebez, de állatul néz ki, s jól 
nyomja az "itt van az anyuci" 
szöveget. Ez egyébként akkor 
kell, amikor a villanykerítést ke- 
zelő nő megkér, hogy keressük 
meg az elveszett macskáját... 
ran Az MCA fegyverei 
között nincs 
macskabáb, csak 
futurisztikus óri- 
ásfegyverek - aknalövő, bom- 
bázó, lézerágyú, távcsöves 
fegyver stb. Szépek, hatáso- 
sak, nagyot szólnak, de egyik 
sem hagyott bennem mara- 
dandó nyomot (szemben az el- 
lenféllel). 


ZÁRSZÓ 


Tekintve, hogy a Lithtech mo- 
tort a Microsoftnak kezdték 
el fejlesztgetni, nem meglepő 


hogy erőteljes D3D támoga- 


tást élvez. Sőt, csak azt (eltekintve a so 

re rendereléstől, de azt senkinek sem aján- 
lom). Így az összes D3D-t támogató kártyával 
tökéletesen fut a program, s használja a 
3Díx kártyát is. Ez nagyon kellemes, hisz 
nem kell összevadásznunk a videokártyához 
való drivereket, hogy teljes pompában és se- 
bességben élvezzük a játékot. Némely kár- 






ki kell kapcsolni, hogy tökéle- 
jn, ezeket a tippeket megtalál- 
juk a kézikönyvben vagy online. 

A motor képességei közé tartozik az árnyé- 

lás, mellyel a modellek árnyékait "fél di- 

ikusan" jeleníti meg. Azért nem teljesen 

lamikus, mert az árnyék mérete nem függ 

ényforrás erejétől, számától, szögétől és 

m veszi figyelembe a tereptárgyakat. De a 
fuake2 "árnyékaihoz" képest így is nagy 
előrelépés. A 16 bites textúrák nagyon meg- 
dobják a játékot, s a dinamikus fényviszo- 
nyok teljes pompájához kell is ez a sokszínű- 
ség. 

A motor további erőssége a 0Nuake-hez ké 
pest a hatalmas pályák megjelenítése. Óriási 
termek vannak a játékban, illetve amikor 
MCA-val a városokban bolyongunk, szintén 
irdatlan méretű objektumok között mozgunk, 
kellő sebességgel. A készítők állítása szerint 
az engine képes egyszerre akár 110 (!) mo- 
dellt is mozgatni a képernyőn - persze ez 
már erősen a hardver függvénye is. A készi- 
tők külön büszkék a "portal" megoldásra, 
mely segítségével nem szükséges egybefüg- 
gő pályákat készíteni, hanem megadják, 
hogy pl. X ajtón túl legyen egy portál, mely 
átviszi az embert "másik" pályarészre, ami 
persze az előző pályarész folytatásának lát- 
szik, de technikailag egy új pályarész, s a 
motornak így nem kell egy egybefüggő hatal- 


Mi történt? Felrobbant 
a töltött paprika? 


mas pályára figyelni, hanem csak egy részle- 
tére. Különösen megfogják az embert a fény 
tűz és füsteffektek - a komolyabb fegyverek- 
kel tüzelve nem mindennapi látványban lesz 
részünk. Talán az Unreal tudott ilyesmit, de 
ez azon is túlmutat. 

A játékhoz természetesen letölthető a pá- 
lyaszerkesztő, s az újak egyszerűen integrál- 
hatóak a játékba, A Monolith versenyt is 
szervezett a házi pályaszerkesztők b 

Fegyvernyomok. Néhány - nem számítógé- 
pes - cimborám közül többen is hiányolták 
pár játék kapcsán, hogy nem lehet látható 
rombolást végezni a pályákon (szolid srá- 
cok). Talán az ő igényeik kielégítésére szol- 
válnak a golyónyomok a falakon, valamint 
az, hogy néhány tereptárgy a levegőbe küld- 
hető (számítógépek, dobozok, bútorok, ké- 
pek, stb.) Egyszóval lehet őrjöngeni. 

Vér? Van. Sok. Fröcsköl, felkenődik a falra, 
ahonnan szép lassan csurog le, és idővel le- 
szárad. Súlyos látvány, amikor MCA-ként be- 

bombázunk egy emberekkel teli utcára 


- tíz emelet magasságig maszatolják a 
hullák a környező házakat. A hullák is 
gyalázhatóak, kisajtolhatjuk belőlük a 
piros pixeleket az utolsókig. Egyedüli 
probléma a szétlőtt modellekkel, hogy a 
darabjaik olykor a talajszint felett ma- 
radnak, vagy beleolvadnak a falba. 
Lehetne még jócskán írni a Shogoról, de 


MOBILE ARI OTVISTON 


valahol megálljt kell parancsolni, s végszót 
kreálni. Talán elhagyható a végső ajánló, 
hisz a cikkből kiderül: ha valaki szereti a 
"30 first person shooter" stílust, s kicsit már 
depressziós az eddigi anyagok személytelen- 
ségétől, az csapjon le rá. 

Gáspár 


Minimum: P166, 32MB RAM, 3D-kártya 
Ajánlott: P233MMX, 64MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx 
Multiplayer: .8/hálózat, ?/Internet 
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[A MONACG GRAND PRIX RACINV SIMULATION 





egyik legjobb PC-s szimuláció, s ezt igazol- 
ja is az a tény, hogy világszerte 400.000 
darabot adtak el belőle. Az alkotók azonban úgy 
tűnik, nem voltak 10099-ig elégedettek az ered- 
ménnyel, hiszen kilenc hónap után már is itt 
van a még szebb, még intelligensebb, még jobb 
LEE LILA CST A 
[LAO NE S ELETE TÉT] 
KELL ee e Sat aki 
BSE LAST EL 
egyetlen igazi pilóta sem szerepel név szerint, 
(LAKNI LÁDT LELTE UE AL LÉ 
AAL CLA peti a CELU LLLET ÉLET ÁL 
LETELTE LL 
Gee ia 
pálya mind benne 
g ha nem is az ere- 


ke szerint az Ft Racing Simulation az 








A rajt utáni izgalmas 
pillanatok... 


- általában arról híresek, 
hogy pár versenyző pár 
dolgot lehagy a gépéről 


LN LAT LEE LEO ELM ZátT a 1g É-i 
látszik meg a mesterséges intelligencián, sőt! 
Sokat fejlesztettek az Al-n, minek eredménye- 
LTAL E AT TELT ALT LENE 
EZELLEN LO ACEL TELT 1 LB 
AGE ESETE PL KZT E áDÁL Tal 
bé LALLT ELET LETEKEN LT 
az aktuális pályához! 

LELTE AN LAGE CAG TÁ TELET ő 
aA ST LG ET KÜL EL AOL ÁÁ) 
a Ubi Soft nem a legdrágább konfigurációra fej- 
lesztette a játékát, hanem leginkább elterjedt- 
re. A Monaco GP R5S2-t kifejezetten a négy me- 
gabyte-os 3D-kártyákhoz optimalizálták, bár 
hozzá kell tenni, hogy azért támogatja a Voo- 
pe YACA TUERO e AE 
er LN ALL LNLT ET TTL ELÓ 
volna az effektusokkal, éppen ellenkezőleg: el- 
képesztően jók mondjuk a kicsúszásokat követő 
SALE ALÁ OTA era ZA (áá Sár Te 
ELTE EGO AL EN K LM A 2 ő 
(SSL LÜL LG AL EZ SEL AKALMG ELT 








































ma LÉ Za ELL e 
meranézet amúgy már önmagában is elegendő 
garancia arra, hogy az összkép végül szinte 
OLT JELMEZ ELETU 


A játék két új játékmódot is felkínál, de előbb 
- emlékeztetőül az "újonnan érkezetteknek" - 
KELET ZAL ELL VT TA LL ELT 
lehet tréningezni: a síma "traininggel" megis- 
LGA L OLE LA LU LA LIKE LB 
monstrációval okulhatunk egy előre felvett 
visszajátszás megtekintésével (kitapasztalhat- 
juk, miként, s milyen íveken veszi a "gép" a ka- 
LULLY RTL ELL ELT TT 18 
KET Z E TAT ACEL AT EST TÓ 


LEILA L EÜ ELTN 
nekünk pedig - lehe- 
tőség szerint - minél 
jobban tartanunk kell 
KKEL ALLA 
elég felkészültek va- 
gyunk, tetszőleges pá- 
lyán, tetszőleges idő- 
rel ESA ALKUT 13 
Race-szel állhatunk 
neki versenyezni. Eh- 
hez a különálló futam- 
[dd CEN LENE UL) 
Prix mód, melynél 
EN ETC L TTL TB 
IL ML ELAL Tá Ó 
[LO (ZAL Ld 
GECI LALA TANU TT E 
juk. Egy teljes idénybe 
KÉKILTUTIL TETTE E Té 
LL EN ELÜT AZ] 
LANLZA LTAL STAT 
van: vehetjük a pályá- 
kat sorban, normális 
módon, úgy, ahogy 
igazából következnek; 


Ej tmE a 


EZÉS 
LENE UT 9) 
kizárólag az idő ellen, 
Ü2ESZ ELTELTÉT 
tott pályán versenyez: 
[LL Z LES 
LA LEE A Lt 
KILL LEALL A ALLT AU EAT 
dünk, vagy bekapcsolhatjuk egy korábban elért 
LEO LELET ELST EAK Tá LTE Te 
FLAG 18 
A két új mód közül a Career kétségtelenül az 
Lee HELL LEÜLT A Ar TIE LL éa 
CEC LAT TATA E ETL ETT LAS 
Nem mi választjuk meg a csapatunkat, hanem 
az egyik leggyengébb autóval kezdünk, magya- 
LUKEL LL LE ÜLT TEL GT A ETT B 














A műszerfal talán már sejteti, 
bzeg ep ri hogy most nem Hakkinen világ- 
azaz új szerződést egy másik bajnok Mercijében üldögélünk 
csapathoz, ha jól szereplünk 
ee LV LA LL LES 
kell, hogy egy világbajnoki 
cím elérése nem két-perces 
CL L LA 
PE LOLA LL LEtT ALÉLT ÓÓ 
[LL ALOL EZT KATA 
megadott céllal (például bizo- 
[NESZ TE ta E ELET Br j 
nyen elérnünk), előre megha- j 
ELO LA ELL MLLE ÜLT —— ! 
lasztott kocsival kell indul- fé 
nunk - összegezve tehát egy 
előre megadott helyzetben 
kell az elvárásoknak megfelelnünk. Tíz Fr 
helyzet közül választhatunk, de állítólag még 









uj [] FENT [ALA TÁ LTE [1] EY bi 
te-járól. 
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KELLLZ LGLALL Az észveszejtő sebesség 
MESZ ELT) t és az erőteljes design most 
szárny. A kiállásnak az ötvenes évek báját idézi 
LELTE OTT 
2 dúrája: külön ki kell 
, pN szintén újdonságokat "szólnunk" a boxnak, 
Bár most nem valódi motorok mikor akarunk kívo- 
észek lettek modellezve, az autó — nulni (Enter), majd a 
ha lehet - most még komolyabb, —  szerelőkhöz beállva a 
bb szaktudást igényel. A váltó át-  Backspace-szel hív- 
rmányzást, a fékeket, a terelőszár-  hatjuk be az üzem- 
lyakat, a gumik típusát módosítgathatjuk, sa —  anyagfeltöltés és a 
ALTE ZAL EAST TT ALTE SE TUL ZATA 
[ELLENT ALLE TATE OTT TA (SZT TTTA LL 1 
kört, telemetrikus adatokat tanulmányozhatunk, az Inserttel és a Dele- 
vagyis megnézhetjük hogyan viselkedett az autó . te-tel lehet.) A sérülé- 
az adott pálya bizonyos szakaszain. EG GEO ET 





LEAST AL EE TEÁT ELT matikusan javítják, 
MZAG ETELE Ci 
semmilyen konégst szesz LT ELT LEE ELH T ALT) 
billentyűzetkiosztását egyébként. le: egyes szempontokból külön-külön vizsgálva nem 
hívhatjuk az F1-gyel.) a legélethűbb, vagy nem a legszebb F1-szímulá- 


Ami a több játékos (multiplayer) módokat ille: ció ez a játék, de úgy érzem, hogy mindenkép- 
ti, van osztott képernyős két játékos mód, amit pen az egyik legjobban játszható anyag. Kö- 
ha két gép összekötésével kombinálunk, akár szönhetően a nagyon eltérő nehézségi szintek- 
négyen is lehet játszani. Persze van hálózati já . nek az is el tud vele szórakozni, aki a játékter- 


Herr Pech Vogel fotóriporter 
Pulitzer-díjas sportfotója. A díjat 
sajnos már csak az elhunyt 
családtagjai vehették át... 





ELNE TA ALLA TILL SÉL E ást AA LTE E ELETE ELT NEL LENE LT TUTTI 
hat össze, és állítólag a Ubi Soft már munkálko- féle, szuper-komoly szimulációkra indul be. Va- 


dik az Internetes lehetőségen is. ELT ZAL KÜL TTL NEL TA AKA] 
[aaa zar szal LOSE EZT LO ALVEZ LAZA LAO [1] 
u A MŰVÉSZLELKEK LB 
FIGYELMÉBE uz 


ég, hiszen a játék ezúttal is két nehézségi 
szinten tud futni: egyrészt realisztikusan, más-  — Legvégül azok számára van egy jó hírem, akik Monaca GP Racing MEL id 
betöltődne a főmenü, rákattinthatunk egy olyan . részt easy módban. Easy módban nem kell sem- semmiképpen nem akarnak lemondani arról, 
ÜST LÓ is, amilyent [LAST pc a kij törődnünk, a játék VELE segítaz hogy az aktuális kedvencük, mint mondjuk 
k kban lá n tartásában is, illetve még a fékezé- DELL TELET TELL AL LÜL Ü1 E 
j ő BULLS ZT LT LELETET CZZt OL ÜZ L A A ZT LALLÜL ETL AT TA 
KELHET LGA LG LL LTE LELT] bár a versenyzőnk nevét, de ettől még nem lesz Ketyere 

biz) [NEL ELET LE rar UT LAK LTAL L] Meri mód, viszont az expertnél már teljesen reálisak persze Ferrarink. Az igazi megoldás az, ha egy 

nem is neveznénk versenypályának: egy kisebb a körülmények. Az options menüben ezeknek LILY LL ELSE E LOLA 9 E] 
KET TT LEL KULT ÉLT ZOLL DEL ALGT LE ALLE LÜL ESTE ZT e LL OTA UL ELT e 
kon róják a versenyzők a ki LA nyos tényezők, úgymint az igénybe vehető se- rítást ki lehet cserélni. Az editor kezelése Ld 

gítségek, a meghibásodások valószínűsége, a 
AZ EGYÉB ALU MLLE TAL OL 8) TA 
e TELEL MESET SZ ETL 

8 (ii ELAZO ALNZ TELT TAL ETET LÉT LL UL L A ré akésza míret majd az insert 

sem kell kiállni soha, hiszen a sérülések csak a ikonnal lehet behelyezni. Ugyanezt eljátszhat- 
LEUL ELJEN EL TAL LZOTT é LELTE LAO EE LU ELLENE TES KELT ELET tA 
realisztikusan játszunk, könnyen defektessé KLÁN JYLTATETNTOB A EA 
tek továbbá még egy "sound editor" programot 

CL N LL ENE AL TAL 






Külcsínbelhecs 
Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


Summa summarum 







Nagyon szinvonalas Ft-szimuláció, ráadásul 
egy átlagos konfigurációra tervezve 


végítélet 


ság szerint cserélgetni. 


l 7 üzemmódok, szebb grafika, lerövidült KÉS idő fé j, 


HOZTA A FORMÁJÁT 


LL LE ES LE LÉ] 
aa er rág rá a LL NEL LL) 
A p NALA RT OL a utni La ását Ta a 
ben tulajdonképpen ez így is van rendjén. Uj 





- ez elég is egy méltó folytatáshoz. Mondjuk 





CI NKELT LAPOK 


GRIM FANDANGO 


már online vagyunk (illetve ha ez elváló igekö- 

tő, akkor on vagyunk line), nézzük meg, hogy 
ugyan mit is rejt a csőposta. Copal főnök leiratát, 
amelyben kitörő lelkesedéssel közli a beosztot 
val, hogy egy csodaszép tömeges mérgezés történt 
az Élők Földjén, így tehát minden ügynök azonnal 
pattanjon az autójába, és száguldjon a helyszínre, 
mert a hullahegyek között elsőrangú kuncsaftok vár- 
nak rájuk. A számítógépbe bekukkantva az utolsó 
kuncsaftunk aktájából kiderül, hogy még a sétapál- 
cával is túl nagy kedvezményt adtunk utolsó kun- 
csaftunknak... Jobb lesz tehát, ha átballagunk a 
másik sarokban levő asztalhoz, és a könyvekbe fojt- 
juk bánatunkat. Ez nem segít (Manny már többször 
olvasta mindet), tehát inkább szólítsuk magunkhoz a 
pakli kártyát, amelyből Manny félre is teszi a pikk 
ászt. Ez nem jelenti feltétlenül azt, hogy Motörhead- 
rajongó, mindössze arra gondol, hogy jól jöhet, ha 
esetleg pikkelni akar valakire... A folyosón levő 
szomszéd iroda ajtaja zárva van, így tehát sétáljunk 
le a végére, ahol Copal főnök bájos (?) titkámője, 
Eve trónol íróasztala mögött. Igen hossza s és elmés 
csevely bontakozik ki, amelyből sokminden kidei 
például rajtunk kívül minden ügynök a gaspacho- 
mérgezés helyszínén van, különösen Domino, aki 
épp elhappolja előlünk a legjobb ügyfeleket. A töb- 
biek pedig nem azért nem mutatkoznak, mert már 
megint szombaton jöttünk dolgozni, hanem azért, 
mert ma van az Élők Napja (ez valami inverz Halottak 
Napja): ilyenkor minden halott visszalátogat az Élők 
Földjére, hogy meghitt családi környezetben töltse 
az ünnepet. Hogy Eve miért nem látogat haza, azt 
sűrű homály fedi... Az üzeneteink után tudakozódva 


§- miután az intro után felfedeztük, hogy 


fontos információt kapunk: a főnök munkaparancsán 
kívül az az üzenetünk van, hogy Eve Don Copal tit- 

kárnője és nem a miénk - szóval nem vesz át semmi- 
lyen üzenetünket! Próbálkozhatunk még udvarlással 
("A szívem mélyén Te az én titkámőm vagy"), nyom- 
kodhatjuk az Eve asztalának túlfelén levő tűzőgépet 


(ez tudvalevőleg levezeti az agresszív ösztönöket), 
de mivel már így is erős késésben vagyunk, sokkal 
jobban tesszük, ha inkább megkeressük a sofőrün- 
ket, azaz magunkat vezetjük le a bal oldali liften a 
garázsba. 

Itt még éppen látjuk kírobogni a mérgezésre igyek- 
vő utolsó kollégát. Mivel az Élők Földjére csak au- 
tón lehet kijutni, és a - nyilván parkolási problémá- 
kat megoldandó - takarosan felaggatott járművek- 
kel nem tudunk zöld ágra vergődni, sétáljunk a ga- 
rázs hátsó részébe. A szekrény zárját megzörgetve 
hamarosan előhámozza magát a bódéból Gilottis, aki 
a bemutatkozás ceremóniája után örömmel újságol- 
ja, hogy üzenetünk van Dominotól: derék pályatár- 
sunk hazaküldte sofőrünket, mondván, hogy úgysem 
lesz ma szükségünk a szolgálataira, A kis aranyos... 
Mivel sofőr nélkül nem tudunk dolgozni, gondoskod- 
nunk kell a helyettesítéséről. A kézenfekvő megol- 
dás természetesen Glottis, aki természetesen erő- 
sen húzódozik ajánlatunktól: ez a szabályok szörnyű 
megsértése lenne, meg egyébként sem engedik ve- 
zetni, mondván, hogy túl nagy. Ha erőteljesen győz- 
ködjük róla, hogy nem ő a nagy, hanem az autók ki- 
csik, akkor szégyenlősen rááll az ajánlatra: ki 
átalakítja majd az autót, viszont ezt csak akkor te- 
heti meg, ha aláíratunk neki egy munkalapot a fő- 
nökkel. Eve-nél be is jelentkezhetünk Copalhoz, de 
az interkomból harsogó ismerős hang gyorsan lehűti 
lelkesedésünket: "Nem megmondtam, hogy senki se 
Zavarjon!?" Jobb híján menjünk le a másik liften az 
épület halljába, Az előtérben mindössze egy zárt aj- 
tót találunk, tehát ballagjunk ki az utcára, amelynek 
végében színes karneváli forgatag vonja magára fi- 
gyelő szemeinket. Riói táncosnők (illetve csontváza- 
ik) helyett mindössze egy bohócra akadunk, aki 
azonkívül, hogy nem hajlandó átengedni bennünket 

a sátrán, különféle alakú lufil ával mú- 

latja idejét. Ezek ugyan pár számmal ki- 
sebbek, mint a parádé utcája felett lenge- 

dező, irgalmatlan méretű sárga ló, de mégiscsak Iu- 
fik - és valamirevaló ügynök egy lépést sem tesz 
Halálföldjén egy nagyobb készlet lufi nélkül. Így te- 
hát fújassunk vele mindenekelőtt egy macskát, 
majd miután zsebrevágtuk, szóljunk neki, hogy a 
gyermekünk szeretne még egy lufiállatot. Most kér- 
jünk tőle egy döglött kukacot. Meg még egyet. Még 
van egy pár nála raktáron, de egyelőre ennyi elég 
lesz kicsapongásnak. A parádéra bejutni ugyan a 


szomszéd sátron keresztül sem tudunk, viszont ma- 
gunkhoz szólíthatunk egy méretes franciakenyeret. 
Ballagjunk be a sikátorba, amelynek a végén egy 
kötél vezet a Halálszolgálat irodaházának szédítő 
ál másik vége Don Copal ablakpárká- 
, és mivel a főnök igen óvatlanul nyit 
va hagyta az ablakot, be is huppanhatunk a szol 
ba. Egy csomó dolog hever szanaszét, de a legérde- 
kesebb a főnök számítógépe, ami a titkárnő csenge- 
tésére különféle frázisokat játszik az interkomba. 
Állítsuk be az ötödiket ("Írja alá maga. ézzül 
még szét a párkányon (az utolsó ablak Do: 
be van zárva, mert derék vetélytársunk nyilván fél a 
galamboktól), aztán másszunk vissza a sikátorba. Ha 
most jelentkezünk Eve-nél, akkor az interkomból 
már az új üzenet harsog, és szívünk hölgye alá is fir- 
kantja a munkalapot. Következik egy banális film 
nmoir-jelenet: a hölgy cigarettára gyújtana, de nem 
gyullad meg az öngyújtója. A gáláns főhős azonnal 
előrántja Zippoját, és megmelengeti a spanglija vé- 
gét - mi ez, ha nem egy kezdődő szt 1? Hát nem 
az, viszont jön egy fergeteges videó: nk teljes 
harci díszben, élesre fent kaszával lép ki a garázs- 
ban a felvonóból, az addig vadul hegesztő Glottis 
nagy nehezen bepréseli magát az autóba (pontosab- 
ban maga alá préseli valahogy az autót), és megkez- 
dődik az arcokban és stílusban egyaránt a Carma- 
geddont idéző utazás az Élők Földjére. Kis üröm az 
örömben, hogy útközben látjuk a már visszatérőben 
lévő dominót, utasának fehér fityulája pedig azt jel- 
zi, hogy megint egy elsőrendű kuncsaftot fogott ma- 
gának: egy apácát. A rohadt mázlista! Az Élők Föld- 
jén elég érdekes arcokkal találkozunk (szó szerint), 
a gaspacho-mérgezést elterjesztő kocsmában pedig 
senki nem óhajtja észrevenni a fekete csuklyás ala- 
kot. Mi viszont észrevesszük a földön 
rángatózó szőnyeget. Profi nem dolgozik 
szabad kézzel - nyissuk ki a kaszát, és 
egy suhintással nyissuk ki a csomagot. 
Egy Bruno nevű töpörödött figura kecme- 
reg elő belőle. Maszkja alapján úgy tű- 
nik ő lesz a kuncsaft, és ő lát is bennün- 
ket is jegyzi, hogy milyen szép a 
fürdőköntösünk. Na megállj, te kis füles 
tejtartó alkalmatosság - adok én neked 
olyan utazást, hogy holtodig megemlege- 
ted! (illetve még annál is jobbat, lévén a neves dá- 
tum ma.) A garázsba visszatérve Manny lemondóan 
megengedi a lelkes Glottisnak, hogy további apró 
átalakításokat végezzen a járgányon, és enyhe mé- 
labúval elmélkedik tovább, hogy miért pont neki jut- 
nak a legrosszabb ügyfelek. Ennek még sétapálca 
se jár: rögtön visszük is a hall első fertályában levő 
műhelybe, ahol az osztályon aluli ügyfelek kapnak 
egy koporsót, amit két komponensből álló trutymó- 
val bélel ki az az ügynök, aki elfuserált ügyfelet 
szerzett. A kissé kényelmetlenül fekvő Bruno közben 
igencsak nehezményezi az eljárást, és még az sem 
vidítja jobb kedvre, amikor Manny meg akarja aján- 
dékozni egy "Ma van a halálod első napja" feliratú 
bögrével. Így tehát a felelősséget a vadállat főnö- 
künkre hárítjuk, aki természetesen azonnal beront 
az ajtón, és szokásos társalgási hangján közli, hogy 
ő tényleg egy vadállat, mert annak is kell lennie, ha 
ilyen beosztottai vannak. Nekünk viszont Bruno volt 
az utolsó húzásunk - még egy ilyen húzás, és mehe- 
tünk a levesbe. Durr! (Az ajtót szinkronizáltam. ) Köz- 
ben Bruno megint mocorogni kezd, szóval Manny 
gyorsan visszanyomja a szmötyibe és Bruno rövi 
sen a szó szoros értelmében is az elfekvőbe kerül 
A folyosóra visszatérve Manny azon morfondírozik, 
hogy el képne csípni az egyik fülest, amit Domino 
kap, amikor hirtelen Giottis egy igen dühös kollégá- 
jával találjuk szemben magunkat. Szintén bazi nagy, 
szintén démon, de ő nem autókat szerel, hanem cső- 
postát. Végérvényesen felháborítja, hogy a hozzánk 
hasonló emeleti ficsúrok viccesnek találják, hogy 
üres sörösüvegeket küldözgetnek ezen a hihetetle- 
nül érzékeny telekommunikációs berendez Mi- 
előtt még tettlegességre kerülne sor, Manny gyor- 
san szabadkozik, és démon duzzogva el is kullog. A 
csőposta központi elosztója a hall végében nyíló aj- 
tó mögött van (a piros Dominőé). Egyelőre nem tu- 
dünk hozzáférni az elosztóhoz, mert vasrács mögött 
van, de majd mindjárt teszünk róla. Sétáljunk 
Bruno végső nyughelyére, töltsük fel a leeresztett 
Iufikat (azaz a döglött kukacokat) a szmötyi két 
komponensével és liftezzünk fel az emeletre. 





well, at least youre not hitting the BOTTLE 
ülés 


os 


Eve asztalánál megállhatunk megint csevegni 
egy kicsit mondjuk Domino legújabb fogásáról, 
a furcsa nyikorgó zajról, amit a trutyival meg- 
töltött lufik keltenek ("Új cipőt vettem..."), 
vagy esetleg levezetni az idegességet a lyu- 
kasztó csapkodásával. A változatosság kedvi 
ért most úgy is csapkodhatjuk, hogy előtte elő- 
húzzuk a zsebünkből a pikk ászt. Ezt ugyan Eve 
nem tudja mire vélni, de Manny megnyugtatja: 
csak lapokat cinkel. (Háhá! ÉRTED?! Cinkelt 
Lapok!) Domino irodája most nyitva van, és 
szeretett konkurenciánk épp lazító edzést foly- 
tat egy bokszlabdával (néha a bokszlabda is 
visszaüthet, mert fogvédőt is visel). Hozzá min- 
denképpen érdemes betérni, mert hosszas és 
igen elmés társalgást folytathatunk vele a vi- 
lág dolgairól kezdve onnan, hogy mi is egy 
apácát hoztunk a mérgezésről ("A Bruno igen- 
csak szokatlan név egy apácának...") egészen 
odáig, hogy Domino nagyon csodálkozna saját 
magán, ha hajlandó lenne társulni velünk. Miu- 
tán nem engedi semmilyen holmiját piszkálni, 
kortyintsunk egyet a whiskyjéből, majd ballag- 
junk át a saját irodánkba, és küldjük le a cső- 
postán a két feltöltött lufit. A csomagoló két 
komponense megteszi hatását: mihelyt köl- 
csönhatásba lépnek, az egész rendszer eldugul. 

Liftezzünk le a hallba, és miután megcsodál- 

tuk a dicsőségtáblát, a Kilen- 
t (amelyre egyszer 
talán mi is felpattanhatunk), 
és köszöntöttük a sarokban 
álldogáló azték halálistent, 
ballagjunk be az elosztóhoz, 
ahol az előbbi démon már va- 
dul dolgozik a műszaki hiba 
elhárításán. A beszélgetésből 
kiderül, hogy ő tulajdonkép- 
pen nem is csőposta-démon: 
liftdémonnak idézték meg, de 
egy apró meghibásodás miatt kirúgták az áll; 
sából, és azért kénytelen jelenlegi munkaköi 
ben ténykedni. Azonkívül a csőposta elosztój; 
szigorú biztonsági zóna, és rajta kívül senki 
nem léphet be ide. A beszélgetés végeztével 
úgy tűnik, hogy még nem egészen stabil a be- 
rendezés: egy kicsapó szikra lángra lobbantja 
rózsaszín ismerősünket, és a derék Manny 
azonnal a falon függő poroltóért rohan. Mire 
azonban akcióba léphetne, a démon eloltja 
magát, és hálát ad megidézőjének, hogy nem 
helyeztük rajta használatba a magnéziummal 
töltött készüléket, Manny pedig szomorúan a 
zakójába süllyeszti a poroltót. Mielőtt elmen- 
nénk, "jelképes cselekedetként csukjunk be 
egy kinyitott zárat" (piszkáljuk meg az ajtó zár- 
ját). Miután elhagytuk a helyiséget, a démon is 
végez a munkával, és szokása szerint hanyagul 
bevágja maga mögött az ajtót, majd eltűnik a 
szerelőaknában. A kiakasztott zárnyelv miatt 
viszont az ajtó most nem csukódik be, és mi 
besettenkedhetünk az elosztóba. Sajnos a Do- 
mino irodájába vezető cső zárva van, viszont 
ha a pikk ászt becsúsztatjuk a résbe, elcsíp- 


tályon felüli kuncsafthoz szólítja: az ügyfél egy 
Mercedes Colomar nevű hölgy, aki egész életét 
jótékonykodással töltötte, legutoljára éppen 
meséket olvi a gyerekeknek. HÁ! Megvan 
az első "prémium üzletünk": Copal nem rúg ki 
az állásunkból, nem fogunk itt ragadni El Mar- 
rowban, és egyszer végre mi is eljutunk végső 
nyughelyünkre - trallala, az élet szép! 

Már csak meg kell előznünk Dominot. Ez pe- 
dig nem lesz nehéz, mert mihelyt szokásos 
munkakosztümünkben kilépünk a garázs liftjé- 
ből, elképesztő látvány tárul a szemünk elé: 
Glottisra ugyebár legutóbb ráhagytuk, hogy 
kedves szerint újabb "apróbb" átalakításokat 
végezzen szolgálati gépjárművünk menetsebes- 
ségének fokozása érdekében - de ez esetben 
talán kicsit túllőtt a célon. Az új jármű már tá- 
volról sem emlékeztet a disztingvált és méltó- 
ságteljes autóra, ami egykoron volt, viszont 
bármelyik motorosbanda vezetője az életét is 
odaadná érte (másokéról már nem is szólva). 
Persze vannak előnyei is: egyrészt Glottis elfér 
rajta, másrészt a sebessége is "tűrhető". Do- 
mino elképedve bámul ki furgonja ablakán, 
amint ezerrel elfüstölünk mellette. 


Miénk tehát a holtaiban is ellenállhatatlanul 
bájos Mercedes, akit barátai csak Mechenek 
szólítanak. Az irodában Manny csillogó sze- 
mekkel várja, hogy a számítógép kiadja az ár- 
tatlan hölgynek nyilvánvalóan járó jegyet a Ki- 
lencesre, de valami gubanc támad: nemhogy a 
vonatjegy nincs meg, de semmi egyéb sem. Itt 
valami bűzlik. Manny ki is kérdezi a most már 
gyanússá váló hölgyet, aki váltig állítja magá- 
ról, hogy ő Mercedes Colomar. Soha életében 
nem ölt meg senkit (még egyet-kettőt sem). 
Soha életében nem emelt el semmit egy üzlet- 
ből sem, leszámítva egy esetet (Ez az!), amikor 
az a szegény kis árva állat magától követte. 
(Mégse ez az.) Soha életében nem csalta meg a 
férjét, mert - mint látható - nincs is az ujján 
gyűrű. (Igaz ujja sincs, de ez most mellékes.) 
Soha életében nem fizetett adót (Megvan, ez a 
bűne!), mert egész életét jótékonykodással töl- 
tötte, és soha nem keresett annyi pénzt, hogy 
az adóköteles lett volna... (A francba!) Itt vala- 
mi nagyon nagy gáz van, aminek mielőbb a vé- 
gére kell járnunk. 

A végére járás azonban csak a folyosó végéig 
tart, mert mihelyt megpróbálunk elosonni főnö- 
künk irodája előtt, Copal kiront és cseppet 
sem hízelgő hangnemben az irodájába invitál 
bennünket. Már itt van a kárörvendő Domino 
is, és gúnyos mosollyal figyeli, amint megkap- 
juk életünk (illetve: holtunk) legnagyobb leto- 
lását: nem elég, hogy meghamisíttatunk egy 
munkalapot, amire Glottis tönkretett egy cég- 
autót; nem elég az sem, hogy nem a számunkra 
kijelölt sofőrrel megyünk dolgozni, hanem egy 
olyannal, aki le van tiltva a vezetésről - min- 
dezek tetejébe elhappolunk egy olyan ügyfelet 
is, akinek a "gondozásával" Domino volt sze- 
mélyesen megbízva! (Az fel sem merül benne, 
hogy milyen bunkóság, hogy mindig Domino 
kapja a jó kuncsaftokat.) A baj egyébként szo- 
kás szerint csőstül amikor Copal az inter- 
komon kiszól Eve-nek, hogy küldje be Miss Co- 
lomart, a titkárnő ijedten közli, hogy a hölgy 
bánatában kiszökött az épületből, mert nem 
bírta elviselni, hogy ilyen kellemetlen helyzet- 
be hozott bennünket. Copalt majdnem megüti a 
guta: Mechenek már nála van a jegye a Kilen- 
cesre, és most nekünk köszönhetően nemhogy 
nem kaphatja meg a tisztességes életéért járó 
örökkévaló jutalmát, de teljesen egyedül bo- 
lyong odakint, ahol ezernyi veszély fenyegeti. 
Ezt az ügyet sürgősen helyre kell hozni, de 
hogy további baklövéseinket megelőzze, addig 
is talonba tesz bennünket: bezár a garázsban 
Glottis műhelyébe. 

Mivel a gumiragasztó gép nyomkodása egy idő 
után unalmassá válik, kopogtassunk ki az aj- 
tón: " Hahó, van ott kint valaki?" Van bizony. 
Egy árny körvonalai jelennek meg az ablakon 
túl. 

Manny: Ki az ott kint? 

Az ott kint: Te vagyok. Vagy legalábbis te vol- 
tam még egy pár éve. 

Manny: Jó, de én most én vagyok, szóval ne 
szórakozzunk. 

A poénos "Az ott kint" nem hajlandó kienged- 

ünket mindaddig, amíg Manny meg nem 

, hogy abszolút NEM hűséges a Halál- 

szolgálathoz, és minden vágya, hogy feltárja 
azokat a sötét ügyeket, amelyek a háttérben 
folynak. Ekkor feltárul az ajtó, és megjelenik 
Salvador Limones, az ELSZ (Elveszett Lelkek 
Szövetsége), azaz a föld alatti ellenállási moz- 
galom vezetője. Üdvözöl a "kiubjukban", és el- 
vezett bennünket a szervezet főhadiszállására. 
A főhadiszállást a Szolgálat épülete melletti si- 
kátor csatornafedele alatt levő liften közelít- 
jük meg, szóval ez tényleg egy "föld alatti 
mozgalom". A mozgalom lassan kezd tömeges 
méreteket ölteni, ugyanis a vezetőn kívül már 
egy hölgytagot is számlál. Nini, Eve! Hivatali 
órákban titkárnő, munkaidő után forradalmár. 
Korrekt a baba. Limones kifejti, hogy a mozga- 
lom célja a Halálszolgálat korrupciós üzelmei- 
nek leleplezése, ugyanis azt gyanítják, hogy a 
szolgálatnál eltüntetik a becsületes lelkeknek 
járó jegyeket, és súlyos summákért elpasszol- 
ják olyanoknak, akiknek a négyéves gyalogtú- 
ra is csak frissen aszfaltozott úttesten járn: 
Manny szabadkozik, hogy ő most nem ér rá el- 
lenállni, mert sürgősen teljesítenie kell az el- 





adási kvótáját, hogy kijuthasson a városból, de 
Salvador ehhez csak annyi kommentárt fűz, 
hogy Calavera "ügynök" csakis az ő segítségé- 
vel léphet le innen - de egyébként sok sikert 
kíván egyéni kezdeményezéseinkhez. Eve a sa- 
rokban épp egy rádiót próbál életre téríteni, 
hogy a mozgalom további elképesztő méretű 
bővülése esetén a plusz fővel terepen is bírják 
tartani a kapcsolatot. Copal főnök nyilván most 
nem hiányolja, mert Dominoval bezárkózott az 
irodájába. Egyébként most van üzenetünk Eve- 
nél: "Csatlakozz vagy halj meg!" (Még egy- 
szer.) További csevegés után arra is fény derül, 
hogy mi a jóistent akarnak k: sikerült 
megnyúlniuk egy számítógépet a Szolgálattól 
(ott áll a sarokban), és ha üzembe tudják he- 
lyezni, akkor talán sikerül betörniük a hálóza- 
tukba, és ellopni néhány bizonyítékot a korrup- 
cióra. A terminálokat azonban biztonsági kód 
védi: a passwordökön ugyebár a közismert 
szervízkódokkal bárki átjuthat, az ujjakkal még 
véletlenül sem rendelkező ügynökök miatt szin- 
tén használhatatlan az ujjlenyomat módszer - 
így tehát a biztonsági rendszer a fogsor nyo- 
mán azonosítja a belépésre jogosultakat. Eve 
tehát szívesen segít kijutni a városból, leszá- 
mítva a fogainkat. Mivel ez egyelőre szerves 
(pontosabban: szervetlen) részét képezi Manny 
struktúrájának, és a játék célja nem "otthagyni 
a fogunkat El Marrowban", ezt a dolgot egyéb 
módszerrel kell majd alkalmasint orvosolnunk. 
Limones néptribunnal hosszas okfejtésbe bo- 
csátkozhatunk a Szolgálatnál elsikkasztott je- 
gyekről (aminek szegény kicsi Meche is áldo- 
zatul esett), valamint a mozgalom kommuniká- 
ciós nehézségeiről, amelyek egyedüli megoldá- 
sát csakis a székház tetején fészkelő galambok 
jelenthetik. Manny ugyan felveti a léggömbös 
üzenettovábbítás lehetőségét (ismer ugyanis 
egy kíváló Iufiárust a környéken), de Salvador 
szerint biztonságosabb a galamb. Annyit pedig 
előző életéből még ő is tud, hogy a postaga- 
lamb a fészkére szál vissza, tehát főnyeremény 
lenne a tojásaikat megszerezni 

Miután visszalifteztünk a sikátorba, másszunk 
tel megint a kötélen. A tetőre való felj áshoz 
kézenfekvő módszernek látszik, ha a kötél 
sik végét felhúzva átdobjuk a tűzlétrára — eh- 

hez azonban még némi nehezék is szükségel- 

tetik majd, így tehát a másik irányban keres- 
sük a megoldást. A párkány túlsó végében 
Domino ugyanis nyitva hagyta az irodája ab- 
lakát. Az íroda egykor a miénk volt (illetve 
Domino szerint le: lévén örökre itt 
maradunk), tehát érezzük magunkat ott- 

B. honosan benne. Kotorjunk bele például az 

 Jasztalfiókba, ahonnan egy csillogó zöld ko- 
rall kerül elő. Nyilván valami ajándék lehet, 
mint azt a véset is mutatja: "Gratulálok az új 
munkádhoz! - Hector" Nocsak. Szintén az ott- 
honos feelinget erősíti, ha kortyolunk egyet a 
whiskyből (erre ugyan nincs szükség, de ha in- 
gyen van, akkor miért ne?), illetve lazítunk egy 
kicsit a bokszlabdával. A harmadik pofonnal si- 
keresen le is verjük a polcról Domino fogvédő- 
jét. 

A párkányon sétáljunk vissza a kötélhez, ame- 
lyen kiváló nehezékként szolgál majd a korall- 
darab. A kötelet átdobva átmászhatunk a tűz- 
létrához, onnan pedig a tetőre, ahol a galam- 
bok fészkelnek. A galamb ugyan tudvalévően 
félénk jószág, viszont döglötten is szirti sas- 
ként védelmezi fészkét - akárcsak ezek, így te- 
hát valahogy el kell csalogatnunk őket. Kiváló 
megoldás például, ha belemorzsoljuk a francia- 
kenyerét a szellőzőkürtőbe. A galambok köszö- 
nik szépen az ebédet, és visszatelepednek a 
fészkükhöz. Így tehát egy új vendéget is kell 
hívnunk a lakomára: morzsolás előtt tegyük be- 
le a kürtőbe a macskát formázó lufit (de egyéb- 

bármelyik, amelyik fel van fújva), ami a 
csipkedésre kidurran, és a galambok ijedten 
felrebbennek. Mielőtt visszatérnének, gyorsan 
szaladjunk oda fészkükhöz, és szólítsuk ma- 
gunkhoz két tojásukat. Miután visszamásztunk 
a sikátorba, ballagjunk vissza a garázsba, ahol 
a sufniban a gumiragasztó masinával kiönthet- 
Jük Domino fogvédőjét. Ezt a képünkbe nyomva 
némi fura utóíz árán kiváló másolatot készíthe- 
tünk a fogsorunkról. (Ehhez először persze el 
kell fordulni a masinától, különben Manny nem 
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magán használja a fogvédőt.) A sikátorban 
"esöngessünk be" a falon levő szobornál a fő: 
hadiszállásra, és jelentsük, hogy Calavera ügy- 
nök két vendég kíséretében visszatért. Salva- 
dor roppant boldog a tojásoktól: kommuni je 
ós problémák letudva, a kitenyésztett csontga- 
lambok pedig Halálföldje minden részébe elre- 
pítik majd a Szabadság üzenetét. Viva la Revo- 
lución! - de mi nem megyünk sehova, mert a 
fogsorunkra még mindig szükség van. (Hja, a 
szabadságnak ára van! - mondja Limones. Kér- 
dés, hogy az Övékét miért nekünk kell megfi- 
zetni, de ez egy olyan dolog, amire még se élő, 
se holt forradalmár nem tudott idáig válaszol- 
ni...) Kénytelenek leszünk tehát a fogvédőt is 
előhúzni, amivel Limones nem tud mit kezdeni, 
Eve viszont annál inkább. Szolgálatainkért cse- 
rébe beöltözhetünk a mozgalom terepszínű 
egyenruhájába, és mellesleg a vezér a titkos 
alagúton kikísér bennünket a városból. Séta 
közben elmés csevegés zajlik arról, hogy 
Manny szerelmes-e Mechebe vagy tényleg csak 
a megérdemelt túlvilági jutalmához akarja hoz- 
zásegíteni. 

A titkos alagút kijárata a Dermesztő Erdőbe 
vezet. Itt a facsoport nevéhez hűen dermesztő 
látvány fogad bennünket: a V2.0 verziószámú 
hullaszállítónk társaságában ordítva zokogó 
Giottis. Kirúgták az állásából szegénykémet. 
Márpedig egy démont csak az a feladat tesz 
boldoggá, amelyre megidézték. Olyan ez, mint- 
ha kitépték volna a szívemet! - mondja a mar- 
hája, és tényleg kitépi a szívét, majd elhajítja. 
Bamba barátunk ugyan nem hal bele, de azért 
eléggé megviseli az ön- 
csonkítás: hanyatt 
esik, és rettentően hor- 
tyogni kezd. Mivel nél- 
küle nem jutunk to- 
vább, egy "szívessé- 
get" teszünk neki: meg- 
keressük a hiányzó al- 
katrészét, amelyet az 
erdőben lakó néhány 
pók apóka magával hur- 
colt. Túl sokáig nem 
tart a nagy nyomozás: a 
Glottis mögötti benyíló- 
ban lengedezik egy bazi nagy pókhálóba jó erő- 
sen belefonva. A háló mellett találunk egy ha- 
lom csontot, amelyből egyet magunkhoz ve- 
szünk (már csak azért is, mert pótalkatrész 
bármikor jól jöhet), és rögtön bele is hajítjuk a 
hálóba. Semmi nem történik. Legalábbis addig, 
amíg a kaszával meg nem húzzuk a csontot, 
mert így a háló hatalmas csúzli módjára vissza- 
lövi Glottis szívét egykori tulajdonosához. Miu- 
tán démon barátunkat megjavítottuk vele, és 
Gilottis viszatért az élők (illetve a holtak) sorá- 
ba, már fel is pattanhatunk a járgányra és... 

s. egy kis intermezzo következik, amelyii 
pal ex-főnökünk irodáját mutatja, ahol az igen 
morózus hangulatban lévő Hector Lemans, a 
helyi maffiafőnök interjúvolja Dominot és Co- 
palt a Mercedes-ügyről. Vajon hogyan lehetsé- 
ges az, hogy Domino kapja a legjobb hullákat, 
ő használhatja a leggyorsabb autót, és mégis 
Calavera üi iynök ért először a halotthoz, aki rá- 
adásul szőrén-szálán (illetve ami egy csontvá- 
Zon nőhet) el is tűnt?! A gengszter haragjának 
szenvedő alanya Copal lesz, midőn Lemans egy 
méretes stukkerrel mellbe lövi. (A "megöli" ki- 
fejezés itt nem egészen lenne pontos, ugyanis 
a  Copal melléből kil áló 
zó mezővé változtatják egykori főnökünket.) 
Domino pedig megígéri, hogy személyesen ve- 
szi kezébe az ügyet. 

Amikor visszakapjuk az irányítást, Glottis egy 

épp kifarol a parkolóhelyről. Bár 
őrdémon, de rutinból sohasem 
ösebben nagy: most is nekimegy a 
Rubacava irányát jelző póznának. (Ez eddig 
stabilan állt, mostantól ki lehet húzni). A 
lasztható irányok ugyan szép számban szere- 
pelnek, de a pillanatnyilag megfelelő elég 
egyesélyes lesz: lefelé El Marrow van, 
ami ugye eleve kizárva; balra egy tisz- 
tásra vezet az ösvény, ami zsákutca; 
jobbra felfelé a sziklák miatt kicsit 
túl hepehupás az út, és Glottis jelzi, 
hogy mivel nem terepjárónak épí- 
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tette a Csontvagont, erre most nem tudunk 
menni - marad tehát a jobbra. Itt egy igen sa- 
játos, roppant módon csörömpölő eszközt talá- 
lunk, ami Giottis felvilágosítása szerint az El 
Marrow felhőkarcolóihoz szükséges cementet 
készíti a fákból. (A technikai részletektől 
megkímélem az olvasót.) Ha sikerülne a pum- 
páit magunkhoz szólítani, Gilottis kivi 
gátlókat építhetne belőlük a Bone Wagonhoz. 
Ehhez persze előbb le kell állítani. Szóljunk 
Glottisnak, aki rövid elmélkedés után kitalál- 
ja, hogy saját testsúlyát használja fel a szét- 
szereléshez. Mint kiderül, ez nem elég, vi- 
szont segítségül hívhatjuk a centrifugális erőt, 
azaz indítsuk el megint a gépet. Glottisnak 
ugyan abszolút nem tetszik, hogy ringlispilt 
csináltunk belőle, de most már jó úton va- 
gyunk. A sikerhez mindössze már 
van szükség, hogy a talicska segít 
herkentyű két oldalán csapkodó karok mozgá- 
sát szinkronba hozzuk. Ha a talicskát rátoljuk 
a kompresszor négy vezetékének valamelyiké- 
re, akkor az egyik kar leáll. A talicskát úgy 
kell tologatni, hogy az egy oldalon levő karok 
egyszerre csapjanak. Egy kis ütemérzék kér- 
dése az egész. Siker esetén Glottis a szük: 
ges alkatrésszel a kezében lehullik a gépről, 
és rövid időn belül "terepesíti" járművünket. 
A Rubacava irányát jelző táb- 
la egészen sajátosan műl 
dik: miután Glottis kidöntöt- 
te, ki lehet húzni, és egy má- 
sik helyen újra leszúrni. Az 
érdekes pedig az benne, 
hogy mindig más irányba mu- 
tat. Vajon merre? A feladat: 
mindig vigyük a jelzett irány- 
ba, és újabb tippért szórjuk 
1e megint. Idővel átkevere- 
dünk az elágazástól a bal fel- 
ső részen levő tisztásra (a közepétől kicsit lej- 
jebb), ahol egyszercsak a föld felé fog mutat- 
ni. Itt egy hatalmas csapóajtó tárul fel, A lép- 
csőn át egy barlangba jutunk, amelynek a vé- 
gében levő hatalmas állványról egy roppant 
tanulságos versike kíséretében lerázhatunk 
egy rozsdás kulcsot. 

Gilottishoz visszatérve az off-road járművel 
már nekivághatunk a sziklás ösvénynek. Az út 
nem tart túl sokáig: egy düledező deszkak: 
tés állja utunkat, rajta ormótlan lakattal. Ér- 
dekes módon egy ajtó is van a kerítésen, ami 
viszont minden további nélkül nyílik - ámbár 
az ijedt Glottis már előre figyelmeztet minket, 
a mögötte levő veszélyre. Tüzes hóddémonok 
várják az erre járókat, akikből csodaszép gá- 
takat építenek. Manny ugyan megnyugtatja 
Gepetto-Giottist, hogy nem fából van, de azon- 
nal kiderül, hogy barátunk nem hiába óvott: itt 
a folyóból iászott csontokból épül a hi 
vár. A rettenetes tüzes hódok mindig elzavar- 
nak a hídról, így tehát kézenfekvő megoldás- 
nak kínálkozik a poroltó készülék. Az is lesz, 
de nem a hídon, mert ott a hódok mindig elza- 
varják Mannyt, mire lefújná őket. Vegyünk 
magunkhoz a hídból három csontot, majd sé- 
táljunk el balra, ahol a szikla pereme alatt 
biztonságban vagyunk a tűzhódoktól. Ha bele- 
hajítunk egy csontot, a vízbe akkor a szikla 
tetején nemsokára megjelenik az egyik tűz- 
hód, és gyorsan utánaugrik az értékes építőa- 
nyagnak. Addigra viszont Mannyvel üzembe 
helyezzük a villámgyorsan előhúzott poroltót, 
és a magnéziumos töltőanyag szépen múlt idő- 
be teszi a piromán vadállatot. Három hód után 
szabaddá válik az út a hidat képező hódváron 
át Rubacava felé, ahova természetesen nem 
gyalog, és különösen nem Gilottis nélkül fo- 
gunk menni. Menjünk tehát vissza a kerítés 
elé, és a kulccsal nyissuk ki a lakatot. 

A lassan már megszokottá váló száguldás 
után Glottis szerényen leparkol egy magasság- 
ba vesző gránittömb mellett, és jelzi, hogy ő 
majd itt várakozik ránk. A lépcsőn felsétálva 
egy teraszon találjuk magunkat, amelynek vé: 
gében hívogató ködfelhő gomolyog, a túlvégén 
pedig valami ajtóféleség, ami ugyancsak hívo- 
gató, viszont nem gomolyog. Maradjunk az 
utóbbi hívogatásnál, és az ajtón keresztül Ru- 
bacava külvárosának első számú éttermében 
egy régi, kedves (illetve régi, de nem kedves) 


576 


KEBYTE 


KC 


ismerősre bukkanunk: Celso Flores, az intro- 
ban látható ügyfél, akit azzal a csodálatos 
iránytűvel felszerelt sétapálcával ajándékoz- 
tunk meg! Milyen szép messze eljutott mi 
Most éppen rendkívül hasznos foglalatosságba 
van elmerülve: a padlóról próbálja eltávolítani 
a fertőzési gócokat egy fóka segítségével. A 
kedves ismerőssel szóba elegyedve megtud- 
juk, hogy Rubacava ki én halad át minden 
egyes gyalogkakukk a végső nyughely felé 
utazásban. Sajnos Mercedest nem látta, di 
véletlenül ő is hozzánk hasonló cipőben 

még El Marrowban hallotta, hogy nem sokkal 
az ő megboldogulta után hőn szeretett felesé- 
ge is jobblétre szenderült, és - egész véletle- 
nül - ő is gyalogtúrát kapott a Szolgálattól. 
Így tehát úgy döntött, hogy munkát vállal Ru- 
bacavában és itt bevárja hitvesét. Biztos 
benne, hogy a felesége is pont így tett volna. 

- Hatalmas szerelem lehetett - mondja elho- 
mályosuló szemgödörrel Manny. 

- Óh, hogyne! Azonkívül nála maradt az 
összes pénzem is! 

Kénytelenek leszünk tehát mi is várakozni 
Mechere. Celso ugyan nem tud képzettsé- 
günknek megfelelő munkahelyet javasolni 
(csak egy felmosórongy van, és azt ő működ- 
teti), szóval vállaljuk inkább, hogy segítünk 
megkeresni a feleségét. Kapunk róla egy fény- 
képet. Kocogjunk vissza a teraszra, és nézzük 
meg, hogy mit rejt a ködfell 

Pi legtaláltuk a kiki 

a terasz szintjénél párszáz méterrel 
lejjebb. Fenséges szárnyalásunkat egykedvű- 
en szemléli a mólón álldogáló révkalauz, és 
valamit mormog az orra alatt a hülye turisták- 
ról, akik mindig arra bámészkodnak, amerre 
nem kellene - mindenesetre kihalásza a ten- 
gerből a bőrig (sőt, annál még jobban) ázott 
Mannyt, és komótosan visszaballag vele a te- 
raszra. Lepillantva hirtelen észreveszi az alant 
parkoló Glottist: ha "új ha- 
jó érkezik a kikötőbe", azt 
neki közelebbről is meg 
kell vizsgálnia. Meg- 
száradásunk ünne- 
pi alkalmának 
elmúltával sé- 
táljunk le 
mi is hoz- 
zájuk, ahol 
elmélyült 
szakmai 
beszélgetés 
folyik a kü- 
lönböző jármű- 
vekről és alkatré- 
szeikről, amit kény- 
telenek leszünk félbe- 
szakítani. A rév mindent 
tudó kapitánya nem tud 
semmiféle Mercedes Colo- 
marról - hacsak nem az a 
kis tetovált vállú (váll- 
csontú) vihogó baba volt, aki a múlt héten 
szállt hajóra egy nagydarab pasival. Nem, ez 
nem Meche lesz... Viszont ha előhúzzuk a fo- 
tóját, azonnal ráismer a néhai Mrs. Floresre. 
Manny nem akar hinni a fülének: hiszen oda- 
fent várja egykori férje! A kapitány bizonysá- 
gul a kezébe nyomja a hajójegyek eladási nap- 
lóját, ahol feketén-fehéren ott áll, hogy a nő 
két teljes árú jegyet vett, és azonnal fizetett 
is. Menjünk fel Celsoval és miután tovább fag- 
gattuk a hálás állás- és szálláslehetőségekről, 
a könyvet odaadva tudassuk vele a rossz hírt. 
Celsot majd megüti a guta, hogy az a nyava- 
lyás boszorkány lelépett a lóvéval, és hirtelen 
neki is mehetnékje támad. Búcsúzóul a ke- 
zünkbe nyomja a felmosórongyot, hogy a to- 
vábbiakban működtessük sok sikerrel, felhívja 
a figyelmet a fóka nyelébe épített iránytű rop- 
pant hasznosságára, és elrohan. Mannynek az 
utolsó megjegyzéstől enyhe déja vu-érzése tá- 
mad, de aztán nekilát a padlómosásnak, és 
csak mossa, csak mossa, csak mossa. 

Ezzel vége is az első résznek, úgy 
mint a végigjátszásában. Szusszanjatok egyet 
- a következő számban folytatjuk az utazást a 
kilencedik alvilág felé. Ha valaki addig odata- 
lálna, az pedig nyugodjék békében! 
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Kellemes karácsonyi ünnepeket kívánok min- 
denkinek, mert szeretem a banális bevezetőket. 
(Kellemes egzotikumként még egy Télapót is 
szerettem volna a címlapra, de aztán úgy dön- 
töttem, hogy ez a mostani tán mégiscsak kelle- 
mesebb perspektívát nyújt.) Ezeket a dolgokat 
ugyan eddig a tartalomnál terpeszkedő Aktuá- 
lisban osztottam meg veletek, de most ott elöl 
épp nem tartottam bevezető szeánszot, szóval 
maradt a háztáji a hátsó fertályban. (Ez egész 
jól hangzik. Lehet, hogy át is keresztelem erre a 
Csevegőt. Már nem háztájira, hanem Hátsó Fer- 
tályra.) Félreértés ne essék: az Aktuális nem 
azért maradt el, mert elfelejtettem. Nálunk min- 
den egyes oldal precíz mérnöki tervezés vége- 
redménye! Most például két hétig terveztem, 
hogy mennyire nem fogok Aktuálist írni. Öööö... 
Na jó, evezzünk más vizekre, mert ez elég örvé- 


nyes. 
Levelezzünk például egy kicsit: 


Hello CoVboy! 
Csak annyit szeretnék kérdezni, hogy lehet az, 
hogy a novemberi számban egy szót sem olvas- 
hattam a FIFA 99-ról, holott legjobb tudomásom 
szerint a hivatalos megjelenése november 25. 
Gondolom, ha tudtatok volna, írtatok volna vala- 
mit, de ezek szerint még hozzátok sem jutott el 
semmilyen verzió (hogy miért, azt elárulhatnád). 
Eddig úgy tűnik, hogy az EA SPORT-os fiúk me- 
gint nagyot alkottak, csak hát ugye ők meg nem 
tudhatták, hogy Üjpestünk milyen remekül helyt áll 
a BL selejtezőkön (ahogy az MTK is csillogott) és 
naivan betették a programba (legalábbis az előze- 
tes infok alapján). Várom mielőbbi válaszodat! 


nácz Péter 
fllksa tilálés Kördtsk hog. mlárt lám vélt a 
FIFA-ról semmi a novemberi számban, holott a 
játék november 25-én jelent meg, Talán az le- 
hetett a prózai ok, hogy a novemberi számunk 
valamikor a hónap közepén jelent meg, követ- 
kezésképp nyilván októberben csinálhattuk. 
Chloe anyó, az Electronic Arts PR-se ugyan 
rendesen ki szokott tömni bennünket héta-ver- 
ziókkal, és természetesen volt a FIFA-ból is 
ke rben, de az még olyan állapot: 
pogjbetá non a vel da ka 
műlínaktéztt a atott rá félkész 
nem 
művekről írunk kritikát. Egyébként a most ol- 
vasható ismertető is egy bétáról készült, vi- 
szont az már 99.990-os volt, szóval majdnem 
megjegyzés még a nuliszériák- 
rendszerint meg szoktuk 






Valahol a mostani számunk 25. oldalának tájé- 
kán járhattam, Laokoonként küzdve a leadási 
határidők körém tekeredő kígyóival, amikor ki- 
csiny kuckóm viszonylagos nyugalmát feldúlta a 
Szektorfelszabadítási Mozgalom helyi kiküldöt- 
te (most épp így nevezem Martint) és vigyorogva 
érdeklődött, hogy kész van-e már a Settlers III, 
mert most kaptam egy e-mailt Kozma Dávidtól, 
benne egy képpel, amin EZREN ölik egymást. 
(O1é! Ezt a mondatomat ajánlom nyelvtani elem- 
Zésre érettségi tételként.) Sajnos addigra már a 
nyomdában mosolygott az az oldal, de azért a 
képet iktatom, mert ígen bájos: 





Két aktualitása is van annak, hogy itt a 
Csevegőben is foglalkozunk még 
Settlers Ill-mal: 

1. Tartozom egy helyreigazi- A 
tással: a cikkben problémáz- 

tam egy kicsit azzal, hogy 
kifagyogat. Az esethez 

némi utótanulmányokat 
végeztem, és kiderült, 

hogy otthon azért adta 

meg magát állandóan, mert 

csak egy pár mega hely volt a vinyómon, és 
nem volt helye a játéknak swappelgetni. Szóval 
a cikkben tett ezirányú megjegyzéseimet ezúton 
visszaszívnám, mert ott már nem tudtam javíta- 
ni. (Egyébként igazán szólhattak volna - ha már 
a dobozon nem, akkor az installban -, hogy a 
játék nem szereti, ha kevés a hely vinyón.) 
2. A másik aktualitás szintén a játék. egyik 
"hibája", miszerint: az olvasztár vas helyet ma- 
lacokat termel (vagyis elég nehéz lesz fegyvert 
és katonát gyártani), és majd egy Blue Byte-tól 
letölthető patch hivatott ezt a hibát kiküszöböl- 
ni. (Ezt olvastam már ide küldött e-mailekben 
is, és egyéb, az Interneten található zűrös he- 
lyeken.) Érdekes. Nálam például sosem csinált 
ilyet az olvasztár: úgy öntötte a vasrudakat, 
hogy még! Szóval ez ügyben is végeztem némi 
oknyomuozást, és arra a tudományos megállapí- 
tásra jutottam, hogy ez nem egészen biztosan 
programhiba, inkább a CD korongján levő ké- 
pecske és feliratok "okozzák" a gondot. Azon a 
€0-n, amelyen azt a Settlers III-logot és ember- 


prog- . kéket látod, mint a 14-15. oldalunkon, az ol- 





vasztár úgy löki a vasat, mint a kisangyal. Azo- 
kon a CD-ken levő Settlers III-kal kezd el gond 
támadni, amelyeken olyan feliratokat látsz, 
hogy Maxeli, TOK, vagy Phillips... Nem kizárt, 
hogy ezt a "hibát" egy internetről letölthető 
patch kijavíthatja - de hogy azt nem a Blue 
Byte-tól lehet majd letölteni, az szinte biztos! 


Tökre bírom az e-maileket. Nincs velük az a 





ez 


Hi tehenész! 

Üdv.Veszprémből! 

ítt ülünk a számtek órán 

Épp nincs tanár, ugyhogy 
éppen szexxxet nézünk. 

Nagyon jó az újság. 
A kedvencem 
Mást nem is veszek. 
nem kell cd. 
CoVboy, emlékszem ám a commodore világra! 
"ess jó volt! 
valahogy jelezd a cseviben hogy írtam különben 
nem hiszik el!!! 
PLÍZ 
csak egy szóval. 
hi :Derrick és Gémesi 
Tessék. Akár stílustanulmánynak is felfogható: 
egyszerű, a tömörség igényével megfogalma- 
zott, lényegre törő mondatok, amelyek mögül 
azért átsejlik a mérhetetlen szabadságvágy! (Ha 
másé nem, hát a nyelvtani kötöttségek rabigá- 
jából való szabadulásé.) Csak egy szóval sajnos 
nem tudok válaszolni, mert elég szószátyárul fo- 
galmazok, legyen elég mondjuk ennyi: 
Ezennel tudatom ország-világgal, hogy köldött 
egy e-mailt a Derrick meg a Gémesi! 
(Boldog Karácsonyt!) 
Náluk tömörebben már csak az alábbi zseni 

9 fogalmazott: 


sz egy 
S C 
Hi Covboy! 
Az újság király! 
vaker A 
Korrekt. Kösz. BÚÉK. 
Persze vannak bővebben fogalmazó kuncsaftok 
is, mint a mellékelt ábra is mutatja: 
Hi(gh) CoVboy!!! 
(OUR így a pontos!) 
Hirtelen nem is tudom, mit akarok, de közben 
eszembe jutott, hogy mit akarok. (Hurrá. Jobb ké- 
sőn, mint soha.) Szóval azt írtad, hogy valami 
meglepível készülsz az olvasóknak karácsonyra. 
Ezt kár volt, mert már írtál a dizájnváltásról... (A 
francba. Igazad van. Pedig megint egy csomót 
írtam a bevezetőben róla - most húzhatom ki az 
észet!) 
Apropó, karácsony!!! 
Melyik játékot várod karácsonyra? 
Toplista: (amit még mindíg nem indítottál el...) 
1 Tiberian Sun 
2 Tomb Raider 3 
3 Dungeon Keeper 2 
4 Carmageddon 2 
5 Gangsters 
6 FIFA 99 
7 NBA 99 
8 Ovake 3 
9 NHL99 
10 Windows NT 5.0 
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(A kérdésre nem 
válaszolok. Lapozz a 
oldalra, ott kifejtettem a dolgot) 

Még valami: "... ígérem, hogy majd a nyári duplá- 
Zós 576-ban bepótlom." Ezt a márciusi Csevegő- 
kimaradásról írtad. Ami mellesleg nem történt 
meg... Követelem azonnali bepótlását!!! (Termé- 
szetesen be fogom pótolni, ha egyszer már meg- 
ígértem. Azt viszont nem mondtam, hogy ME- 
LYIK évben megjelenő nyári duplában, mert már 
öreg róka vagyok. Majd valamelyikben.) Ja, a 
szeptemberi cseviben meg benne volt a levelem 
egy része, DE A NEVEMET NEM ÍRTAD ODA!!! 
Kérjél bocsánatot!!! Ha nem, bemegyek a $zer- 


kesztőségbe, és kiöntöm az összes sörödet!!! (Jó. 
Bocsánat van? Kérek egy kilóval. Látod milyen 

rendes gyerek vagyok? Így nem kell elkövetned 
a szörnyű inzultust, amivel fenyegettél, és ami- 
re jogos felháborodásomban olyan dolgokat tet- 
tem volna, hogy oldalakon keresztül kellett vol- 
na a bocsánatokat kérni.) 

Mára ennyi!!! Csaá!!! 

Szervusz. Fényes páncélom a következetesség, 
tehát megint nem írom ide a neved, hogy jövőre 
is legyen miről beszélgetnünk. 

Egy másik kiváló e-mail többek között 
néhány új szempontot vetett fel az új- § 
ság méretét illetően: 

Szeva CoVboy! 

Az én nevem is CovBoy! (De 
én már azelott kitaláltam, mie- 
lőtt Teraz 576-hoz kerültél.) 

(Ebben is ketten va- 
gyunk, de úgy látom, § 
hogy csak akkor le- 
szünk összekeverve, 
ha az ufók beragaszt- 
ják a Shiftet. Nem baj, 
hogy ki tudjanak válogatni bennün- 4 
ket, én akkor majd úgy írom, hogy 
COVBOYT". Vagy tudod mit: írd te 
így. Miért én írnék mindig egy ka- 
rakterrel többet...) 

Na de most térjünk át a lé- 


egő 


gokra! 
1: Mintha októberben 

PT írtad volna hogy lesz 
top-lista. Én speciel nem igazán 
látom. 
(En láttam egyet itt egy pár sorral 
feljebb. Egy 576 top-listát nem le- 
het csak úgy "gyere-cipó-hamm-be- 
kaplak"-módszerrel összecsapni - az 
IGEN komoly tervezést igénylő fel- 4 
adat... Amíg az folyik, addig érd be 44 
az előbbivel.) 

2: Szerintem nem kell CD. Ha egy 
játék jó, az nem (csak) abból derül ki, 
hogy egy demoval játszik valaki fél 
percet. Inkább elolvassa róla a cikket. 
3: Azzal egyetértek Mr.Okostojással 
(lásd:november Csevi), hogy a lapok na- 
gyobbak tem-rel mint az A4-es. Ez elég baj, 
mert mondjuk föcin kész vagyok minden feladat- 
tal, de nem tudok olvasni, mert a föcikönyv 
pont A4-es, és az 576 kilóg a tetején. És ha 
a tanár észreveszi. .."Majd egy hét múlva 
visszakapod" 
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Aha, erre tényleg nem Tondoltettt írat 
hogy a következő minisztertanácson egyeztetem 
a felelős miniszterrel a jövő évi középiskolai ki- 
adványok várható méretét, és ennek megfelelő- 
en más méretű 576-ot adunk ki föci-, magyar és 
testnevelés órákon történő olvasásra. (Az utób- 
hi verziónál még nem tudom, hogy bordásfalra 
vagy medicinlabdára optimalizáljam a dolgot, 
de erre is kidolgozok egy akciótervet.) 
4:Miért szidjátok annyit a Martint és a Vári Zolit? 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





(A kutya nem szidja Martint és Vári Zolit. Leg- 
feljebb ugratják őket. Meg azért, mert jól esik.) 

Na ezzel zárom is soraimat, Bodnár Csaba. 

Hopp, most látom, hogy menet közben minden- 
re válaszoltam, szóval ugorjunk! 

Pár matematika-szakos levelezőnknek például 
komoly problémái akadnak a billentyűzetkiosz- 
tásokkal: 

Dir 24x24 Kilobajt! Kedves marhapasztor! Lecci 
varazsolj nekem ekezeteket. Tok koszi. 

No, szoval, Nagyon yo az 576! 94/9 ota olvasom 
rendszeresen, es nem tul szereny velemenyem 
szerint egyre csak javul a szinvonal, Csak így to- 
vabb! De! Most mar kezd unalmas lenni ez az ar- 
culat. Lets change it! Jo lenne, ha a valtoztatasrol 
(amennyiben lesz), csinalnatok kerdoivet. 

Kedves barátom! Minden kívánságod ilyen 
gyorsan teljesüljön, mert már most változtat- 
tunk néhány apróságon. Kérdőívet most nem 
csinálok, mert ha nem tetszik így, akkor akár- 

csak eddig, most is ugyanúgy meg lehet írni, 
hogy hogyan tetszene. (Felhívnám a t. jövő- 
beni kritikusok figyelmét, hogy csak azokat 
a pályaműveket tudom figyelembe venni, 
amelyek nem kizárólag az "ez sz""" kitételt 
rtalmazzák, hanem kifejtik a HOGYAN kérdé- 
sét is.) Ékezetek ügyében pedig szerintem ke- 
resd fel egy e-maillel Sunlicht varázslót, aki 
egy zöld dobozban lakik, Én most csak ennyit 
tudok adni (""""""), mert még nekem is 
kell egy csomó az oldal végéig, 
A virtuális levélláda végére még hagytam 
két kritikus levélkét. Az első pozi- 
tív, gondoltam egyszer van ka- 
rácsony, meglepem ma- 
gam. 


0gy jelezted (jelezté- 
0K) hogy levelem nem a másvilágba 
át, hanem a földi paradicsomba (hozzá- 
ár nem emlékszem mit írtam, de most azt 
íróm: az újság megint király, akinek meg nem tet- 
szik, az is vegye meg, hogy Ti gazdagok legyetek! 
(IGENIGENIGEN! Ez egy fontos szempont!) Más 
újságot nem veszek, mert szerintem Ti vagytok a 
legjobbak. Nálatok észre lehet venni az életet. Nem 
kamuztok (csak néha) (Annyi meg kell is...), szí- 


vesen (nem szívesen!) beteszítek a gúnyoló leve- 














leket ís, és néha X96-ot adtok játékokra. Jókat piál- 
tok (CoVboy), csajoztok (Martin)... Röviden: hiába 
az áremelés, hiába a sztrájk, hiába jönnek a szer- 
bek szétbombázni, én akkor is rátok szavazok. 
Tényleg: Ti miért nem pályáztok a miniszterelnöki 
székbe? (Nem is rossz ötlet! Focizni én is szere- 
tek és nagy a szám is - szóval tulajdonképpen 
minden fontos tulajdonsággal rendelkezek, 
hogy miniszterelnök lehessek, Na, majd 2002- 
ben...) Egyéb ötleteket ís adhatok, de nektek is 

és csajokat is hozhatok a szerkesztőség- 
be... Találkozunk decemberben, persze papíron! 
Addig is, jó írást, és játszást:2Mocyz András 

Nagyszerű, hozd a sört és a csajokat. Bár úgy 
látom, hogy a szerepeinket szépen elosztottad 
Martin komával, neki nem is muszáj szólnunk, 
mert nagyon elfoglalt. Megyek multitaskban is, 
szóval megbírkózok egyszerre két feladattal is. 
(Vagy legalábbis megpróbálok.) 

Vizsgáljuk meg magunkat a másik oldalról is. 

Egy emil a múltkori pistike védelmében: 
Szerintem a Pistikének igaza volt. Le- 
het, hogy az a x újság lapja sokkal vé- 
konyabb, de ha olyan vastag lenne, 
mint a tiétek, akkor szinte egy könyvet 
kapnánk készhez. Ha neketek viszont 
olyan lenne a lapvastagságotok mint az x 
újságé akkor nem lenne mit öszzefűzni. 
Bocs,de most már csak akkor fogom meg- 
Venni a lapotokat, ha lesz 
benne poszter bár emi- 
kell aggód- 
meg ha lesz 
Benne normális 
játékról szó. 
Bocs de a reklá- 
mokkal kapcsolat- 
ban szerintem 
nincs igazad mert 
lehet, hogy vannak 
benne teljes oldalas reklá- 
mok, de a 576-ban meg nincs 
is szó pl.: a Microsoftról, Ugyanis 
én Microsoft imádó vagyok, de te és szerintem 
jokan mások ellenzik. Egyelőre ennyi. Csók. szgy- 
orgyÉneus hu 
Kedves Levélíró! Először gondoltam, hogy nyi- 
tok egy szép sárga boxot értékes levelé- 
hogy Lipótmező néven elkülönítsem 
a többiektől, de a szeretet közelgő ünnepe 
okán elálltam ettől az enyhén szarkasztikus 
megmozdulástól. Az alábbi futó gondolatokat 
azért közölném becses személyével: 

1. Abszolút nem ellenzem, hogy bárki bármit is 
imádjon, mert az mindenkinek magánügye, le- 
gyen szó a Ferencvárosról, a Spice Girisről, 
vagy akár a Microsoftról. 

2. Lehet, hogy pistikének igaza volt szerinted, 
de ő nem az oldalszámról beszélt, te igen sze- 
rencsétlen, hanem a papír minőségéről! Márpe- 
dig ha valaki nekem azt akarja bemesélni, hogy 
A több mint 6, nyilván kételyeim támadnak ép- 
elméjűségét illetően. 

3. Megint csak egyéni meg- 
ítélés kérdése, hogy 






5 tés tök jó. A § övében is ugyanúgy NEM lesz 


poszter az 576-ban, mint eddig. (Sajnos a többi 
újság ebben is überel bennünket...) 

4. Az meg nem igaz, hogy az újságban nem 
foglalkozunk a Microsofttal (lapozz mondjuk a 
24. oldalra). Más kérdés, hogy csak akkor, ha 
az a témánkba vág. A tíz év alatt már elég sok- 
szor és elég egyértelműen deklaráltuk, hogy az 
576 kizárólag a játékokkal óhajt foglalkozni. 
Egyébként sem árultunk zsákbamacskát: rá is 
van írva a címlapra szép nagy betűkkel, hogy ha 


valaki esetleg a strukturált programozás iránt 
érdeklődik, láthassa, hogy nem ez a lap lesz 
számára az ideális választás. 

E havi utolsó levelünktől igencsak meglepőd- 
tem: ez elsősorban a méretének szólt, másrészt 
meg annak, hogy - többek megfogalmazása 
szerint - az egyik konkurencia csapatából 
érkezett. (Igaz azt nem mondta, hogy szeretné 
nyomtatásban is viszontlátni, de világéletemben 
bunkó voltam...) 

Udv marha! :) 

A tehenész-kultusz régi híve vagyok, valamikor 
még a CovV idejében kezdtem, habár most, hogy 
felidéztem a régi emlékeket, volt ott még valami 
kis Spectrum Világ is előtte, szóval igen. Ez velős 
mondat volt és legalább nem volt semmi értelme, 
de a közléselemek tobzodtak benne, nem? 

Szóval először ís a tárgya a levélnek az az 
576KByte újság, meg a novemberi csevegő lenne 
(vagy májusi? :)).. 

Először is bemutatkoznék, hogy tudjad, kivel le- 
velezel éppen. A nevem Chilly, jelenleg a PC-X Ma- 
gazin Onli(nje részét készítem, hírszerkesztői mi- 
voltomban rontom a virtuális levegőt. Érdeklődési 
köröm nem csak a játékokban merül ki, hanem 
minden érdekel a számítástechnikával kapcsolat- 
ban (pl: Dreamcast is, a Windows CE miatt :)), így 
az összes(!) számtech újságot megrendelem, ami 
kis hazánkban megjelenik. Így többek között a Jo- 
kert is olvastam, de én szerencsére az eredetit ís 
láttam, archívumomban az is megtalálható, (hej, 
azok a régi szép idők... na mind, folytassuk) 

Igazából 2 téma lenne, amiről karaktereket ejte- 
nék. Az első az az újsággal kapcsolatos dolgok. 
Ott van a Csevegőben ez a Kabal gyerek, aki me- 
gemlíti a többi újságot példaként. Nos — mivel 
mondom, hogy az összeset ismerem és a legtöbb 
helyen vannak ismerőseim - van egy kis összeha- 
sonlítási alapom, amit azt hiszem Te ís elmond- 
hatsz magadrol. Mindenben egyetértek Veled, és 
csak buzdítani tudlak arra, hogy ne gondold meg 
magad. Ez kissé furcsának tűnhet egy olyan em- 
berkétől, aki az egyik ilyen CD-vel csillogó-villogó 
újságnak dolgozik. Pedig nem az, ugyanis tényleg 
remélem, hogy meg tudjátok őrizni a színvonalat 
és azt a tényt, hogy csak játékokkal foglalkoztok. 
Így még nagyon jó helyen lehettek a piacon, nem 
úgy mint más részein, ahol a túltelítettség miatt az 
újságok megpróbálnak viaskodni egymással. 

Szerintem sincs CD-re semmi szükség, az érve- 
ket Te is jól megfogalmaztad, no comment... A 
reklámdologgal kapcsolatban viszont hozzáten- 
nem, hogy nem biztos, hogy olyan jó a viszonyla- 
gos reklámmentesség, mert szerintem egy kis 
oldalszámemeléssel (pl: 4oldalas Csevegő :))) le- 
hetne fokozni a dolgon. Ennek ellenére ebben is 
igazad van, habár én már megszoktam a rek- 
lám/cikk/reklám/rekláml/reklám/cikk felosztást... 

""sfigyelem! dicséret következikt""" 

Szóval az összes újsag közül az 576 az egyetlen, 
áhol vegigolvasom a cikkeket (nomeg a PC-X, 
mert hogy is nézne ki, ha nem olvasnám ki :)), 
még ha nem ís érdekel a téma, vagy a játék, 
ugyanis olyan magas szintűek a leírások. És ezt 
komolyan mondom! Máshol 10 perc alatt végigla- 
pozom az újságot, de nem így az 576-tal. (persze 
az első mindig a főszerkesztői előszó után a Cse- 
vegő) (Hehe. Akkor most jól kitoltam veled, 
hogy nem írtam előszót - nem tudod, hol kezd- 
jél hozzá.) Ha valaha is egyet kérhetek, az az, 
hogy ne változtassatok ezen jó szokásotokon, Bár- 
mi mással (CD, www, más rovatok) csak ronta- 
nátok ezen a színvonalon, vagy legalábbis javítani 
szerintem ilyen irányban nem lehetne. 

Nos, végül még a WWW kapcsán mondanék pár 
szót. Szerintem ebbe sem érdemes belefogni, hí- 
szen tényleg csak úgy lehet megoldani, mint ná- 
lunk, hogy egy teljesen más gárda dolgozik az on- 
line részen (és még így is vannak fennakadások a 
gépezet működésében). Ez a piaci rész is túl van 
telítve, hiszen hazánkban nincs erre akkora igény, 


576 
KBYTE 


mint külföldön, hiszen ez nem lenne kifizetődő rö- 
videbb távon az újságnak, mert hazánkban az onlj- 
ne hirdetők még nem tolonganak a leglátogatot- 
tabb lapokra sem (lásd Gautier Tamás produkció- 
ját, az EXTRA7 Bt.-t, ami éppen egy fél éve kezdett 
igazán felfutni és akkor jöttek az első igazi látoga- 
tók, de a külföldi site-okhoz képest potom pénze- 
kért). Nnna, ezzel asszem letudtam ezt is... 

A másik dolog pedig, hogy szerintem valamit 
tényleg vissza kéne hozni a CoV-os korszakból, de 
nem úgy értem, hogy régi cikkek újrafelhasználá- 
sával, mint azt a Jokerék teszik (szerintem eleve 
bukás...), hanem kicsit a hangulaton kéne emelni, 
Ugye régen ott voltak a jó öreg C64-es, 286-os, 
386-os időszakban a Computer Karácsonyok, 
amik mostanában a béka s"""e alatt vannak szín- 
vonalban... Esetleg lehetne egy ilyen rendezvényt 
összehozni közös erőfeszítésekkel, mondjuk a ré- 
giek besegítésével, hogy a jó kis bulizást újra feli- 
dézhessük (a kalózkodástól, lemezmásolástól 
esetlegesen eltekintve - bár az is sokat adott a 
hangulathoz :))... Talán egy ilyen rendezvény 
mondjuk a Matáv, meg ilyen nagy cégek támoga- 
tása nélkül sokkal jobb lenne, de mind... 

Szóval a lapban is kéne a jó kis cikkek mellett va- 
lami komolytalanságot bevinni. (Piha! Hát azt 
meg hogy képzeled?! Ez egy roppant komoly 
szakmai lap! Olyan, mint a tietek...) Például 
Müller grafikái a CoV-ban nagyban növelték ezt, 
de nincs valaki, aki legalabb ilyen marha? (Hogyne 
lenne! Egy CoVboy környékén rendszerint nagy 
számban tartózkodnak ilyen négylábúak. Van 
nekem például egy házi TJ-m. Igaz ő nem tud 
rajzolni. Bár ha jól belegondolok egyéb mást 
sem, szóval ilyen alapon akár rajzolhat is. Ko- 
molyra fordítva a szót; nem nagyon tudom, hogy 
hogyan lehetne beilleszteni a jelenlegi designba 
rajzolt képeket.) Szerintem a PC-X-ben is jól jön- 
nek ki azok az idióta rajzok a reklampoénokkal... 
Szóval valami ilyesmit lehetne csinálni, nem? 

A megalevél után lelövöm magamat, még egyben 
fogadjunk: mondjuk egy sör... de gyömbérsőr 
(kedvelem az egzotikumokat)-ben. Fogadjunk, va- 
laki meg fogja kérdezni, hogy miért egyezik meg a 
novemberi 576KByte és PC-ZED címlapja... :) 

Talált, süllyedt. (De egyébként úriember biz- 
tosra nem fogad...) Egyébként nem egyezik: az 
egyiken balra néz a sámán, a másikon jobbra... 
(Haha.) Meg más a logo is rajtuk. (Hahaha.) 
Egyébként meg te is nagyon jól tudod, hogy 
minden újság ugyanazt a presskitet kapja, és 
ilyen malőrök előfordulhatnak. Egyszerű a meg- 
oldás: Hancu koma felhívott a Zedtől, hogy ők a 
Trespasseres dinót szeretnék, a főnököd mond- 
ta, hogy nálatok Carma2 lesz - így ebben a hó- 
napban nem lesz ugyanolyan borító, Részemről 
megtarthatjuk jó szokásnak. 

Nnna, tényleg shutdownolok. Sört, Búzát, Egász- 
séget és további jó lapírást. 

Üdvözlettel: Chilly (alias polgári néven: Paczona 
Zoltán, az 576KByte előfizetője), 

ul: bocs a leveltelen ekezetekert (vagy forditva?), 
de annyira megszoktam az IRC-elest, ahol min- 
denki Linux-ot hasznal ($kanizsa rules, habar BP-i 
vagyok :)), hogy elfelejtkeztem az ekezetekrol... 

Látod milyen kis előrelátó vagyok, hogy nem 
adtam oda mindet az oldal közepén a kollégá- 
nak! Így maradt még neked is néhány! A leveled 
egyébként köszi, gondolatébresztőként haszno- 
sításra kerülhet. (Remélem nemcsak nálam.) A 
tíz évvel ezelőtti Compó Karcsik tényleg kicsit 
kevésbé voltak ilyen "vegyél-valamit-és-húzzá" 
haza" -hangulatúak, de hát istenem: mostanság 
ilyen kicsit üzletorientált világot élünk, Ha meg 
nincs Matáv, akkor ki fizeti a révészt? 

Ajjaj! Mégsem vagyok annyira előrelátó: még 
volt egy levél, amire válaszolni akartam, de kifu- 
tottam a helyből. Sebaj, majd jövőre. Addig néz- 
zétek meg, hogy kisült-e már a kalácsotok, meg 
behült-e már a pezsgő. Jövőre ugyanitt. 

CovVhoy 


"TRANSAM 


Boz TEZ TT] TS [The auteeltei 


Év végéig szombaton is nyitva 10-13 órálg! 


Trans-Am Devil PII Celeron: 


Trans-Am használt 486: 


HASZNÁLT AL 


1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
zing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


COMPUTERS 


READY COMPKER KFT. 
SZÁMÍTÁSTEGHNIKAI SZAKÜZLET § SZERVIZ 
Bp. V. ker. Vadász u. 36. ( Vadász-Báthory sarok; 
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671 
Hétfőtől-Péntekig: 9.30-18.00 SZombaton: 9.00-13.00 
SZÁMÍTÓGÉPEK 
Igény szerint összeállítható konfigurációvak 
1142 év garancia 
ajándékszoftverekkel 


térítés ellenében házhozszállítással 
helyszini üzembehelyezéssel 


Alkatrészek teljes választéka 


inch rok, lapok, monitorok: 
Western Digital, Seagate UDMA, Ouantum EX/EL AMD K-2, 
3D, IP-2 266-400, Celeron, Celéron"A" P-2 Abit, 
Acorp, Aristo, Asus, Gigabyte EX/EBX 
Licom, Axion, Daewoo, Mag, Samsung 


A4, Genius, Logitech, Microsoft 


Kedvező árak viszonteladóknak: 
06-30-9413-453 





in, 386-tól Pentium 11-ig, 24 órás teszteléssel, 
Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


HP Duna 
Szakáruház 
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PC CBD-ROM 


helyeken 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 


új 


576 KByte 


mA É ! 
WGyűjteményen azta 
számára 





vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


ható programokat adnék régi könyve- 
kért, papírrégiségekért, 1920 előtti képes 
levelezőlapokért. 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
Tel.: 3295-303 (9-14 óráig) 


1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


az 


FAZOLA et MAL ML TL AL ÉSTSTA 
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KESZEG DOT 


Használt, működö alkatrészeit beszámítjuk! Javítás, tanácsadás. 
OTP részletfizetési lehetőség! 
Viszonteladókat is ZRANYÁGTNNÉ 
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507 
Faxbank: 2333666/1607t 
E-mail:balatiahol.com 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 











A PP R 


Diafilmek nagy választékban kaphatók. 
LGA nvábi 
Használt diavetítőt vennék. Tel.: 200-80-16 


AMIGA KÍNÁL 


Amiga Gyoi 
Számi 
nitorok, 
csó, garanciális javítása, érték 








C-64 turbókártyák, Amigás  bővíté- 


sek.Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510 



















eladom: KKND, Des- 
5, C8SC, C8C: Covert 
Horváth Zoltán 9022 


R BET 


Eladnám vagy elcserélném a Resident 
Evil és Balance of Power játékaimat. 
Ára: 5000Ft. Tel.: 76/494-134 Erdélyi 
László 


EGYÉB KíNÁL 


Eladó jó állapotban lévő, használt 
SNES, 2 joy, valamint 6 db játékprog- 
ram (pl.: Roadrunner, WWF Royal 
Rumble) 22000Ft. Tel.: 257-51-54 Papp 
Adám 


Eladó SNES, 1 joy, 5 db kazetta (Doom 








E K 


FIFA 97, Judge Dredd, MK2, UMK3). Ár 
35.000Ft. Tel.: 407-52-05 





Eladó az összes PC Guru 93/1-től 98/6- 
ig (CD melléklettel) 8000 Ft-ért, Csak 
egyben! Tel,: 88/422-171 Bakos Attila 


Eladó SEGA MD2, 2 joy, 7 játék. Le- 
hetőleg egyben. Irányár: 45.000Ft. Tel 
06-69-322-612 


Eladó PSX-re Duke Nukem 3D - 7000Ft, 
Red Alert 1 - 8000Ft, Alien Trilogy - 5000Ft, 
WipeOut - 5000Ft, demo CD 1000Ft. Ér- 
deklődhetsz: 239-7167 (18 óra után) 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem válla! felelősséget 


azok tartalmáért 


Fi 7 Magánszemélyeknek: 
ea EGT ALLEN Közületeknek: 


GÉPTÍPUS: 


CSERE 
KERES OPCIÓK INVERZ 
KÍNÁL KERET 


ME GRENDELŐ 


Kedvezményes előfizetési d 
576 Konzol 


EIGHT) 


Kedvezményes előfizetési díj: 


576 Kbyte 


EIT 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


VASTAG BETŰ (15090 FELÁR) 


(15096 FELÁR) 
(15090 FELÁR) 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME "576" KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 








HÉZAGOS A GYÜJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 
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d 9876 98778 
gr es Vid cg A 3 hi eg -— Új - es 
- 9 r r - 
KEDVEZMÉNYES ARON RENDELHETOS: 
Tés Ezek hz11990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló szánok 999 Ft-ért, 
f. ze uz 1994-es évfolyamból meglévő számok pedig Fr-ért! 
B ki 9 Ge gt hon. 1 
: 3 Legújabb aktiónis. 
Az 1995-ös évfolyam (12 számj rendkívül kédlvező áron, 1999 forihtért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 
k Ar1996-ös évfőlyam (12 szám) rendkívől kedvező éron, 1999 forintért rendelhető, söt egy poszter is dukál hozzál " ő 
Az 1997-es évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező úron, 2499 forintért rendelhető, söt egy poszter is dukál hozzá! sz : 
szk — Ha rózsaszín postautalvátiyon befizeted az összeget, a postakölfséget bármely teljes évfolyam rendelése esétén mi álljuk! 
Az 1995-ös évfolyánt (12 szám), 1996-os évfolyam (12 szám), 1997-os évfolyam (12 szám) együtt rendkívül kedvező áron, forintért 4 rendelhető! 
: A megjegyzés rovatba írd be: E 
fRÉGI SZÁMOK"! 
987 94/4. 318, 97/1 318. 98/1 318, 
"98 Tssze. 3182] 97/5 3187] 9873 318, 
95. 94/7-8. - 318. 97/4 318,- 98/4 318, 
98,- 94/10. 318, 97/5 318, 98/5 318, 
. 94711 318. 97/6 318,- 98/6 187 
94/12. 576, 97/7-8 5767 98/7-8 576, 
.  Derebeudzőntű verdelős esetérv canseketű S 97/10 ag 9871 398. 
Cvorr (4 postelköltségí rerredetíletélk ez 576 Kiöyte Z 3t8n hozam 2" 318. ] om ; 
nyele évfelyenműbót ez előbbű példúrvyett. 3187 ] 97/12 318. 
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HIZLALT] 

Crash Bandicoot: Warped (PSX), 
LELETET ÁL SZŐ 
Tomb Raider III (PSX), 

KIT ZT ELT TA LESTE 
Apocalypse (PSX), 

LD EETELELNULATN 
Cool Boarders 3 (PSX) 
F.Zero X (N64) 
LEALALER B 
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HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ 


1137 BUDAPEST, POZSONYI UJ. 14. 
j 1 TEL.: 35-390-576 
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Marnmutban is! 


Budapest, III.kerület, Széna tér 
2. emelet, a Libri könyvesbolt mellett 
TEL.: 345-B0-76 
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